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Adatkezelés specialis eszkozokkel
Az adatkezelés lehetoségei

* Adatbazis tartalom alkalmazason keresztiili kezelése szamos
problémat felvet, amit figyelembe kell venniink, pl.:

 adatok helyességének ellenOrzése (pl. tartomany, formatum)
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* adatok meglétének ellendrzése (kotelezben kitoltendo
mezOk esetén), esetleges kitoltése alapertelmezett értékkel
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* specialis adatmegjelenités (pl. mértekegysegek)

sl 2

* kapcsolt tablak adatainak egyiittes, vagy kiilon kezelése,
szerkesztése
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 adatbazisban indirekt tarolt adatok megjelenitése (pl.
aggregalt informaciok kapcsolt tdblabol), esetlegesen
szerkesztese
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Adatkezelés specialis eszkozokkel
Valtozasok kovetése

* Az adatmodellek lehetdsegek adnak az adatokban, illetve a
szerkezetben tortént valtozasok kovetésere, amelyeket
felhasznalhatunk ellenOrzések, vagy automatikus kitoltések
veégrehajtasara, pl.:

 Kkezelhetjiik adatok valtozasat kozvetleniil a valtozast

kovetden a dataChanged (<tartomany bal felsd
indexe>, <jobb alsé indexe>) eseménnyel
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 kezelhetjiik a sorok (rekordok) valtozasat az adatbazisba
torténd mentéskor (submit () €s submitAll () lefutdsakor)
d beforeInsert (<rekord>), beforeDelete (<sorszam>)
¢s beforeUpdate (<sorszam>, <rekord>) eseményekkel
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Adatkezelés specialis eszkozokkel
Valtozasok kovetése

* Avaltozaskovetést celszerli manualis szerkesztési stratégiaval

hasznalni, mivel igy a valtoztatasok visszavonhatdak
(revertAll () ) mentés elott

« Pl
model dataChanged(const QModelIndex topLeft, ..)
{
if (toplLeft.column() == 3 &&
model .value (topLeft) .isNull ())
// ha a 3-as oszlopban vagyunk, és
// elfelejtettitk kitdlteni
model. setData (topLeft, 0);
// utdlag kitolthetjik O-ra
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Adatkezelés specialis eszkozokkel
Példa

Feladat: Modositsuk az épiiletek szerkesztését ugy, hogy
ellendrizze a tengerpart tavolsag ertekét (csak pozitiv szam
lehet), és mentéskor minden 1) sorhoz szurja be az ,,0j
hirdetés” megjegyzest. Ezen felil lehessen a varosokat 1s
hozzaadni, tordlni (feltéve, hogy a varosban nincs épiilet).
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e az ellenorzést és az automatikus beirast a modell
beforeInsert ¢S DataChanged esemenyeivel kezeljiik

* a varosokat kiilon dialégusablakban (CityEditorDialog)

szerkeszthetjiik (mivel csak a neviiket kell, elég egy
ListView ne¢zet) ugy, hogy a modellt az ¢plletek modell

P o i 2>

* az épiilet azonositodjat rejtsiik el (tgyis generalodik)
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Adatkezelés specialis eszkozokkel
Példa

lervezés (adatbazis):

building B

«column»
*PK id INTEGER
name :VARCIAR(30) city B
*FK city_id INTEGER
* street :VARCHAR(30) o _ «columny
sca_distance ANTEGER |, fcity_id  +PK_city 0 *PK id INTEGER
shore id INTEGER I name :VARCHAR(40)
features INTEGER
comment :VARCHAR(100) «PK»

+  PK city(INTEGER)

«FK»
+ FK city id(INTEGER)

«PK»
+ PK building(INTEGER)
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Adatkezelés specialis eszkozokkel

Példa

lervezeés (alkalmazas):

QDialog
BuildingTableDialog

_addButton :QPushButton*
_buttonBox :QDialogButtonBox*
_cityTableDialog :CityTableDialog*
- _model :QSqlRelationalTableModel*
_removeButton :QPushButton*
_revertButton :QPushButton*

- _submitButton :QPushButton*

- _tableView :QTableView*

+ BuildingTableDialog(QWidget*)

+ ~BuildingTableDialog()

- setupModel() :void

- setupUi() :void

«slot»

- addButton_Clicked() :void

- model_Beforelnsert(QSqlRecord&) :void

- model_DataChanged(QModellndex&, QModellndex&) :void
- removeButton_Clicked() :void

- submitButton_Clicked() :void

- tableView_DoubleClicked(QModelindex) :void

-_cityTableDialog

QDialog
CityEditorDialog

_listView :QListView*

_model :QSglTableModel*
_buttonBox :QDialogButtonBox*
_addButton :QPushButton*

- _removeButton :QPushButton*

CityEditorDialog(QWidget*)
~CityEditorDialog()
setModel(QSglTableModel*) :void
setupModel() :void

- setupUi() :void

«slot»

- addButton_Clicked() :void

- removeButton_Clicked() :void

L+ o+ +
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Adatkezelés specialis eszkozokkel
Példa

Megvalositas (buildingeditordialog. cpp):

connect (_model, SIGNAL (beforelInsert (QSqlRecords&)),
this, SLOT (model BeforelInsert (QSqlRecord&))) ;
// besziris eldétti esemény tarsitasa

connect (_model, SIGNAL (beforeUpdate (int,
QSqlRecordé&) ) , this,
SLOT (model BeforeUpdate (int, QSqlRecord&))) ;
// adatvaltoztatids esemény tarsitasa

tableView->setColumnHidden (0, true) ;
// elsé oszlop elrejtése
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Adatkezelés specialis eszkozokkel
Példa

Megvalositds (buildingeditordialog.cpp):
void BuildingEditorDialog::
model BeforeInsert (QSglRecord& record) {
if (record.value ("comment") .isNull())
// ha a komment oszlop iires
record.setValue ("comment",
trUt£f8 ("4j hirdetés"));
}
void BuildingEditorDialog::
tableView DoubleClicked (QModelIndex index) {
if (index.isValid() && index.column () == 2)

_cityEditorDialog->show() ;
// megjelenitjiik a varosszerkesztét
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Adatkezelés specialis eszkozokkel

Specialis adatmegjelenités

* A modell ¢s a megjelenitd kozotti kapcsolatot a delegdlt
(QAbstractItemDelegate leszarmazott) osztalyok biztositjak,

amelyek szabalyozzak a megjelenités modjat
* az alap megjelenitést a QI temDelegate, a relaciok kezelését
a QSglRelationalDelegate, egyedi megjelenitést pedig a
QStyledItemDelegate szolgaltatja

QAbstractltemDelegate

&

I
QStyleditemDelegate
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QSdlRelationalDelegate
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Adatkezelés specialis eszkozokkel
Egyedi delegaltak létrehozasa

* LehetOségiink van barmely osztalybol torténd szarmaztatassal
tovabbi specialis megjelenités1 modok definialasra

* adelegilt paint(..) muvelete szolgal a kirajzolas
végrehajtasara, ezt kell feliildefinialnunk

-

——
N

« paraméterben megkapja a kirajzol6 objektumot (QPainter),
a kirajzolasi stilust (QStyleOptionViewItem), Valamint a
kirajzolando adatot (QModelIndex)
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* a stilusban megfogalmazhatunk kiilonb6z6 moddokat
(tagolas, 1gazitas), illetve méretet

* apaint milveletben a drawDisplay milvelettel tudjuk a
feliiletet rajzolni, a drawFocus miivelettel pedig rarajzolni a

fokuszt
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Adatkezelés specialis eszkozokkel
Egyedi delegaltak létrehozasa

« Pl
class MyDelegate : public QItemDelegate ({

void paint (QPainter *painter, .., const
OModelIndex &index) const {
if (index.column() == 2) // kettes oszlopra
{
.. // specidlis rajzolast végziink
drawDisplay (..); // adat kirajzolasa
drawFocus (..); // fékusz kirajzolasa
} else { // a tobbire az alapértelmezettet
QItemDelegate: :paint(..) ;
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Adatkezelés specialis eszkozokkel
Példa

Feladat: Modositsuk az épiiletek kezelését tigy, hogy a tengerpart
tavolsagnal a szam utan a mertékegyseget (méter) 1s odairjuk,
illetve jelenitsiik meg a jellemzoket szam helyett szovegesen
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* chhez egy egyedi delegalt osztalyt (BuildingDelegate)
szarmaztatunk a QSqlRelationalDelegate-bdl, ¢s
feliildefinialjuk a paint miiveletet
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* atavolsagnak csak hozza kell venniink az ,, m” szoveget a
szamhoz, 1lletve 1 esetén azt irjuk ki, hogy ,,kozvetlen”
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* ajellemzOknél a szamerték alapjan flizziik ossze a
megjelenitendd szoveget (ehhez bitenkeént kell
feldolgoznunk a szamot)
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Adatkezelés specialis eszkozokkel

Példa

Tervezes:

BuildingDelegate

QSqlRelationalDelegate

+ BuildingDelegate(QObject*)

+ paint(QPainter*, QStyleOptionViewltem&, QModellndex&) :void {query}
- valueToFeatures(int) :QString {query}

QDialog
BuildingEditor Dialog

- _tableView :QTableView*

- _model :QSqlRelationalTableModel*
- _buttonBox :QDialogButtonBox*

- _addButton :QPushButton*

- _removeButton :QPushButton*

- _submitButton :QPushButton*

- _revertButton :QPushButton*

- _cityEditorDialog :CityEditorDialog*

+ BuildingEditorDialog(QWidget*)

+ ~BuildingEditorDialog()

- setupModel() :void

- setupUi() :void

«slot»

- addButton_Clicked() :void

- model_Beforelnsert(QSqlRecord&) :void

- model_DataChanged(QModellndex&, QModellndex&) :void
- removeButton_Clicked() :void

- submitButton_Clicked() :void

- tableView_DoubleClicked(QModelindex) :void

QDialog
CityEditorDialog

- _listView :QListView*

- _model :QSqlTableModel*

- _buttonBox :QDialogButtonBox*
- _addButton :QPushButton*
-_cityEditorDialog | = _removeButton :QPushButton*

CityEditorDialog(QWidget*)
~CityEditorDialog()
setModel(QSqlTableModel*) :void
setupModel() :void

- setupUi() :void

«slot»

- addButton_Clicked() :void

- removeButton_Clicked() :void

o+ o+ o+
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Adatkezelés specialis eszkozokkel
Példa

Megoldas (buildingdelegate.cpp):
void BuildingDelegate: :paint (

QPainter *painter, const QStyleOptionViewItem
&option, const QModelIndex &index) const {

\ switch (index.column()) {

Q case 4: // tengerpart tavolsag oszlop

: QString text;

\ int shoreDistance = index.data () .toInt();

// adat lekérdezése

if (shoreDistance == 1)
text = "kozvetlen";
else
text = QString: :number (shoreDistance)
+ " m";
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Adatkezelés specialis eszkozokkel
Példa

Megoldas (buildingdelegate.cpp):
QStyleOptionViewItem optionViewItem =
option; // kiirads médjanak bedllitéasa
optionViewItem.displayAlignment =
Qt::AlignRight | Qt::AlignVCenter;
// jobbra és kozépre tagolt
drawDisplay (painter, optionViewItem,
optionViewItem.rect, text);
// adat kirajzolasa
drawFocus (painter, optionViewItem,
optionViewItem.rect) ;

// f£ékusz kirajzoléasa
break;
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Adatkezelés specialis eszkozokkel
Példa

Megoldas (buildingdelegate.cpp):
default: // alapértelmezett rajzoléas
QItemDelegate: :paint (painter, option,
index) ;
break;

QString BuildingDelegate: :valueToFeatures (int
value) const {
QString result;

if (value % 2 == 1) result += trUtf8("foéut, ");
if ((value >> 1) % 2 == 1)

result += trUtf8("parti szolgalat, ");
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Adatkezelés specialis eszkozokkel
Egyedi szerkesztomezok

* Az egyedi delegalt segitségevel nem csak a kiirast, de a
szerkesztes modjat 1s valtoztathatjuk

* az alapértelmezett szerkesztOmezOt tetszolegesre
cseré¢lhetjiik

——
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* acreateEditor (..) muvelet felelOos a szerkesztomezo
l1étrehozasaért, ebben visszaadhatunk egy tetszoleges
Qwidget leszarmazottat, vagyis barmilyen vezerlot
behelyezhetilink szerkesztonek
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* A setEditorData/(..) felelds a szerkesztOmezo kitoltéséért,
hogy az megfeleljen a modellbeli adatnak

* a setModelData/(..) felelOs a szerkesztomezoben tortént
modositas visszairasaért a modellbe
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Adatkezelés specialis eszkozokkel
Példa

Feladat: Modositsuk az épiiletek kezelését tigy, hogy a tengerpart
tipust egy legordiild menii segitsegével lehessen kijelolni.

* tengerpart tipusok: homokos (0), sziklas (1), kavicsos (2),
apro kavicsos (3)
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* modositjuk a BuildingDelegate osztalyt az egyedi
vezerlovel, amely gComboBox tipusu lesz, ennek elemeit egy
konstans lista (shoreList) segitségével toltjiik fel, amely

tartalmazza a parttipusokat
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* a listaban az index segitségével allitjuk a parttipust, igy
konnyen szamolhato a legordiild mentiiben kivalasztott elem
(& currentIndex segitségével), valamint az adatbazisban

visszairando érték is

11:19



Adatkezelés specialis eszkozokkel
r
Példa
lervezes:
QSqlRelationalDelegate
BuildingDelegate
+ BuildingDelegate(QObject*)
+ paint(QPainter*, QStyleOptionViewltem&, QModellndex&) :void {query}
+ createEditor(QWidget*, QStyleOptionViewltem&, QModellndex&) :QWidget * {query}
+ setEditorData(QWidget*, QModelindex&) :void {query}
+ setModelData(QWidget*, QAbstractltemModel*, QModellndex&) :void {query}
- shoreList() :QStringList {query}
- valueToFeatures(int) :QString {query}
QDialog
BuildingEditorDialog
- _tableView :QTableView* QDialog
- _model :QSqlRelationalTableModel* - : -
- _buttonBox :QDialogButtonBox* CityEditorDialog
- _addButton :QPushButton* - _listView :QListView*
- _removeButton :QPushButton* - _model :QSqlTableModel*
- _submitButton :QPushButton* - _buttonBox :QDialogButtonBox*
- _revertButton :QPushButton* itV Edi ialoal” _addButton :QPushButton*
- _cityEditorDialog :CityEditorDialog* ~_CityEditorDialog _ _removeButton :QPushButton*
+ BuildingEditorDialog(QWidget*) + CityEditorDialog(QWidget*)
+ ~BuildingEditorDialog() + ~CityEditorDialog()
+ addButton_Clicked() :void + setModel(QSqlTableModel*) :void
+ removeButton_Clicked() :void + addButton_Clicked() :void
+  submitButton_Clicked() :void + removeButton_Clicked() :void
+ tableView_DoubleClicked(QModellndex) :void - setupModel() :void
+ model_Beforelnsert(QSqlRecord&) :void - setupUi() :void
+ model_DataChanged(QModellndex&, QModellndex&) :void
- setupModel() :void
- setupUi() :void
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Adatkezelés specialis eszkozokkel
Példa

Megoldas (buildingdelegate.cpp):
QWidget* BuildingDelegate: :createEditor (
Qwidget *parent, const QStyleOptionViewItem
&option, const QModelIndex &index) const

if (index.column() == 5) {
// a tengerpart oszlopndl legordiilé menii
QComboBox *shoreComboBox =

new QComboBox (parent) ;

shoreComboBox->addItems (shoreList()) ;
// felvesszilk a lista &altal tartalmazott
// elemeket
return shoreComboBox;
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Adatkezelés specialis eszkozokkel
Példa

Megoldas (buildingdelegate.cpp):
void BuildingDelegate: :setEditorData (Qwidget
*editor, const QModellIndex &index) const

if (index.column() == b5)
{
int 1 = index.data().toInt()
QComboBox *shoreComboBox =
qobject cast<QComboBox*>(editor) ;
// konverzid sziikséges
shoreComboBox->setCurrentIndex (i) ;

// szerkesztémezd elemének bedllitasa
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Adatkezelés specialis eszkozokkel
Példa

Feladat: Javitsunk a épiiletek jellemzoinek modositasan ugy,
hogy ne egy szamot kelljen beirni, hanem egy listabol lehessen
kivalasztani az €rvényes jellemzoOket.

* ajellemzOk binaris formaban taroljak az ¢piilet
tulajdonsagait (kert, parkolo, ...) annak érdekében, hogy a
késObbiekben konnyen fel tudjunk venni 0 tulajdonsagokat
a tablaszerkezet modositasa nélkiil

e pl.:
parti szolgalat— — kert
9 =101} 0jlo0o| 1
fout — — Sajat parkolo

uszomedence
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Adatkezelés specialis eszkozokkel
Példa

Tervezes:

* mivel az adatbazisban tovabbra is a szam lesz eltarolva,
sziikseéglink lesz egy egyedi lista vezérlore
(FeatureEditorListWidget), amely a szdm-széveg
konverzidt (setFeatures, getFeatures), Illetve a
szoveges formaban torténo kiirast (getFeaturesString)
elvégzi, és listaszerlien jeleniti meg az adatokat

-
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* ehhez a QListWidget vezérlobol szarmaztatunk, amelyben
lehetdseg van az elemek kijelolésére, igy kozvetleniil
tarolhatjuk a jellemzok allapotat
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 az egyedi vezérlonket a delegdlt (BuildingDelegate)
segitségéhez helyezziik a szerkezetbe
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Adatkezelés specialis eszkozokkel
Példa

lervezes:
QListWidget QSqlRelationalDelegate
FeatureEditorListWidget BuildingDelegate

+  FeatureEditorListWidget(QWidget*) +  BuildingDelegate(QObject™)
+  setFeatures(int) :void + paint(QPainter*, QStyleOptionViewltem&, QModelindex&) :void {query}
+ getFeatures() :int {query} +  createEditor(QWidget*, QStyleOptionViewltem&, QModellndex&) :QWidget * {query}
+ getFeaturesStringO Qstrmg {query} + SetEditOrData(QWidget*, QMOdellndeX&) :void {query}

+ setModelData(QWidget*, QAbstractltemModel*, QModellndex&) :void {query}

- shoreList() :QStringList {query}

QDialog

BuildingEditorDialog

- _tableView :QTableView* QDialog
- _model :QSqglRelationalTableModel*

- _buttonBox :QDialogButtonBox* CityEitorDialog

- _addButton :QPushButton* - _listView :QListView*

- _removeButton :QPushButton* - _model :QSqlTableModel*

- _submitButton :QPushButton* - _buttonBox :QDialogButtonBox*

- _revertButton :QPushButton*
- _cityEditorDialog :CityEditorDialog*

_addButton :QPushButton*

- cityEditorDialog| _ _removeButton :QPushButton*

BuildingEditorDialog(QWidget*)
~BuildingEditorDialog()
addButton_Clicked() :void
removeButton_Clicked() :void
submitButton_Clicked() :void removeButton_Clicked() :void
tableView_DoubleClicked(QModellndex) :void setupModel() :void
model_Beforelnsert(QSqlRecord&) :void - setupUi() :void
model_DataChanged(QModellndex&, QModellndex&) :void
setupModel() :void

setupUi() :void

CityEditorDialog(QWidget*)
~CityEditorDialog()
setModel(QSqlTableModel*) :void
addButton_Clicked() :void

L+ o+ o+

L+ o+ o+ o+ o+ + o+
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Adatkezelés specialis eszkozokkel
Példa

Megoldas (featureeditorlistwidget.cpp):
void FeatureEditorListWidget: :setFeatures (int
features) {
for (int 1 = 0; 1 < 5; 1i++){

if (((features >> i) % 2 == 1))
// kijelolés bedllitadsa a bit értéke
// szerint
item (i) ->setCheckState (Qt: :Checked) ;

else
item (i) ->setCheckState (Qt: :Unchecked) ;

ELTE IK, Eseményvezérelt alkalmazasok fejlesztése I
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Adatkezelés specialis eszkozokkel
Példa

Megoldas (featureeditorlistwidget.cpp):
int FeatureEditorListWidget: :getFeatures () const ({
int featuresInt = 0;
for (int 1 = 0; 1 < 5; i++)
if (item (i) ->checkState() == Qt::Checked)

featuresInt += pow(2, 1i);
// megfeleldé hatvanyozas a beirashoz

return featureslInt;
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Adatkezelés specialis eszkozokkel
Szamitott adatok kezelése

* LehetOségiink van a modellben a tényleges adatbazisbeli
tartalom mellett, vagy helyett tetszoleges szdmitott adat

megjelenitésere

-
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* ehhez egy 1j, specialis modellt kell szarmaztatnunk,
amelyben felildefinialjuk
* az adatlekérdezest végz0 data (<index>, <szerep>)
metodust, amelyben a pozicio (index) alapjan pontosan
megallapithatjuk a megjeleniteni kivant adatot
* az oszlopok szamat megadd columnCount () metodust,
ahol altalaban noveljiik az érteket
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* mindkét miliveletben tovabb hivhatjuk az dsbeli orokolt
miveletet, igy az eredeti viselkedest 1s visszakaphatjuk
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Adatkezelés specialis eszkozokkel
Szamitott adatok kezelése

o Pl.:
class MyTableModel : public QSqlTableModel ({
Qvariant data (const QModelIndex&, int) const;
int columnCount () const;

};

QVariant MyTableModel: :data (const QModelIndexé&
index, int role) const {
if (index.column() == 6)
// ha a szamitott oszlopban vagyunk
.. // kiszamitjuk az értéket
else // kilonben az &ésbeli értéket adjuk vissza
return QSqglTableModel: :data(index, role) ;
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Adatkezelés specialis eszkozokkel
Szamitott adatok kezelése

int MyTableModel: :columnCount () const ({
return QSqlTableModel: :columnCount () + 1;
// egy oszloppal bdévitettilkk a tablat

}

s * A data metodusban szerep (role) paraméter allapitja meg,
W milyen informacio lekérdezése kapcesan hivtak meg a
\ miiveletet, a leggyakoribb szerepek:

« Qt::DisplayRole: a modell altal megjelenitett érték
(amelyet tovabb valtoztathatunk a delegaltban)

» Qt::EditRole: a szerkesztett ertek, amely altalaban
megegyezik a megjelenitettel (meghatarozott esetekben
kiilonbozhet, pl. relaciok esetén)
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Adatkezelés specialis eszkozokkel
Szamitott adatok kezelése

* Qt::ToolTipRole: eldugro lizenet

* Qt::CheckStateRole: az adott elem kijelolesi allapota
(Iehet kijelolt, kijeloletlen), ennek hasznalataval a cella
alapertelmezetten kijelold mezokeént fog megjelenni a
nézetben

——
-
-
”
-
N

« Qt::SizeHintRole: szabalyozza a megjelenitendd cella
méretét, egyedi szerkesztOmezOk esetén modosithatod
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- Qt::TextAligmentRole: szOvegigazitas az adathoz

* Qt: :ForegroundRole, Qt: :BackgroundRole,
Qt: :TextColorRole, ...: kiilonboz0 megjelenitési
beallitasok, amelyek szabalyozhatoak a modell szintjén,
illetve a delegalt szintjén 1s
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Adatkezelés specialis eszkozokkel
Szamitott adatok kezelése

* Pl:
QVariant MyTableModel: :data(..) const {
if (index.column() == 6) {
switch (role) {

case Qt::TestAlignmentRole: // igazitas

return QVariant (Qt::AlignLeft |
Qt::AlignVCenter) ;

case Qt::DisplayRole:

case Qt::EditRole: // megjelenitendd adat
return ..;

case Qt:ToolTipRole: // eldugrd iizenet

return QVariant ("You cannot modify
this!") ;
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Adatkezelés specialis eszkozokkel
Példa

Feladat: Egészitsiik ki az épiiletek tablat harom szamitott
oszloppal, az épiiletben 1évd apartmanok szamaval, valamint a

minimalis, €s maximalis arral.

N

* szarmaztatunk a relacios modellbdl egy egyedi modellt
(BuildingTableModel), amelyben feliildefinialjuk az
adatlekérdezést, az oszlopok szamat, illetve az 0y sor
beszurasat (az alapertelmezett eérékek beszurdsa végett)

.

'.‘-

A S

* a harom U ertéket megfeleld lekerdezések segitségevel
hozzuk 1étre (pl. ar esetén a apartment €s a price tabla

alapjan)
* a delegalt osztalyban az arak megjelenitését kiegészitjiik a
pénznem megjelolésével 1s
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4 e ryge (X oo
Adatkezelés specialis eszkozokkel
Pelda
/4 ’ b
lervezés (adatbazis):
price D
S‘“ apartment D «colomn»
J o -
i appartment id INTEGER
: ‘ :Ic),oKhnnn» FK season id INTEGER
id [INTEGER ice INTEGER
Q *FK building id INTEGER o
\ number VA RCHAR(20) FK»
floort INTEGER ' EGER)
| \ iy building D +  FK season id{INT
\ bed ANTEGER g — «PR> GIRINTEGER))
sparc_bed INTEGER o TNTEGIR !t PK price(NTER
‘ tumday INTEGER +building id “PK LdagVARCHAR(%)
features N R DV *FK city_id INTEGER
renovation - *  street :-VARCHAR(30)
comment :VARCHAR(S0) sea distance INTEGER
- +PK_ building shore id INTHGER +eity id city B
+ K buiding qNTEGER) comment j—?/XRCHAR(IOO) wcolurmmy
e . +PK_city *PK id INTEGER
+ PK_apartment(INTEGER) «FK» - name :VARCHAR(10)
+PK»FK7c1Iy71d([IIIE3iE ) «PK»
« +  PK ci
+  PK buikling(INTEGER) iy
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Adatkezelés specialis eszkozokkel
Példa

lervezeés (alkalmazas):

QSqlRelationalTableModel QSqlRelationalDelegate
Building Table Model BuildingDelegate
‘ + !3uiIdingTa_l:)IeMod_eI(QObject*) + BuildingDelegate(QObject*)
1 ‘\ + insertRow(int) :void ) +  paint(QPainter*, QStyleOptionViewltem&, QModelindex&) :void {query}
) \ +  data(QModellndex&, int) :QVariant {query} +  createEditor(QWidget*, QStyleOptionViewltem&, QModelindex&) :QWidget * {query}
,"} \ +  columnCount(QModelindex&) :int {query} +  setEditorData(QWidget*, QModellndex&) :void {query}
: + onBeforelnsert(QSqlRecord&) :void _ + setModelData(QWidget*, QAbstractitemModel*, QModellndex&) :void {query}
‘ + onDataChanged(QModellndex&, QModellndex&) :void - shoreList() :QStringList {query}
\ -_model
QDialog
BuildingEditorDialog

- _tableView :QTableView* -
- “model :BuildingTableModel* o Qbialog
- _buttonBox :QDialogButtonBox* CityEditor Dialog QListWidget
- _addButton :QPushButton* ; listView ‘OListView* : i PWi
- _removeButton :QPushButton* - “model :QSQqITabIeModeI* FeaturefditorListWidget
- _Sme'tBUttO”.3QPU5hBUtt0'l* - _buttonBox :QDialogButtonBox* + FeatureEditorListWidget(QWidget*)
- _revertButton :QPushButton* . N - _addButton :QPushButton* + setFeatures(int) :void
- _cityEditorDialog :CityEditorDialog - -_cityBditorDialog| _ ~reoyveButton :QPushButton* + getFeatures() :int {query}

BuildingEditorDialog(QWidget*) + getFeaturesString() :QString {query}

~BuildingEditorDialog()
addButton_Clicked() :void
removeButton_Clicked() :void
submitButton_Clicked() :void

tableView_DoubleClicked(QModelindex) :void

setupUi() :void

L+ o+ o+ o+

CityEditorDialog(QWidget*)
~CityEditorDialog()
setModel(QSqlTableModel*) :void
addButton_Clicked() :void
removeButton_Clicked() :void
setupModel() :void

setupUi() :void

N
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Adatkezelés specialis eszkozokkel
Példa

Megoldas (buildingtablemodel . cpp):
QVariant BuildingTableModel: :data (const
OModelIndex &index, int role) const

if ('index.isValid()) return QVariant() ;
// ha nem érvényes az index, iires adatot
// adunk vissza

if (index.column() >= 8 && index.column() <= 10
&& role == Qt::TextAlignmentRole )
// szovegigazitas
return QVariant (Qt::AlignRight |
Qt::AlignVCenter) ;
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Adatkezelés specialis eszkozokkel
Példa

Megoldas (buildingtablemodel . cpp):
== 8 && ( role ==

if (index.column() ==
Qt: :DisplayRole || role == Qt::EditRole)) {

// apartmanok szamanak szamitasa

QSqlQuery query;

query.exec ("select count(*) from apartment
where building id = " + this->data(
this->index(index.row(), 0)).toString())

if (query.next())
return QVariant (query.value(0).toInt());

else

\1 ELTE IK, Eseményvezérelt alkalmazasok fejlesztése I

return QVariant (0) ;
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Adatkezelés specialis eszkozokkel
Szamitott adatok szerkesztése

* A tdblamodell nem csak a szamitott adatok lekérdezését, de
szerkesztését 1s lehetove teszi

* az adatok szerkesztését specializalhatjuk a
setData (<index>, <érték>, <szerep>) mivelet

feliildefinialasaval, amelyben megadhatjuk a szamitott
adatok modositasanak tényleges tevekenységet

-

——
N

A S

* a szamitott oszlopot a szerkesztés elOtt szerkeszthetove kell
tenni, ehhez feliil kell definidlni az oszlopok allapotjelzdit
visszaadd flags (<index>) muveletet

* a szamitott adott oszlopnak kivalaszthatonak
(ItemIsSelectable) és szerkeszthetonek
(ItemIsEditable) kell lennie
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Adatkezelés specialis eszkozokkel
Szamitott adatok szerkesztése

* PL.:
class MyTableModel : public QSqlTableModel ({

bool setData(const QModelIndex&, const
QVarianté&, int);
Qt::ItemFlags flags (const QModelIndexé&) const;
};

Qt::ItemFlags MyTableModel: :flags (const
OModelIndex&) const {

if (<szamitott oszlopban vagyunk>)
return Qt::ItemIsEditable |
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Adatkezelés specialis eszkozokkel
Példa

Feladat: Egészitsiik ki az épiiletek tablat egy allapot oszloppal,
amely jeloli, hogy van-e tatarozas az ¢piiletben. Az allapot
,,normal”, ha mindegyik apartman kiadhato, ,,lezart”, ha
mindegyik apartman tatarozas alatt van, egyebként ., felajitas
alatt”. Lehessen allitani az értéket ugy, hogy normal, vagy
lezart allapotba tudjuk helyezni az épiiletet.

-

——
N

 felvesziink a szamitott oszlopot, amely az adatot a
apartmanok tablabol gytjti

A S
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* amegjelenitéshez egy legordiild meniit hasznalunk, amely
csak ket érteket kap meg, nem mind a harmat

* feliildefinidljuk az adatbeallitast, ahol az értékeket az
apartman tablaba irjuk

1 ELTE IK, Eseményvezérelt alkalmazasok fejlesztése I 11:40



Adatkezelés specialis eszkozokkel
Példa

Tervezes:

QSqlRelationalTableModel
Building TableModel

+  BuildingTableModel(QObject*) - QSqlRelationalDelegate
+ insertRow(int) :void BuildingDelegate
+ flags(QModelindex&) :Qt:ltemFlags {query} o .
+ columnCount(QModellndex&) :int {query} +  BuildingDelegate(QObject*) )
+ data(QModelindex&, int) :QVariant {query} + paint(QPainter*, QStyleOptionViewltem&, QModellndex&) :void {query}
+ setData(QModelindex&, QVariant&, int) :bool +  createEditor(QWidget*, QStyleOptionViewltem&, QModellndex&) :QWidget * {query}
+ onBeforelnsert(QSqIRecord&) :void + setEditorData(QWidget*, QModelindex&) :void {query}
+ onDataChanged(QModelindex&, QModellndex&) :void + setModelData(QWidget*, QAbstractitemModel*, QModellndex&) :void {query}
_ - shoreList() :QStringList {query}
-_model
QDialog
BuildingEditorDialog
- _tableView :QTableView* QDialog
S _model :Building_TabIeModeI* CityEditorDiang
- _buttonBox :QDialogButtonBox* - -
- _addButton :QPushButton* = _Ilst;ﬁelw Q:gl_llﬁt\b/:e\&f*d " QListWidget
- _removeButton :QPushButton* - _model :QSqlTableMode 5 - -
- _submitButton :QPushButton* - _buttonBox :QDialogButtonBox* FeareEditorListwidget
- _revertButton :QPushButton* P — - _addButton :QPushButton* +  FeatureEditorListWidget(QWidget*)
- cityEditorDialog :CityEditorDialog* _CityBditorDialog| . “removeButton :QPushButton* +  setFeatures(int) ~void
ar ‘il
+ BuildingEditorDialog(QWidget*) +  CityEditorDialog(QWidget*) . ggiggtﬂﬁzgﬂl‘rﬁ‘;é“‘ggﬁng -
+ ~BuildingEditorDialog() + ~CityEditorDialog() -
+ addButton_Clicked() :void + setModel(QSqlTableModel*) :void
+ removeButton_Clicked() :void + addButton_Clicked() :void
+ submitButton_Clicked() :void + removeButton_Chpked() :void
+ tableView_DoubleClicked(QModellndeX) :void = setupM.odeIO. :void
- setupUi() :void - setupUi() :void
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Adatkezelés specialis eszkozokkel
Példa

Megoldas (buildingtablemodel . cpp):
Qt: :ItemFlags BuildingTableModel: : flags (const
OModelIndex& index) const {
Qt::ItemFlags flag =
QSqlTableModel: : flags (index) ;
// lekérdezziikk az alap allapotijelzét
if (index.column() == 4)
// a negyedik oszlop szamitott
flag |= Qt::ItemIsSelectable |
Qt::ItemIsEditable;
// szerkeszthetdédvé tessziik

return flag;
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Adatkezelés specialis eszkozokkel
Példa

Megoldas (buildingtablemodel . cpp):
bool BuildingTableModel: :setData(const
OModelIndex& index, const QVarianté& wvalue,

int role) {

if (index.column() == 4) {

if (value.toInt() == 0) {
// az appartment tablat kell médositanunk

QSqlQuery query;
return (query.exec ('"update appartment set

renovation = 0 where building id = " +
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this->data(this->index (index.row(),
0)) .toString())) ;
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