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Szerepjaték

Feladatleiras:

Készitslink egy szerepjatékot. A jatékban egy emberi jatékos kiilonb6z6 kasztok koziil
valasztva egy el6re Kkialakitott kiildetésrendszert jatszhat végig, amely soran
ellenségeket kell lekiizdenie, és feladvanyokat megoldania.

A jatékos Kkaraktere tapasztalati pontokat (XP) gy(jthet, amelyek hatdsara adott
idonként szintet l1éphet, igy fejlesztve képességein. Szintvaltas mindig adott tapasztalati
pont hatdsara torténik, ekkor a karakter tulajdonsagai megadott mértékben valtoznak.

A kiildetéssorozat kiildetéseket tartalmaz, benne harcokkal, fejtorékkel és
elagazasokkal. Az utolsé kiildetés minden esetben harc, amely egy f6ellenséggel torténik.

e Harc esetén a jatékos egy ellenfelet kap, aki kiilonb6z6é tulajdonsagokkal
rendelkezhet, igy a harc folyamatat mind az ellenség, mint a jatékos karakter
jellemzdi befolyasoljak. A harc kor alapu, és addig folyik, ameddig valamely fél
meg nem hal.

o Fejtor6 esetén olyan matematikai, szoveges, vagy tablas rejtvényt kaphat a
jatékos, amelyre egy értékkel tud valaszolni. A jatékosnak nem kotelezé minden
kiildetést teljesitenie, de természetesen sikertelen kiildetés esetén nem kap XP-t.

o A kiildetések kozotti elagazasok lehetnek a jatékos dontései, vagy harcok, illetve
fejtor6kre adott valaszok kovetkezményei.

Elvart programfunkciok:

o Uj jaték kezdése a jatékos név megadasaval. Karakter kivalasztisa kiilonbozd
kasztok (legalabb 3) koziil, ahol a kaszt meghatarozza a tamadoéerdt, védekezd
erdt, illetve sebességet, valamint a tAimadasi modokat (legalabb 3).

o Jaték betoltése és mentése, mely soran a karakter allapota, a kiildetések
teljesitései is mentésre kertilnek.

e A jatékos kivalaszthatja, hogy a harcot végigjatssza, vagy a szamitégépre bizza.
El6bbi esetben minden korben kivalaszthatja a jatékos a tAmadasi médot. Utébbi
esetben a program véletlenszerlien valaszt a timadasi médok kozil koronként. A
jatékos tamaddasa utan az ellenfél kovetkezik. Harc esetén a szerzett XP fiigg a
korok szamatol, és a szenvedett sériilés mértékétol.

o Fejtord esetén a fejtord szovege (képlete, tablazata) megjelenik a képernydn,
amelyre a jatékos megadja a valaszt, és az Osszehasonlitdsra keril a vart
valasszal. Valasznak elfogadhato kozelitd eredmény, vagy tartomany is, ekkor
kevesebb XP-t kap a jatékos.
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Kovetelmények:

e A jatéknak alkossunk megfelel6 keretet (hattértorténetet, kornyezetet,
ellenfeleket, stb.).

e Ajatékot valdsitsuk meg objektumorientaltan, a kiildetések kiilonb6zd tipusainak
kezeléséhez hasznaljunk 6roklodést.

e A jaték az adatok (kiildetések, jatékmentések) tarolja szoveges allomanyban,
vagy adatbazisban.

e A jatéknak biztositsunk felhasznaloi feliiletet, amely lehet konzol, grafikus, vagy
webes.




