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Tarsasjaték

Feladatleiras:

Készitslink egy korokre osztott tarsasjatékot. A jatékban két emberi jatékos jatszik
egymas ellen egy jatéktablan, amely jatékmezdék sorozatabol all. Felvaltva dobhatnak
dobokockaval, és annak megfeleléen 1éphetnek el6re a tablan, illetve meg is kiizdhetnek
egymassal. A jatékot az nyeri, aki el6bb ér a célba.
A jatékosok rendelkeznek bizonyos fegyverzettel, életer6vel illetve pancélzattal, amelyek
kezdetben azonosak, de a jaték soran folyamatosan valtozhat.
A jatékmezdk kiilonbozéképpen befolyasoljak a jatékos haladasat, illetve allapotat a
tablan. A jatékban 4 féle jatékmez6 szerepelhet:
e (sata mezdbk: csatara kényszeritik a jatékost kiilonbozo6 ellenfelekkel, amelynek
hatasara csokkennek az értékei (fogy a pancél és az életerd, kopik a fegyver).
o Tolt6/gydgyitéo mezok: toltik a jatékos valamely tulajdonsagat, fiiggéen a mezotol
és a jatékos allapotatol.
o Akaddly mezék: akadalyoztatjak a jatékost a haladasban, igy mez6t6l fliggéen akar
tobb korbdl is kimaradhat.
o Léptetd mezdk: gyorsitjdk a jatékos haladasat azaltal, hogy egy kés6bbi mezoére
tudnak azonnal ugrani.
A megadott mezdk hatasain tul, amikor a két jatékos egy mezdre 1ép, barmelyikiik
kezdeményezhet harcot. A harc szintén korokre osztott (egyszer az egyik jatékos tamad,
utdna a masik), amelyet a két jatékos szintén dobokocka segitségével donthet el. A tamadé
jatékos a fegyver, a védd jatékos a pancélzat allapota alapjan megajanlott szamu
dobodkockaval dobhat, amelyek koziil a legnagyobb érték szamit. Amennyiben a tdmado
nagyobbat dob a véddnél, akkor sériil a véd6 pancélja, vagy amennyiben az elfogyott, az
életereje. Amennyiben a védé dob nagyobbat, akkor a tdimad¢ fegyvere sériil. A harc addig
tart, amig valamelyik jatékos el nem menekiil, vagy el nem fogy az életereje.
A jatékosok nem hallhatnak meg. Amennyiben elfogy az életerejiik, vagy elmenekiilnek,
visszakerililnek a legutébbi tolt6 mezdre (és lehetséges, hogy tébb korig toltédnek).

Elvart programfunkciok:

o Ujjaték kezdése a jatékosok nevének megadasaval.

e Jaték betoltése és mentése, mely soran a jatékosok dallapota, illetve helyiik a
jatéktablan is mentésre keriilnek. Menteni barmely 1épés utan lehet (de harc
kézben nem).

e Dobas, majd 1épés a jatéktablan. A dobasok eredményeit a jaték véletlenszertien
generalja. A mezének megfelel6 események automatikus

e Harc kezdeményezése a masik jatékossal, dobas a harc soran (a tulajdonsagoknak
megfelel6 szamu kockaval, de véletlenszeriien generalt eredményekkel), valamint
menekiilés.
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Kovetelmények:

e A jatéknak alkossunk megfelel6 keretet (hattértorténetet, kornyezetet,
ellenfeleket, stb.).

e Ajatékot valositsuk meg objektumorientaltan, a jatékmezo6k kiilonb6z6 tipusainak
kezeléséhez hasznaljunk 6roklodést.

e Ajaték az adatok (kiildetések, jatékmentések) tarolja széveges allomanyban, vagy
adatbazisban.

e A jatéknak biztositsunk felhasznaloi feliiletet, amely lehet konzol, grafikus, vagy
webes.




