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Protege 1 

A protege egy ingyenes, nyílt forráskódú program ontológiák létrehozásához, 

megjelenítéséhez, szerkesztéséhez, karbantartásához. Mindehhez felhasználóbarát felületet 

nyújt. Lehetőség van például saját füleket készíteni, melyekre a különböző megjelenítők közül 

tetszőleges elemeket húzhatunk. Ezen felül java alapú API-t biztosít tudásalapú eszközök, 

alkalmazások készítéséhez. 

Jelenleg a 4.1-es verzió a legfrissebb, mely az OWL 2.02-ás formátumot is támogatja. 

Ontológiák 

Az ontológiát valamely területhez tartozó „tudás” leírására használják. A területhez tartozó 

fogalmakat tartalmazza, valamint a fogalmak közti kapcsolatokat. Mindezt egy szabványos, 

mégis rugalmas, bővíthető, kezelhető formában írják le, ez az OWL, melyet a W3C felügyel. 

Komponensek: 

1. Egyedek 

Az egyedek az adott terület egy objektumát reprezentálják. Másképpen az egyedeket 

példányoknak is nevezik. 

2. Properties 

A property-k bináris relációként írhatók. Hierarchiába szervezhetők. Több 

tulajdonsággal is rendelkezhetnek: 

– Inverse: minden object property-nek lehet inverze. (hasParent, hasChild) 

– Functional (single value): legfeljebb egy kapcsolódhat. (hasMother) 

– Inverse functional (isMother) 

– Transitive  

– Symmetric 

– Asymmetric 

– Reflexive 

– Irreflexive 

Több fajtája van: 

– Object property: két egyedet kapcsol össze.  (Matthew hasSister Gemma) 

                                                 
1 http://protege.stanford.edu/ 
2 http://www.w3.org/TR/owl2-overview/ 



– Datatype property: egy egyedet kapcsol össze egy adattal. (Matthew hasAge 

„25”^^xsd:integer) 

– Annotációs property: (JetEngine dc:creator „Matthew Horridge”) 

3. Osztályok 

Az osztályok alatt az egyedek egy halmazát értjük. Az osztályba tartozást formálisan 

kell megadni. Az osztályok hierarchiába szervezhetők. A hierarchia kialakítása 

automatikusan is történhet a formális definíciók alapján (erre használják a 

következtetőket /reasoner/). 

Ontológia létrehozása a Protege segítségével 

A részletes tutorialok az alábbi linken érhetők el: 

http://owl.cs.manchester.ac.uk/tutorials/protegeowltutorial/ 

 

Az alapértelmezett füleket az alábbi ábrán láthatjuk: 

 
1. ábra Protege tabs 

 

 

 

 



Entities 

Erről a fülről az osztályokkal kapcsolatos nézeteket érhetjük el, illetve a property-ket 

láthatjuk. Láthatjuk a létrehozott osztályhierarchiát, az egyes osztályokhoz tartozó 

annotációkat, az osztályok formális leírását (ekvivalens osztályok, ősosztályok, diszjunkt 

osztályok, stb.), továbbá az osztályra való hivatkozásokat(class usage). Egy alfülön pedig a 

következtető által kiszámított osztályhierarchiát is megnézhetjük. 

Classes 

Az előző fül az objektum tulajdonságok nélkül. 

Object properties 

Ezen a fülön az objektumok fölött definiálhatunk kapcsolatokat, property-ket. Megadhatjuk az 

értelmezési tartományt, az értékkészletet, illetve az osztályokhoz hasonlóan az ekvivalens 

property-ket, ősöket, stb… 

Data properties 

Individuals 

Az osztályokhoz tartozó egyedeket hozhatunk létre. Azokhoz bizonyos tulajdonságot 

rendelhetünk. 

OWL Víz 

Az osztályhierarchiát láthatjuk vizuálisan, ehhez szükség van a GraphViz külső programra. 

Támogatott formátumok 

A fontosabbak: RDF/XML, OWL/XML, Turle 

Reasoner 

A reasoner-ek a formális osztálydefiníciók alapján felépítenek egy hierarchiát és kiszűrik az 

inkonzisztens osztályokat. A programhoz több reasoner is illeszthető, alapból a HermiT 1.3.2-

es verzió van beállítva. 

Plugin-ok 

Az alkalmazást további plugin-ok segítségével lehet bővíteni. 



 
2. ábra Protege plugins 

 


