Szamitogépes halozatok
gyakorlé feladatok 5.

Lukovszki Tamés

1. feladat: (CRC) Szamolja kia 0101.1011.1101.0010 inputhoz a 4-bit-CRC kontrollosszeget, ha a generdtor
poliném z* + 22 + 1. Adjon egy olyan inputot, amely 1-gyel kezdddik és ugyanezt a kontrollosszeget
erdményezi.

2. feladat: Tekintsiik a kovetkezo paritas-technikat:
e Tekintsiik az n kiildend6 adatbitet mint egy k x £ bit-matrix.

e Minden oszlophoz szadmoljon ki egy paritds-bitet (pl. odd parity) és egészitse ki a métrixot egy 1j sorral,
mely ezeket a paritas-biteket tartalmazza.

e Kiildje el az adatokat soronként.
1. Adjon egy példat k = 3, £ = 4 esetén.

2. Hogy viselkedik ez a médszer egyszerii bit-hibdk és l6ketszer(i (burst) bit-hibak esetén? Milyen hosszi
lehet egy bitsorozat, melynek minden bitje hibds (burst), hogy a hibét felismerjiik?

3. Egészitse ki a matrixot egy 1j oszloppal is, amely minden sorhoz paritds-bitet tartalmaz (két dimenziés
paritas technika). Hogyan hasznélhaté ez a médszer 1-bit-hiba javitasara? Mi a helyzet tobb bithibaval
és burst-hibdkkal.

3. feladat: Tegyiik fel, hogy a csomagok Py, Ps,...,P; simplex-lizemmdédban keriilnek atvitelre. A csatorna
egy csomagot egy idOegység alatt visz at. A hélézati réteg megprébal minden méasodik idGegységben egy
csomagot atadni az adatkapcsolati rétegnek. A fizikai rétegben pontosan minden mésodik csomag és pontosan
minden harmadik nyugta hibdsan keriil dtvitelre. Szimulédlja a csomagok atvitelét

1. az egyszerii simplex protokoll,
2. az alternal6 bit protokoll és
3. egy csusz6 ablak protokoll esetén, ahol n = 3 és a kiild6- és a fogadé-ablakméret 3.

Tegyiik fel, hogy a ”timeout” két idGegység a simplex és az alterndlé bit protokoll esetén és harom idéegység
a csuszo ablak esetén. Tegyiik tovabba fel, hogy a csomag dtadasa a halézati és az adatkapcsolati réteg
kozott, valamint az adatkapcsolati és a fizikai réteg kozott gyakorlatilag id6veszteség nélkiil torténik. Minden
csomag (és minden nyugta) a csatorndt egy egész idéegységre lefoglalja. Adatcsomag és nyugta nem vihetd
at egyidejileg. Tegyiik fel, hogy konfliktus esetén mindig az adatcsomag gy6z.

4. feladat: ”Go-Back-N”" és Szelektiv Ismétlés esetén legfeljebb hany csomagot kiildhet a kiild6 egyszerre,
illetve legfeljebb hany csomag lehet egyidejiileg elkiild6tt, de nem nyugtizott, ha a sorszamok tere 16 elemii
(pl. sorszamok 0-t6l 15-ig)? Gondoljon a legkedvezdtlenebb pillanatokban elveszett nyugtdkra. Mutasson
egy példat erre az esetre.



