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1. Literalok

1.1. Karakterlancok

Mi lesz a "Hello" karakterlanc literal tipusa?

Egy konstans karakterekbdl 4116 6 méretii tomb (const char[6]). Azért 6 elemt, mert a karakterlanc
literal végén el van tarolva a végét jelzé \O karaktert.
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int main()
{
char* hello= ;
hello[1] = 5
}
A fenti kodban megsértettiik a konstans korrektséget, hisz egy nem konstansra mutaté pointerrel mutatuk
egy konstans karakterléanc literal els6 elemére. Ennek ellenére, a fenti kod lefordul. Ennek az az oka, hogy az

eredeti C-ben nem volt const kulcsszo, a kompatibilitas végett ezért C++ban lehet konstans karakterlanc
literal elemire nem konstansra mutaté pointerrel mutatni.

1.1.1. Megjegyzés. Ezt a fajta kompatibilitds miatt meghagyott viselkedést keriilni kell. Lefordul, de
kapunk ra warningot.

Ha modositani probaljuk a karakterlanc literal értékét, az nem definialt viselkedéshez vezet.

Futtataskor linuxon futési ideji hibat kapunk, méghozza szegmentalasi hibat. Ennek az az oka, hogy a
konstansok értékei readonly memoridban vannak tarolva, aminek a modositasat nem engedi az operacios
rendszer.

Ez jol ramutat arra, hogy miért is nem jo6 az, ha a fenti konverziot megengedjiik.

1.2. Szam literalok

Fiiggben attol, hogy egy szam literalt hogyan irunk C++ban, mast jelenthet:

5 int
5. double
5.f float

5e-4 | double, értéke 0.0005
be-4f | float

16-o0s szamrendszerben

OxFF
abrazolt int

012 8-as szamrendszerben

abrazolt int

51 long int

5u unsigned int

5ul unsigned long int

Létezik C++ban signed kulesszo, mely a char miatt lett bevezetve. A char is egész szdmokat tartalmaz,
de az implementaci6 fiiggs, hogy a char singed vagy unsigned értéket tartalmaz-e.

Természetesen leggyakrabban egész szamoknéal szoktuk hasznalni. Alapértelmezetten minden int egy
signed int, amennyiben egy elGjel nélkiili egész szadmra van sziikségilink, unsigned int-et vagy roviden



unsigned-t kell irnunk. Megallapithat6, hogy az unsigned tipusok ugyanannyi szamjegyet tudnak tarolni,
am értékben kétszer akkorat.

Mig a tulcsordulas signed tipusoknél nem definialt, addig unsigned tipusoknal az, a maximalis érték
(mely implementaciofiiggs) utani inkrementalis O-ra allitja a valtozot. Ertelemszertien, ez a determinisz-
tikus viselkedés futasi idejd koltséggel jar.

Mint tudjuk, a nem egész szamoknal a tortrészt magyarban vesszével, C++ban ponttal valasztjuk el.
Azonban mégis, az alabbi kod helyesen lefordul:
int pi = 3,14;

Ennek oka az, hogy a vessz6 operator egy szekvenciapont is, igy a fordito az egyenléség bal oldalat amikor
kiértékeli, el6szor rendre kiértékeli a 3 szamliteralt, eldobja, utdna kiértékeli a 14-et, és értékiil adja pi-
nek. Ez azt jelenti, hogy az ilyen jellegti hibat nem olyan kénnyd megfogni, mint elsére gondolnank.

A lebeg6pontos szamok mésik veszélye, az Osszehasonlitas. Jusson esziinkbe, ami Numerikus Modsze-
reken hangzik el: minden lebegépontos szam tartalmazhat egy kis pontatlansagot.

for (double d = 0; d !'=1; d += 0.1)

{
std::cout << d << ;
}
Itt bar azt varnank, hogy a kimenet 0 0.1 0.2 ... 1.0 legyen, legnagyobb valészintiséggel végtelen

ciklusba futunk. Ez amiatt van, hogy a 0.1 (varhatoan) tartalmaz egy kis pontatlansagot, és igy hiaba
irja ki a programunk hogy d értéke 1, az varhatéan csak nagyon kozel lesz hozza.

1.2.1. Megjegyzés. Viszonylag kevés esetben éri meg float-ot hasznélni double helyett. Modern CPU-
k ugyanolyan hatékonyan dolgoznak mind a kettével, igy érdemesebb a pontosabbat valasztani. (Ha magat
a GPU-t programozzuk, az lehet egy kivétel.)

1.2.2. Megjegyzés. Erdemes mindig intet hasznalnunk, ha nincs j6 okunk arra, hogy mést hasznaljunk.
Az int-el altalaban a leghatékonyabb a processzor.

2. Strukturik mérete

2.1. Primitiv tipusok mérete

A sizeof (char) mindig l-et ad vissza. A karakter mérete mindig az egység. Minden mas tipusra a
sizeof fliggvény azt adja vissza, hogy paraméteriil megadott objektum vagy tipus mérete hanyszorosa a
charnak.

Attol, hogy sizeof (char) == 1, a char mérete byteokban még implementéaci6 fiiggd.

A lebeg6pontos szamok mindig rendelkeznek elGjellel.

A char méretén til minden mésnak a mérete implementaciofiiggs, bar a szabvany kimond par relaciot :

sizeof (X) == sizeof(signed X) == sizeof (unsigned X)
sizeof (float) < sizeof (double) < sizeof (long double)
sizeof (short) < sizeof(int) < sizeof(long)
sizeof (char) < sizeof(bool)

2.2. Nem primitiv tipusok mérete
Egy altlaunk megalkotott tipus mérete tobb szabalytol is fiigghet.

#include <iostream>

struct Hallgato
{
double atlag;
int kor;
int magassag;



}

int main()

{
std::cout << sizeof (double) << std::endl;
std::cout << sizeof(int) << std::endl;
std::cout << sizeof (Hallgato) << std::endl;
}

A gyakorlaton hasznalt gépen a double mérete 8, az int mérete 4, Hallgato-é 16. Ezen azt latjuk, hogy
a Hallgato tiszta adat.

struct Hallgato

{
int kor;
double atlag;
int magassag;
X

Miutan atrendeztiik a mezSk sorrendjét, és jra kifrjuk a struktira méretét, akkor a valasz 24. Ennek az
oka az, hogy mig az els§ esetben igy volt eltarolva a memoriaban: (ne feledjiik, ez még mindig implemen-
taciofliggs!)

kor atjag mag

Azaz, atlag, illetve kor és magassag pont efértek 1-1 gépi szoban. Viszont, ha megcseréljiik a sorren-
det, ez mar nem lesz igaz:

kor atjag mag

Itt az atlag két fele két kiilonbozd gépi szoba keriilne. Ez a ma hasznalt processzorok szdmara
nem hatékony, hiszen az atlag értékének kiolvasadsdhoz vagy modositasahoz két gépi szot is olvasni vagy
modositani kéne (a legtobb processzor csak szohatarrol tud hatékonyan olvasni).

kor atlag mag

A fenti elrendezés hatékonyabb, bar 3 gépi szot hasznal. Ebben az esetben a fordit6 paddinget illeszt be
a mezd utan. Ennek hatasara hatékonyan olvashat6 és modosithatd minden mezs. Cserébe t6bb memoriat
foglal a struktura.

A szabvany kimondja, hogy egy struct mérete az adottagok méreteinek Osszegénél nagyobb vagy
egyenld.

Az, hogy egy gépi sz6 mekkora, implementéciofiiggs.

Egy struct egyes adattagjaira a pont operator segitségével hivatkozhatunk:

int main()

{
/)
Hallgato a;
std::cout << a.kor << std::endl;
Hallgato b = a;
b.magassag = 3;
¥
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