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Oktato programok

Bevezetés

A kozoktatasban felhasznalhatdo azon tagan értelmezett szoftverekrél fogunk elmélkedni,
amelyek valamely tananyag elsajatitasat segithetik. A ,tagsag” jelentése: a szoftver akar
egyedi IKT eszkozon, akar neten keresztiil hasznalhatd. Tehat: nem érdekelnek benniinket
most sem az informatikaoktatas soran eldkeriild irodai szoftverek (gondoljunk szdvegszer-
kesztokre, tablazatkezeldkre stb.), sem a ,,szoftvergyartas™ fejlesztérendszerei sem (pl. fordi-
toprogramok, programnyelvi keretrendszerek).

Mindezek elé: ,,Szdmos olyan miiveltségteriilet van, ahol a szamitégéppel segitett tanitas és
tanulas modszerei a hagyomanyosaknal kevésbe hatékonyak, s egyik digitalis taneszkoz sem
igazan sziikséges.” [KA] Tehat nem azt akarom kijelenteni, hogy minden tantargyban és min-
den oran el6 kell keriiljon a szamitogép, de azt igen, hogy ahol novelheti a tanitds hatékony-
sagat, ott batran vessiik bel Magam részérdl nem is tudok olyan miiveltségi teriiletet, ahol ab
ovo kijelenthetd, hogy semmi keresni valoja IKT eszk6znek — ebben vitazok KA-val.

Osztalyozas — programpéldak
Funkci6 szerint ([KA] alapjan)
o Alkoto, felfedezteto eszkoz

szdvegek, képek, hangok (esetleg filmek), modellek * alkotésa, talaki-
tdsa — a legkreativabb fajtdjuak, , ember-dominancidju” eszkozok,
csak tamogatnak, nem (v. legkevésbé) meghataroznatk.

Pl.: Poethu °~ verselemzé; Mozart 3, Midi Note ... — kottazo és
lejatszoprogram; WinGeom — sikparkettdzé program *; GeoGebra °,
Euler — (tér) geometriai szerkeszté program; Tina — aramkortervezd .
program; PhET ° — szimulaciés programok (programjaink) [SzP1-4]; Jeliot — prog-
ramvizualizacié ’

o Kommunikacids eszkoz
levelezo, levelezdlista, chat, blog, fajl-/kép-/film-megoszto, kozos-

ségi portal stb. — a , legemberibb” tevékenységhez, a kommuni- g Drupbux
kdciéhoz kapcsolédé eszkozok. /N .
‘e Picasa.

Pl.: Outlook (Express), Yahoo!, Gmail — levelezok; 1CQ, Skype, -
MSN, Yahoo! Manager, Google Talk — chat-elsk; SDT > chat-els & YOULLL

Modellek: sikbeli, térbeli, vagy absztrakt objektumok; de lehetnek szimulacidsak, melyek szabalyainak felal-
litdsa, paraméterezése jelenti az alkotast.

http://www.poet.hu/verselemzo.php
http://www.mozart.co.uk/

* http://www.sulinet.hu/tart/cikk/Raf/0/25849/1;
Wingeom: http://math.exeter.edu/rparris/wingeom.html

Klasszikus alkalmazas: http://www.youtube.com/watch?v=s T eTKPwa0,
Fiiggvényekhez: http://www.youtube.com/watch?v=uD_QS52PLYg

http://phet.colorado.edu/hu/about

Bemutato: https://www.youtube.com/watch?v=t0Ka9ZUdM5k,
egy kis elmélet: http://www.jampaper.eu/Jampaper_ENG/Issue_files/JJAM090301h.pdf [TG]
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Szlavi Péter: Oktato és jatékprogramok a kozoktatasban

Blogger; Dropbox, Office Live Workspace (—Windows Live Office), Google Drive —
,felh6s”, fajl-megosztd szolgaltatd, kollaborativ tevékenységhez; Picasa / YouTube —
kép-, zene-megoszo; FaceBook — ,,tobb minden, egyben”, mint a k6zosségi portalok
altalaban

e Demonstracios eszkodz

illusztracid — képes, hangos eléadaskellék, szimulacid — animalt modellezo kellék, pre-
zentaciod — az eldadast végigkisero dokumentum

Pl.: kép-, zenei album (Osszeallitd); zene-, film-lejatszo; szimulacios

programok; MS Office PowerPoint, OpenOffice.Org (—Libre Office) Prezi
Impress, webesek: Google Docs prezentacios alkalmazas,

Prezi °, P& WolframAlpha

. illetve egy érdekes, nehezen besorolhat6 tudasbazis: Wolfram|Alpha *°

e Informacid-forras

fogalmak, adatok, tények, kapcsolatok; multimédias, interaktiv formaban, nem lineari-
san, hanem logikus csoportokba, hierarchikusan, st haldsan szervezve stb.

Pl.: SDT, Online Helyesirasi Szotar, Idegen Szavak Gyijteménye, SzZTAKI szotarak,
YourDictionary, Wikipedia, Webopedia, Magyar Elektronikus Konyvtar, Magyar Vir-
tualis Enciklopédia, A torténelmi Magyarorszag varai ', Google térkép/Fold *2,
Wolfram|Alpha tudasbazis ,

&0 Kdpak Tomp Hise Fogld Bogod E-mal tovabhisk v SUapEYIN00.COUK | Saiatgeonl | & | ptenesss sldaménnak | Fidkom | SUgo | Kipds
Gor "{IL’ térkep oazaagrét tér 1 . Keresés a tésképen
C

Utvonalkeresd Sa1i Mrkipek

-~ K al

® Telekes utca
@ e er
Tetaszm ne - Czock megielerine

Utwenal terveadse

A Qpdogos GRA0nMTRNe0 pleniag Dt rerziitan van.
Legyen Gvaios — Lehetséges hogy & UhONS! egpes
sZakaszan nincs jarda

Gyalogos utvonalterv ide: Etele ter
3.7 km - kielibaid 43 perc

9 Tolekes uka

1 Halagjon tovabb déinyugat felé it Telekes
uica Gazdagrétl Ut vanmaba

2. Fordutjon balra &t Gardagreét! ut
3 Tovabb 3 kavesexire: Szentivind park
Gazdagrea ut

4. Towbb 3 kovekexdce
S Foeduljon jobbea exen maradva: Gardagret) ot
. Tovdbb 3 kivekezice. Lapu uica

! Fordujon balra ezen maradva Lapu wica ,

8. Tovabb a kovekexdre: Neszmehy ot

— Eirefiés | %

I Gv.\!ooos utvonaliery ide: Etole tér ‘ . - .

O 7 ¢ ﬂ ;7 : * 3

’ - ™ i
- . - . - e UL
I-"l-"". 1 5 | $2092 Googhe - Téacagsin §010 Tale Ades ;9-} L,

»Google térkép” jellegzetes GUI-ja — gyalogos ttvonalkeresés kozben.

2012. szomoru tjdonsaga e rendszer Csipke Rézsika-dlomba siillyedése (remélem, nem kimulésa!).
http://prezi.com/about/
http://www.wolframalpha.com/, rovid bemutato: http://szasza.elte.hu/index.php/Wolfram_Alpha

10

1 http://jupiter.elte.hu/index.html

12 hitp://serc.carleton.edu/introgeo/google_earth/how.html — oktatas Google Earth-szel
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Tananyag — Learning Management System (LMS) — e-learning *°
meghatarozott szerkezet, komplex, feladatokkal és teszteld funkcioval

Pl.: SDT, Moodle, Neptun (igen gyengén muzsikalé e-learning komponenssel: Meet Street), ...

(Oktato)jatek
egy témat jatékos formaban megkdzelitd interaktiv eszkoz

PL.: L. a kovetkezo részt

Az egyéni tanulas eszkoze
Gyakoroltatas — az oktatas €s a szamitogép legels6 kapcsolatba keriilése

Pl.: Sikit6 titkarno, tortek, muveletek,... 14" zene 15, helyesiras 18 sz6tanulast tamogato
programok ', Comenius Logo/Imagine-ben kénnyedén készithetd 8, ...

Oktatasszervezési eszkdz — LMS adminisztrativ rész
szamonkérés, iskolai adminisztralas

Pl.: Moodle, ...; Doodle (eseményiitemezés) *°, ETR, Neptun, ...

Az utdbbi kategoria csak kozvetetten ndvelheti a tanulas hatékonysagat, ezért szdmunkra ér-
dektelen kategoria.

A felhasznalas ,,ara” — korlatozo tényez6k
Hardver (kozeli) oldalrol

Szamitdgép alapképességei (CPU, memoria mindsége) Elemi elvaras
Videokartya mindsége Elemi elvaras
Specialis hardver-eszko6z igény: hangszoro, headset, kamera, ..., hardver-kulcs

Operacios rendszer-igény (MacOS/Linux/Win; 32-, 64-bites...)  OR-vdltas kényszere!?!

Specialis szoftvereszkoz-igény: Flash player, Java futtatorendszer (JVM), .NET keretrend-
szer idonkeénti frissitési kényszer!?!

Internetkapcsolat l1éte és sebessége (savszélesség)

Hasznalati oldalrol

Fenntartasi oldal — rendszergazdai oldal, ami szerencsés esetben nem tanari oldal.

Installacié bonyodalmai

Hasznalat tobblet igénye, pl. stabil és nagy haldzati sebesség (,,leszakadasok”, tiirelem-
faktor)

Programhasznalat 0sszetettsége, ,,megszokhatosaga”

13

14

15

16

17

18

19

http://mek.oszk.hu/06600/06695/06695.pdf (Kulcsar Zsolt: Az integrativ e-Learning felé, 2008)
http://www.szenteskep.hu/matek/programok/tortek/tortek.htm,
http://szasza.elte.hu/index.php/Matematikai_gyakorl%C3%B3
http://www.midisoft.hu/okteszk.html

http://web.t-online.hu/meszarosistvanne/

Egy webes eszkoz: http://www.online-szotanulas.hu/

Erdemes attanulmanyozni:
http://www.youtube.com/playlist?list=PL6DEA210BC3C93565&feature=em-subs_digest

http://www.doodle.com/
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Verziokovetés Frissitési macera:
Ki frissit? Frissitheto-e? Vagy csak ezzel a verzioval fut?

Személyi feltétel - tanari oldal

Fontos kérdés, hiszen nem (feltétleniil) informatikatanarrél van sz6!

RCF (,,Reverse” Computer Friendliness) = ,,szg.-baratsag”
Biztos szamitogép-hasznaloi rutin
Specidlis programkezeldi jartassag

Ertékelési szempontok

Az alabbi szempontrendszer [KA] alapjan késziilt.

Nélkiilozhetetlenség
az adott tartalmat digitalis taneszk6zzel lehet a legjobban oktatni
Célcsoport
a korosztaly, amely szamara késziilt
Ha tobb korosztaly szamdra is jo eszkoz, fontos felhivni a figyelmet az esetleg eltéro
felhasznalasi modra (pedagogiai modszerre)!
Képzési cél
vilagos megfogalmazasa (a célcsoportnak is!), relevancidja, korszertisége, kapcsolddasa
a tantervhez
Tartalom mindsége
helyesség, tudomédnyos érvényesség, autentikussag
Didaktika

az alkalmazott oktatasi modszerek alkalmazkodnak a szokasos iskolai modszerekhez
(ezzel vitaznom kell: az Gjitas kizardsanak az elve?!? A tanari mesterség mechanikus degradalasa lenne!);
a didaktikai megoldasok megfelelnek az adott tanuldcsoportok igényeihez; a tananyag
alkalmazhato kiilonféle eloképzettségli, képességii és igényli csoportok esetében

Nyelvezet
helyes €s szabatos, a c€lkdozonség szdmara (is!) érthetd, érzékletes 20

Sokoldalusag
tartoznak hozza kiegészitd anyagok (digitalis és nyomtatott taneszkozok, ,.Stabil”
internetes cimek), amelyek segitik a kitlizott cél hatékony elérését

Felépités
attekinthet, van mindenhonnan hozzaférhetd navigacios segitség; koveti a hypertext-
szerkezet a tananyag logikajat és az elsajatitand6 tudasanyag hierarchikus felépitését;

Oktatasi kidolgozottsag
van kisérd leirds a tananyag szemantikdjarol, amely a tanar tervezOmunkdajat meg-
konnyiti (tandri kézikonyv); segité informaciok (buborékok); minimalisan sziikséges
informécio jelenik meg, a magyarazatok (&brak, grafikonok, korabbi fogalmi definiciok
stb.) igény szerint, dinamikusan jelennek meg

20

L. a tankonyvek értékelésérdl sz616 anyagban!
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Szlavi Péter: Oktaté és jatékprogramok a kozoktatasban

e Keresd rendszer
van konnyen hasznalhato keres6 rendszer, amely az anyag fogalomrendszerének sokol-
dalu feldolgozasat megkdnnyiti

e Multimédia-megoldasok
multimédikussag foka és relevanciaja: a tobb csatornas informacidomegjelenités segiti a
tananyag jobb elsajatitasat (azaz tobbletinformaciot ad), vagy motival, szorakoztat (és
nem csupan elvonja a figyelmet)

e Ergondmia
a grafika ¢és tipografia a vizualis kommunikacids, ergondémiai-esztétikai elveknek meg-
felel; jol olvashato a szoveg, az adott korosztaly szamara vonzodak, elfogadhatdo mi-
noségliek a képek, hanganyagok, klipek; megfeleld a szoveg €és kép aranya; kifejezéek
¢és kovetkezetesek a ti¥0gréﬁai megoldasok (pl. a kiemelések, kapcsolatok jelzései);
akadalymentesitett (!) 2

e Installacid

kézenfekvo vagy kézenfogva vezetett
o Mikodtetés

biztonsagos (,,tandrbiztos™), esetleg ,,nyitott” (rugalmasan testre szabhato)
e Hasznalattamogatas és -kovetés

kiterjedt, értelmes sugd, telefonos segitség, kiegészitd termékekrdl szol6 informacid kiil-
dése, tovabbfejlesztett valtozat felajanlasa, oktatasi moédszerek bemutatdja

o Jogi kérdések
rendezettek a szerz6i jogok
e Bevalas
vannak kutatasi eredmények a szoftver bevalasarol
e Perspektiva
a kibocsato cég hirneve; a tovabbfejlesztés folytatiasa
e Hasznalati feltételek
hardver-, szoftver-elvarasok; tobbplatformusag

2 http://www.w3c.hu/szolgaltatasok/akadalymentesites.html
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Szlavi Péter: Oktato és jatékprogramok a kozoktatasban

Jatékprogramok

Nagy hangsulyt szeretnék helyezni arra, hogy a tanitasi-tanulasi folyamatban szohoz juthat-
nak jatékprogramok is, ezért kiilon részben foglalkozok e kérdéssel.

Az ¢el6z6 részben felvetett szempontok, problémak természetesen itt is Gjra felvetddnek, de
nem ismétlem meg.

Jaték és oktatas

Mi a jaték? A jatékot a pszichologiai-pedagogiai szakma a kovetkezoként szokta meghata-

rozni: ,,A jaték olyan viselkedés, amelynek nincs kozvetlen adaptiv haszna, amely magaért a

cselekvesért folyik.” [BLM]

A jatszas nem emberi ,,talalmany”. Szamos allatfajnal figyelték meg a serdiiloknél ezt az 1d6-

toltést. (Féemldsok, macskafélék, kutyafélék, delfinek, papagajok ...) %

Milyen elényokkel jar a jaték (az allatok esetében), mert az elébbiek Szerint ez vitathatatlan?

[FMN]

e Evoltciods eldnydk (,,perszonalis” élelemszerzési rutin...)

e Egyéni képességek felmérése (visszacsatolas a fejlddésben)

o Tarsas kotelék erdsitése (csaladi Osszetartozds — védelem / csapat-stratégia az élelem-
szerzésnél — tulélést noveld tényezd)

e Szorakozas (vitatjak, hogy ez is csupan az embereknél felbukkand ok, ui. egyfajta stressz-
1z6 modszer)

Nem elvetemiilt gondolat a jatékok oktatasi célu felhasznalasa.

Az alabbiakban néhany szempontot adok jatékprogramok értékeléséhez, amely segitséget ki-
nal a tandrnak az egyes programok kivalasztdsdhoz.

Els6ként néhany szempontbol osztdlyozom a lehetséges jatékprogramokat. De talan nem art a
jatékprogramok helyett altalanossagban elektronikus/digitalis jatékeszkozokre gondolni (pl.
videojatékokra). A tovabbiakban ebben az altalanosabb értelemben hasznalom a ’jatékprog-
ram’ kifejezést. Sok jaték esetében az osztalyba sorolds nem egyértelmii.

Egy kis (e-)jatékborze
o Klasszikus jatékok ,.komputerizalt” utodai

sakk, domind, dama, képkiraké (puzzle), pasziansz, poker, flipper ...
e Szamitdgépre ,,termett” jatékok

autoverseny, tetrisz, aknakeres®, nintendo 2%, Doom [D], SimCity [SC], SimEarth [SE],
SimLife [SL], Civilization, ZooTycoon [Ze2], ,.Jatékvilag Magyarorszagon” % [JVM],

2 http://www.origo.hu/tudomany/20101109-jatek-az-allatvilagban-miert-jatszanak-az-allatok.html

2 Nem ,hagyomdnyos” szamitdgépjaték, hanem jdték-szamitogépes jaték.

% CD-ROM kiadvany, ami ugyan nem jaték, de a jatékokkal kapcsolatos és —a szerzék véleménye szerint— jol

felhasznalhatd mind a legkiilonfélébb tandrdkon, mind otthoni munkdhoz; hasznos pedagodgusnak és
tanulonak egyarant.
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Szlavi Péter: Oktaté és jatékprogramok a kozoktatasban

LEn kicsi tanyam” *°, sodoku [S], World of Warcraft [WoW]?®, Social City [FB],

CityVille, FarmVille [FV1,FV2], Geo Challenge [GC], Maffia Wars %, ...
Erdekes ez az internetes jatékosszeallitas: [EM]

R o S
] FRRENEE
141 [& | & |

]

3

&

A Windows egy ,,beépitett” jatéka: az A Windows egy masik ,,beépitett” jatéka: a °3d Pinball’, egy

’Aknakeresd’

flipper-szerd jaték

e ————

Jacékvilig Magyarorszagon

kadedra « tudomany « krearivicis

peVEZL 1
MUZEUMZE JATE KA
JATEESS NEVELES
JATEE C5 MOVESZLT
NEPLJATC K DK
| TARLAJATE KDY,
d KARTYAJATCK oK
FLIToRIE
ﬂ CRGAMI
JATCK £5 SZORAVOIAS
ﬂ JATEKGYARTAS

JATEK L5 JATOESZER

TUPASTESZT
MEMARIA JATEK
TOLOGATOS JATEK

KOTRIMIEODIY.
KLPILGYZLK
MEPIWIEGYZEK

LICUNCAZERZOVES
»Go

’Jatékvilag Magyarorszagon’ CD-ROM kiadvany meniije.

» [KT] gazdasagi szimulacios internetes jaték
%L http://hu.wikipedia.org/wiki/World_of Warcraft .

27

Facebookba (is) integraltan jatszhato jatékok: Social City, CityVille — egy SimCity-re emlékeztetd;

FarmVille — stratégiai, gazdasagi, szimulacios; Geo Challenge — f6ldrajzi kvizjaték; Maffia Wars — stratégiai

szerepjaték.
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A ’World of Warcraft’ és a ’Geo Challenge’ egy jellegzetes képe.

Osztalyozasok

Hardvereszkoéz szempontjabol - amin folyik a jatszas

e Személyi szamitogépes

o Jatékgépes jatékok

e Felhds (internetes, halozati) jatékok 2

Jatékeszkoz szempontjabél - a jellegzetes, nélkiilozhetetlen eszkdz, ami a legf6bb
kelléke a jatéknak

o Kartyajatékok

e Téblas jatékok

e Sportjatékok

e Szerepjatékok

o Territoridlis jatékok *°

[ ]

,Determinisztika” szempontjabél - a jaték menetének ,szabalyszertiségének” foka
o (A kezdoallapottol eltekintve) determinisztikus szabalyokkal vezérelt jatékok
e Véletlen folyasu jatékok

Az ,,unalom”, ill. az oktatasi ,,stratégia” szempontjabodl Iényeges szempont.
Tartalmi/,, miifaj” szempontbél - a jatékos mely készségére hat a jaték

o Ugyességi jatékok

e Memoriajatékok

e Logikai jatékok

e Stratégiai jatékok

o Agresszi6 kiélés — 16v61d6zos (akcid) jatékok 30

28 példaul: facebookba épuldk: https://www.facebook.com/eroszakmentes/photos_stream

2 Civil, SimXXX...
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e Szerepjatékok
... (angolul role-playing game; RPG) egy olyan tarsasjaték, amelyben a jatékosok ver-
balis uton alakitanak egy kozosen elképzelt fantaziavilagot, ahol a jaték menete sokban
emlékeztet egy kozdsen kitalalt konyv vagy film cselekményére.” [SzJ]

Kulcskompetenciik szempontjaboél — mely kompetenciat mozgositja

e Anyanyelvi/idegen nyelvi

e Matematikai/logikai

e Természettudomanyos

e Digitalis

e Onalld, hatékony tanulas

e Szocialis, tarsadalmi/etikai

o KezdeményezOképesség/kreativitas

o Esztétikai-miivészeti tudatossag, kifejezd készség

»Kompetencia-spektrum” szempontjab6l - mennyiféle kompetenciat mozgosit
e Mechanikus

e Kreativ

Kollektivitas szempontjabdl - a jatékosok szama
e Egyszemélyes jatékok

e Rogzitett szamu versenyz0s jatékok

o TetszOleges szamu versenyzds jatékok

o Csapatjatékok

Oktatasi szerep szempontjabol

Az alabbi osztalyozas [SzL]-bol valo:

e [smeretk6zl6

Htanulot az uj ismeretek megszerzésében segithetik. A program az ismeret-feldolgozds
szabalyainak megfeleléen tényeket, fogalmakat, dsszefiiggéseket kozol, majd pedig a
szerkesztett kérdésekkel teszteli a tanulok tudasat.”

e Gyakoroltatd

»wvalamely megszerzett készség haszndlataban valo iligyességet, jartassdagot fokozzak, a
helyes valaszokat megerdsitik. A tanuldoknak a begyakorlast addig kell végezniiik, mig a
kivant szintet el nem érik. A szamitogép figyelemmel kiséri a tanulo teljesitmeényét, majd
pedig kozli az elért eredményeket, adatokat és tipushibakat.”

e Problémamegoldé

»a tanuldshoz az induktiv megkozelitést hasznaljak: problémakat mutatnak be, amelyet a
tanulo a fokozatos megkozelités, probalgatas modszerével oldhat meg. A tanulo felada-
ta, hogy a megoldasra egy algoritmust dolgozzon ki és azt tesztelje le. A program fej-
leszti agzianulék probléemamegoldo képességét és a kutatoi attitiid kialakitasat is elo-
segiti.”

% Doom [D], Tomb Raider, Left 4 Dead [SG]; FPS (First Person Shooter) [FPS]

31 peldaul a tologatos” logikai jatékok: http://eroszakmentes.com/tologatos.htm [EM]
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e Szimulécids
»a tanulok a valosag egy mesterségesen eloallitott masaval allnak szemben. Lehetove
teszik a gyakorldst koltségek, veszélyek kockdzata nélkiil. Alkalmazhaté akkor is, ha a
folyamat tul gyors, bonyolult vagy nincs hozza eszkoz, stb. A szamitogeép segitségével
visszaadhato a kisérletezés izgalma, élménye. Nagymértékben segiti a gyors megertést, a
biztosabb régzitést, hiszen vizualisan kénnyebb a tanulds.”

A felhasznalas ,,ara”
Az ,altalanosan” korabban emlitetteken tul.

Hardver oldalroél

Meglepd médon ezen képességek terén a szamitogépnek (helyesebben jatékeszkoznek) joval
erdsebbnek kell lennie egy-egy jatékprogram esetén.

e Specialis hardver-eszk6z igény: botkormany, 2-szinii szemiiveg, mozgasérzékelé (Wii /
Natal %) ...
Hasznalati oldalrol

o Jatékszabaly Osszetettsége

Személyi feltétel - tanari oldal

o Kelld kivancsisag, jatékra hajlandosag

El6nyo6k, veszélyek
Pozitiv oldal [BLM/22]
e Finom motoros mozgas
6vodas, kisiskolds koraaknak szant jatékok
o Reflex
e Koncentral6 képesség
majd’ mindegyik jaték
e Gyors, (bar tobbnyire csak!) céliranyos gondolkodas
majd’ mindegyik jaték;
a kell6 rutin kialakulasa utan gyakorta kevesebb gondolkodasra van sziikség (akkomo-
déci6?)
¢ Gondolkodasi képesség
szigoru (értsd: nem csapongod) gondolkodas, logikus gondolkodas
o Kreativitas
fantaziat megmozgato, €élénkitd, szinesitd
e Fesziiltségcsokkentd

A szélsoségesebb, deviansabb hajlamu jatékosok a szerepjaték soran ezeket a nem elfo-
gadott normakat is kiélhetik, aminek fesziiltségcsokkento hatasa van.” [SzJ]

2 Igaz, ezek nem szamitogép-perifériak, hanem 6nallésodott, intelligens érzékel6k, amelyek akar lehetnének a

szamitogep ,,szemei” is. Lasd a Wii-rél [Wii], a Natalrol [N] + [Zel], vagy legalabb ezt érdemes megnézni:
http://www.youtube.com/watch?v=19tmr8VDgN8&feature=player_embedded#!
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e Hajtderd, motivacio
valamely téma elsajatitasahoz; a jaték maga a jutalom [FMN]
e Az oktatds szinesitése

ha az iskolai tanulast mesterségesnek vessziik [FMN], akkor a jaték az oktatas eszkozei
koz¢ vételével kozelithetiink a természetes tanulas felé

e Verseny(helyzet)hez szoktatés
kiilsnos figyelmet igényel a tanar részérdl a tanuldk eltérd habitusa miatt [FMN]

e Allampolgari, szocialis kompetencia
szerepek, szerepvallalas; csapatmunka, kooperacio; csoportos dontés; feleloségvallalas
dontéseinkért kdzosségi javakkal vald gazdalkodds [FMN] *

»A kiilonbozo képzeletbeli szituaciok megoldasa késobb az életben is jol alkalmazhato.”

[SzJ]
o Kezdeményezdképesség és vallalkozoi kompetencia
rovid és hossz tavi célok megfogalmazasa [FMN] *
e Anyanyelvi és idegen nyelvi kompetencia
e Digitalis kompetencia
e Hatékony és 6nall6 tanulas kompetencidja
Arnyoldal

e Erkolcsi tartalom
viselkedési és kommunikacios (nyelvi) minta **

Személyiségtorzulas, fliggdség
»A szerepjaték birdloi feltételezik, hogy hosszu tavon a jatéknak jellemformalo, jellem-
torzito hatasai lehetnek. Ez kiilondsen igaz lehet a kamaszokra és a még ﬁatglabbakra,
illetve olyanokra, akik egyéb okokbol hajlamosak a valosdag elél menekiilni. Altalanosan
elmondhato, hogy kiemelkedden addiktiv szorakozas.” [SzJ]
A fiiggdség valds problémajahoz egy weblap, amelyen WoW-os és ex-WoW-os jatéko-
sok szamolnak be WoW-leszokassal kapcsolatos élményeikrdl: http://wowdetox.com

Helyesiras (menii, sugo, jatékostarsé!)
rossz minta lehet

Stressz, frusztraltsag

agresszivitas, vagy (személyiségi okokbol) a versenyhelyzet rossz tlirése miatt, ill. tul-
zasba vitel miatt

Erdemes ezt még zarasképpen elolvasni:
http://people.inf.elte.hu/szlavi/InfoOkt/OktProgErt/informacio elvonasi tunetek a facebook
nemzedek tagjainal.htm

3% [FMN] els6sorban a World of Warcraft (WoW) alapjan allitja

3 [D/Problémak] http://hu.wikipedia.org/wiki/Doom#Probl.C3.A9m.C3.A1k
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A felhasznalas modja — ,,mddszertan”

A jaték tantargyi helye

El kell oszlatni azt a tanarok korében elfogadott téves nézetet, hogy

1. aszamitogépes jatékoknak semmi keresni valojuk az oktatasban,

2. a szamitogépes jatékok legfeljebb az informatikadran vagy ,,elmarad6 6ran” fordulhatnak
eld.

Ki kell jelenteniink, hogy

1. a korabbiakban felsorolt elénydk miatt szamos tandrahoz tervezhetd, tervezendo jaték-
hasznalat,

2. abban a tantargyban kell bevetni a jatékot, amelyben a téma elsajatitasat timogatja.

Utemterv

Nyilvan nem adhat6o egyetlen {itemterv mindenfajta jaték o6rai hasznalatahoz, ezért csak na-
gyon vazlatos leirast adunk az alabbiakban.

1. ajaték otletének felvetése, t¢émahoz kapcsoldsa — frontalisan

2. a jaték lényegének, szabalyainak elmondasa, a jaték menetének bemutatidsa — frontalisan,
in live bemutatas kivetitéssel

gyakorlas ismerkedési céllal — egyéni munka

a ,,kell6” haszndlati rutin megszerzése utan kdzos célok megfogalmazésa — frontalisan
maga a jaték, mar céllal — egyéni/paros/csoport-munka + tutoralas

a tapasztalatok k6z6s megbeszélése — kollektiv

egyéni/csoportos hazi feladatok megfogalmazasa — frontalis

a hézi feladat megoldésa — 6ran kiviili egyéni/csoportos

© o N AW

a hazi feladat bemutatasa (esetleg csak beadasa) — frontalis (a csoport, mint eldado, ve-
zetésével)
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