OO~ UNPBWN—

Rendezések

Feladat

Rendezési algoritmusok kiprobalasa, hatékonysagi viselkedésének vizsgalata.

A rendezések egy ElemSzam méretii r tomben torténik.

Tobbféle foltoltés koziil lehet valasztani:

o anodvekvoen / csokkenden rendezettol,

o amajdnem rendezetten at,

o véletlenszeriien kitoltottig.

A foltoltés nemcesak az r-re vonatkozik, hanem az s-re is. Ez hasznalhato fol a tovabbi rendezések
kiindulo értékének beallitasara.

Keretprogram

Program RendezesKeret;

{
Rendezési algoritmusok kiprdébdldsahoz keret.
A rendezések egy ElemSzam méretil r témiben tdrténjen.
Tobbféle foltéltés kéziil lehet vdlasztani:
- a névekvdéen / csbkkenden rendezettdl,
- a majdnem rendezetten 4at,
- véletlenszeriien kitdltottiqg.
A f6l1téltés nemcsak az r-re vonatkozik, hanem az s-re 1s.
Ez haszndlhatdé f61 a tovabbi rendezések kiinduld értékének
bedllitdsdra.

}

Uses
Newdelay,Crt, Dos;

Const
MaxN=1000;

Type
TElem=Integer;
TSorozat=Array[l..MaxN] of TElem;

Var
Kezdet, Veg,
ElteltIdo: LongInt;
S, r : TSorozat; {A féltoltések mindkettdt beallitjak,

a rendezések az r-t rendezik.}
ElemSzam : Integer;

{$I RENDMENU.PAS}
{
Ebben a file-ban taldlhato a rendezéshez sziikséges meniizé program.
Szdmunkra érdekes most ebbdl minddssze:
- Menuzes (FoMenu), amely beinditja a pdrbeszédet és hivogatija
a megfeleld rendezd8 eljardsokat.
- TombKiir, amely az r tartalmdt oszloposan megjeleniti a képernydn.

}




Procedure OralIndul;
Var
o,p,mp,szmp: Word;
ol: LonglInt;
Begin
GetTime (o, p,mp, szmp); ol:=0; {konverzid LongInt-té}
Kezdet:=szmp+100* (mp+60* (p+60*0l {konverzid LongInt-té}))
End; {OraIndul}

Procedure OraAll;
Var
o,p,mp,szmp: Word;
ol: LonglInt;
Begin
GetTime (o,p,mp, szmp); ol:=0; {konverzid LongInt-té}
Veg:=szmp+100* (mp+60* (p+60*0l {konverzid LongInt-té}));
ElteltIdo:=Veg-Kezdet
End; {OraAll}

Procedure Kiirasok(cim: String);
Var
i: Integer;
Begin
ClrScr;
TombKiir (cim) ;

Writeln; Writeln('Eltelt idé:',ElteltIdo, ' szazadmésodperc.')

End; {Kiirasok}

Procedure EgyszeruCseres;
Begin

OraIndul;

{itt van az r rendezése}

OraAll;

Kiirasok ('Egyszerli cserés');

r:=s; {Az eredeti értéket visszadllitja}
End; {EgyszeruCseres}

Procedure MinimumKivalasztasos;
Begin

OralIndul;

{itt van az r rendezése}

OraAll;

Kiirasok ('Minimumkivéalasztésos');

r:=s; {Az eredeti értéket visszadllitja}
End; {MinimumKivalasztasos}

Procedure Buborek;
Begin

OraIndul;

{itt van az r rendezése}

OraAll;

Kiirasok ('Buborék');

r:=s; {Az eredeti értéket visszadllitja}
End; {Buborek}



Procedure JavitottBuborek;
Begin

OraIndul;

{itt van az r rendezése}

OraAll;

Kiirasok ('Javitott buborék');

r:=s; {Az eredeti értéket visszadllitja}
End; {JavitottBuborek}

Procedure Beilleszteses;
Begin

OraIndul;

{itt van az r rendezése}

OraAll;

Kiirasok ('Beillesztéses');

r:=s; {Az eredeti értéket visszadllitja}
End; {Beilleszteses}

Begin
ClrScr;
Randomize; {Mindig véletlenszerd kezddérték}
ElemSzam:=100; {Opciondlis méret}
Menuzes (FoMenu) ;
End.



RendMenu.pas — include-allomany

{Sf+ a sajat eljdrdsok, flggvények kezeléséhez igényli a TURBO PASCAL}
Const
MaxDb = 6;
Type
MenuPont = Record
kerdes: String;
sorsz : Byte;
tevek : Procedure;
segit : Word;

End;

Menu = Record
cim: String;
db : Byte;

am : Array [l..MaxDb] of MenuPont;
bfx,bfy: Byte;
End;

Procedure Varakozas; Forward;

Procedure Ures; Forward;

Procedure AblakRajzolas (bfx,bfy,hossz,szel: Byte); Forward;
Procedure Menuzes (m: Menu); Forward;

Procedure Vege; Forward;

Mentlideklardcio:
}
Procedure Menul; Forward; {Parméterment}
Procedure Menu?2; Forward; {Rendezések meniije}
Procedure Menu3; Forward; {Fo6ltéltések meniije}

Procedure Menul 1; Forward; {Az egyes rendezéseket hivé eljdrds}
Procedure Menul 2; Forward; {Az egyes rendezéseket hivé eljdrds}
Procedure Menul 3; Forward; {Az egyes rendezéseket hivé eljdrds}
Procedure Menul 4; Forward; {Az egyes rendezéseket hivo eljdrds}
Procedure Menul 5; Forward; {Az egyes rendezéseket hivo eljdrds}
Procedure FeltoltNovekedve; Forward;
Procedure FeltoltCsokkenve; Forward;
Procedure FeltoltAzonossal; Forward;
Procedure FeltoltVeletlennel; Forward;
Procedure FeltoltMajdnemRendezve; Forward;
{
Segéd globalis eljdrds:
}
Procedure TombKiir (cim: String); Forward;
{
A megirandd rendezések:
}
Procedure EgyszeruCseres; Forward;
Procedure MinimumKivalasztasos; Forward;
Procedure Buborek; Forward;
Procedure JavitottBuborek; Forward;
Procedure Beilleszteses; Forward;



{

Meniileirdtdbla deklardciodja:

}
Const
FoMenu : Menu=(cim: 'Fémeni';
db : 4;
am : ((kerdes:'Paramétermegadds';sorsz:1;tevek:Menul;segit:1),
(kerdes:'Feltoltés';sorsz:1;tevek:Menu3;segit:3),
(kerdes:'Rendezési mddszer';sorsz:1;tevek:Menu2;segit:2),
(kerdes:'Vége'; sorsz:1;tevek:Vege;segit:99),
(kerdes:'';sorsz:0;tevek:Ures;segit:0),
(kerdes:'';sorsz:0;tevek:Ures;segit:0));
bfx: 10;
bfy: 5);
AllMenu: Menu=(cim: 'Rendezések';
db : 6;
am : ((kerdes:'Egyszerli cserés';sorsz:1l;tevek:Menul 1;segit:4),
(kerdes:'Minimumkivalasztasos';sorsz:1;tevek:Menul 2;segit:5),
(kerdes: 'Buborék';sorsz:1;tevek:Menul 3;segit:6),
(kerdes:'Javitott buborék';sorsz:1;tevek:Menul 4;segit:7),
(kerdes: 'Beillesztéses';sorsz:3;tevek:Menul 5;segit:8),
(kerdes:'Vége'; sorsz:1l;tevek:Vege;segit:99));
bfx: 10;
bfy: 5);
Al2Menu: Menu=(cim: 'Foltoltések';
db : 6;
am : ((kerdes:'Novekedd&en';sorsz:1;tevek:FeltoltNovekedve;segit:7),
(kerdes: 'Csokkenben';sorsz:1;tevek:FeltoltCsokkenve;segit:8),
(kerdes:'Azonosakkal';sorsz:1;tevek:FeltoltAzonossal;segit:9),
(kerdes:'Véletlennel';sorsz:3;tevek:FeltoltVeletlennel;segit:10),
(kerdes:'Majdnem rendezve';
sorsz:1;tevek:FeltoltMajdnemRendezve;segit:11),
(kerdes: 'Vége'; sorsz:1;tevek:Vege;segit:99));
bfx: 10;
bfy: 5);
{
Menilitevékenységek deklardcidja:
}
Procedure Menul;
Var
HolX: Integer;
Begin
AblakRajzolas(1,1,24,79);
Repeat
GotoXY (20,12); Write('Tombméret (100..',MaxN,"'):'); HolX:=WhereX;
Write (' "),

GotoXY (HolX,12); Readln (ElemSzam)
Until (ElemSzam>=100) and (ElemSzam<=MaxN) ;
ClrScr;
End; {1.Menii}

Procedure Menu?2;

Begin
AblakRajzolas(1,1,24,79);
Menuzes (Al1lMenu) ;

End; {2.Menii}

Procedure Menu3;

Begin
AblakRajzolas(1,1,24,79);
GotoXY (38,12);

Menuzes (Al2Menu) ;

End; {3.Menii}



Procedure Menul 1;

Begin
AblakRajzolas(1,1,24,79);
GotoXY (28,12);
Writeln ('Egyszeril cserés rendezés');
Window (2,2,78,23); {Az aktiv ablaktertilet}
EgyszeruCseres;
Varakozas

End; {(1.1.Menii}

Procedure Menul 2;

Begin
AblakRajzolas(1,1,24,79);
GotoXY (26,12);
Writeln ('Minimumkivadlasztdsos rendezés');
Window (2,2,78,23); {Az aktiv ablaktertlet}
MinimumKivalasztasos;
Varakozas

End; {(1.2.Menii}

Procedure Menul 3;
Begin
AblakRajzolas(1,1,24,79);
GotoXY (36,12);
Writeln ('Buborék');
Window (2,2,78,23); {Az aktiv ablaktertlet}
Buborek;
Varakozas
End; {(1.3.Meni}

Procedure Menul 4;
Begin
AblakRajzolas(1,1,24,79);
GotoXY (32,12);
Writeln ('Javitott buborék');
Window (2,2,78,23); {Az aktiv ablaktertilet}
JavitottBuborek;
Varakozas
End; {1.4.Menti}

Procedure Menul 5;
Begin
AblakRajzolas(1,1,24,79);
GotoXY (36,12);
Writeln('Beillesztéses');
Window (2,2,78,23); {Az aktiv ablaktertilet}
Beilleszteses;
Varakozas
End; {1.5.Ment}

Procedure FeltoltNovekedve;

Var
i: Integer;

Begin
AblakRajzolas(1,1,24,79);
s[1l]:=Random (ElemSzam) ;
For i:=2 to ElemSzam do
Begin

s[i]:=s[i-1]+Random(3)
End;
r:=s;
TombKiir ('Foltdltés novekedve');



Varakozas
End; {FeltoltNovekedve}

Procedure FeltoltCsokkenve;

Var
i: Integer;

Begin
AblakRajzolas(1,1,24,79);
s[1l]:=Random (ElemSzam) ;
For i:=2 to ElemSzam do
Begin

s[i]:=s[i-1]-Random(3)
End;
r:=s;
TombKiir ('Foltdltés csdokkenve');
Varakozas

End; {FeltoltCsokkenve}

Procedure FeltoltAzonossal;

Var
i: Integer;

Begin
AblakRajzolas(1,1,24,79);
s[1l] :=Random (ElemSzam) ;
For i:=2 to ElemSzam do
Begin

s[i]:=s[i-1]
End;
r:=s;
TombKiir ('Foltdltés azonosakkal');
Varakozas
End; {(FeltoltAzonossal}

Procedure FeltoltVeletlennel;

Var
i: Integer;

Begin
AblakRajzolas(1,1,24,79);
For i:=1 to ElemSzam do
Begin

s[1] :=Random (ElemSzam)
End;
r:=s;
TombKiir ('Fo6ltdltés véletlenekkel');
Varakozas
End; {FeltoltVeletlennel}

Procedure FeltoltMajdnemRendezve;
Var
i,3j,k: Integer;
seged: TElem;

Begin
AblakRajzolas(1,1,24,79);
s[1l]:=Random(ElemSzam) ;
For i:=2 to ElemSzam do
Begin

s[i]:=s[i-1]+Random(3)
End;
For i:=1 to ElemSzam Div 10 do
Begin

j:=Random (ElemSzam) ;

Repeat

k:=Random (ElemSzam)



Until k<>7j;
seged:=s[Jj]; s[jl:=s[k]; slk]:=seged;

End;
r:=s;
TombKiir ('Foltoltés majdnem rendezve');
Varakozas
End; {(FeltoltMajdnemRendezve}
{
Meniideklardcid vége
}
Procedure TombKiir (cim: String);
Var
i: Integer;
Begin

Window(1,1,80,25); {Az aktiv ablaktertilet}
GotoXY (((80-length(cim)) Div 2)+2,1);
HighVideo; Write(cim); Lowvideo;
Window (2,2,78,23); {Az aktiv ablaktertlet}
For i:=1 to ElemSzam do
Begin
NormVideo; Write(i:5,"':'); HighVideo; Write(r[i]:5);
End;
End; {TombKiir}

Procedure Varakozas;

Var
c: Char;
Begin
Window(1,1,80,25); {Az aktiv ablaktertilet}
Repeat
GotoXY (40,24); Write('|"'); Delay(100); GotoXY (40,24); Write('/'); Delay
(100) ;
GotoXY (40,24); Write('-'); Delay(100); GotoXY (40,24); Write('\'); Delay
(100) ;
Until KeyPressed; c:=ReadKey;
ClrScr;

End; {(Vdrakozds}

Procedure Ures; {Az lires meniipontokhoz tartozdé tevékenység}
Begin
End; ({iires}

Procedure Vege;

Begin

AblakRajzolas(1,1,24,79);
GotoXY (38,12);
Writeln ('Vége');
GotoXY (1,24);
Delay (1000) ;
ClrScr;

End; {(Vége}

Procedure AblakRajzolas (bfx,bfy,hossz,szel: Byte);

Var
i: Byte;
Begin
Window (bfx,bfy,bfx+szel,bfy+thossz);
ClrScr;
For i:=1 to szel do
Begin
GotoXY (i,1); Write('-'); GotoXY(i,hossz); Write('-'");
End;



For i:=2 to hossz do
Begin
GotoXY(1l,1); Write('-'); GotoXY(szel,i); Write('-');
End;
End; {(AblakRajzolds}

Procedure Menuzes (m: Menu) ;
Var
melyik,
szel : Byte;

Procedure Help (a : Word);
Begin

Ablakrajzolas(30,10,13,50);

GotoXY (5,5);

Write (a);

Varakozas;

Window (m.bfx, m.bfy, m.bfx+szel+2, m.bfy+m.db+2) ;
End;

Procedure MenuKiiras (m: Menu);
Var
i: Byte;

Procedure KepernyoKimentes;
Begin

End; {KepernyoKimentes)}

Procedure KepernyoVisszamentes;
Begin

End; {(KepernyoVisszamentes}

Function MaxSzel (m: Menu): Byte;
Var
i,Jj: Byte;
Begin
j:=Length (m.cim) ;
For i:=1 to m.db do

Begin

If j<lLength(m.am[i].kerdes) then j:=Length(m.am[i].kerdes);
End;
MaxSzel:=j

End; {MaxSzel}

Begin {MeniiKiirds}
KepernyoKimentes; {Verembe!!!}
szel:=MaxSzel (m)+1;
AblakRajzolas (m.bfx,m.bfy,m.db+2,szel+2);
GotoXY (((szel-length(m.cim)) Div 2)+2,1);
HighVideo; Write(m.cim); Lowvideo;
For i:=1 to m.db do
Begin
GotoXY (2,i+1l); Write(m.am[i].kerdes);
GotoXY (m.am[i] .sorsz+1,i+1);
HighVideo; Write(m.am[i].kerdes[m.am[i].sorsz]); Lowvideo;
End;
End; {MeniiKiirds}

Function MenuValasztas (m: Menu) : Byte;
Var
c : Char;



eleg Boolean;
i : Integer;

betuk: Set of Char;

Begin {MeniiValasztds}

betuk:=[];
For i:=1 to m.db do
Begin

c:=Upcase(m.am[1] .kerdes[m.am[1i] .sorsz]);

betuk:=betuk+[c];

End;

i:

Highvideo;

=1;

eleg:=False;
Repeat

GotoXY (1,1);
c:=Readkey;
Case c of

#0 : Begin

GotoXY (2,1i+1);

c:=Readkey;

Case c of

#80

#72

#59

End;
End;
eleg:=true;
Begin

i:=m.db;
End;
End; {case};
If not eleg and
Begin

i:=1;

#13
#27

While Upcase (c)<>Upcase(m.am[i].kerdes[m.am[1i].sorsz])

eleg:=True;
End;

Until eleg;
MenuValasztas:=i;

End;

{MeniiValasztds}

(Upcase (c)

Begin

GotoXY (2,1i+1);

Write (m.am[i] .kerdes);

Write(m.am[1i]

Lowvideo;

.kerdes) ;

GotoXY (m.am([i].sorsz+1,i+1);

HighVideo;

Write (m.am[1].kerdes[m.am[1]

Lowvideo;

i:=i+1;

If i>m.db then i:=1;
Highvideo;
GotoXY (2,1i+1);
Lowvideo;
c:=#0; {specidlis jel}

End;
Begin

GotoXY (2,1+1);

Write(m.am[1i]

Write(m.am[1i]

.sorsz]);

.kerdes) ;

.kerdes) ;

GotoXY (m.am[i].sorsz+1,i+1);

HighVideo;

Write (m.am[1].kerdes[m.am[1]

Lowvideo;

i:=i-1;

If i=0 then i:=m.db;
Highvideo;
GotoXY (2,1i+1);
Lowvideo;
c:=#0; {specidlis jel}

End;
help(m.am[i] .segit);
{case}

eleg:=True;

in betuk) then

10

Write(m.am[1i]

.sorsz]);

.kerdes) ;

do

Inc (1) ;



Begin {Meniizés}
ClrScr;
Repeat
MenuKiiras (m) ;

melyik:=MenuValasztas (m);

m.am[melyik].tevek;
Until melyik=m.db;
End; {Menilizés}
{A probdahoz, mint programhoz:
Begin
Menuzes (FoMenu) ;
End.
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