JNFORMATIEA SZAK

AZ ADATSZERKBZETESPIBEADANDO RELADAT
[ERTEKELESI SZEMPONT]JAL

1. A BEADANDO FELADAT CELJAI

A beadand¢ feladat célja annak bizonyitdsa, hogy a hallgato képes onalléan azokat a modsze-
reket és formalizmust alkalmazni, amelyeket a tipusok definidlasara és megvaldsitasara el kel-
lett sajatitania, és azokat a szamitogépi eszkozoket a feladat megoldasa soran hatékonyan f61-

haszndlnia, amelyekkel megfelel6 mindségli munkat képes leadni.

2. BEADANDO

1. A komplett anyagot e-mail-ben kell elkiildeni egy file-14 6sszecsomagolva, ,,Bea-

dando” szoveggel a targyban. Az file természetesen a kovetkezd pontban részlete-

zett struktirdban tartalmazza az anyagot, amelynek neve: feladatsorszam + szerzé
neve (Pl. 01EinsteinA.zip).

2. A beadand¢ részei: a dokumentacié(ka)t tartalmazo file, a Pascal forraskodot tar-
talmaz6 file-ok (a beépitett sajat unit-, include-oké is), valamint a leforditott prog-
ram (exe-file), tovabba a forditashoz és futtatashoz esetleg sziikséges tovabbi file-ok
(pl. tesztadat-file-ok). A beadandot alkoto file-szerkezet:

G\ -- a gydkérben a futtatédsi kdérnyezet (EXE + adatfile-ok)
(CJ\FORRAS\ -- PAS programéllomany + UNIT/INCLUDE forrasalloméanyok
I\DOKU\ -— DOC-&allomanyok

3. A feladat sorszama, szovege ¢s a név a dokumentéci6 nyit6 lapjan jol lathato he-
lyen szerepeljen! (L. a mintadokumentaciét doc-ban, pdf-ben!)

4. Célszert, bar nem kotelezd a megoldast floppy-n is beadni.
Biztonsag kedvéért a floppy cimkéjén legyen a szerzé neve ¢és a feladat sorszama,
s az értékelés lezaruldsaig egy masolatot mindenki 6rizzen meg.

5. A dokumentacié kinyomtatott formaban is behatato (ekkor tudunk részletesebb ér-

tékelést adni rola).



3. SZEMPONTOK

3.1. Modszerek

A ’Feliilrél-lefelé programkifejtés’ elvének, valamint a programozasi tételek folhasznala-
sénak tiikr6zdédnie kell az algoritmuson. (Az alkalmazott tételek nevei szerepeljenek megjegy-
zésként a megfeleld algoritmikus részletek mellett.) A feladathoz illeszkedé tipusok defina-
lasa és megvaldsitasa. A megvalositasnal torekedni kell a tipus ,,0jrafelhaszndlhatosagara”,
azaz a megvalosito kodot kiilonallé file-ban kell elhelyezni. (Egyszerlien szolva: ahany uj ti-

pust kell definialni a programhoz, annyi file-ban kell elhelyezni a hozz4juk tartoz6 kodot.)
3.2. Formalizmusok

Specifikacio(k) —ideértve a definialt tipusokét is— pontos részletezése. Nem muszdj matema-
tikai jeloléseket hasznalni, de teljesnek, egyértelmiinek és preciznek kell lennie; az 1) tipusok
algebrai leirasat nem kell mellékelni, de a moduljait igen. A modulokban el lehet tekinteni
mindenegyes operacio eld- és utofeltételeinek részletezésétdl. Fontos, hogy legyen egy-két
példa az operéciok specifikalasara is!

Az algoritmust (¢és a tipust definialé modulokat) az 6rdkon is hasznalt pszeudo kod segitsé-
gével kell leirni. A kéd Turbo Pascal 5.5, vagy 7.0 valtozatdban késziiljon.

A fejlesztéi dokumentacioé rovid, de minden megadott ,,kérdésre” (pl. kod is!) véalaszoljon. A
felhasznaléi dokumenticio igényesen (futdsokbol vett hard-copy-kkal illusztralva) bemutatja

a programhasznalat mikéntjét.
3.3. Eszkozok

Turbo Pascal fejlesztorendszere a program gépreviteléhez (egy forditasi egységbdl allo
program szerkesztése, forditasa és futtatas, elemi hibakeresési szolgaltatasok készsége).

Valamilyen igényes szamitogépes szovegszerkeszté a dokumentacio elkészitéséhez. (Tiikro-
z0djon a dokumentacion: szovegszerkesztési rutin; minimalis ergondmiai igényesség: cimek,

fejezetcimek, bekezdések, igazitasok alkalmazasa).

4. SULYOK

Legnagyobb stlyt az algoritmus helyessége mellett az alkalmazott tipusok megvalodsitasa-
nak meggondoltsaga kapja. Ezt koveti a program mindsége: a baratsdgossag (képernyotorleés,
beolvasas és eredménymegjelenités egyértelmi jelzése, gusztusos volta) €s a biztonsagossag
(a program altal a bemend paraméterekkel szemben tamasztott elvarasoknak ellendrzése; hi-
bas file-input esetén hiba kijelzése utdn a program megall, de a programnak csak egyetlen hi-
ba-megallasi pontja lehet).

Szintaktikusan hibas programot érdemben nem értékeliink. Szemantikusan hibas (elszallo),
vagy nem a megadott adatszerkezet(ek)re €piild, esetleg 1ényegesen leegyszeriisitett feladatot

megoldo program toredékértékben szamithato csak be. (Utobbi két esetben teljes pontértékkel



csak a dokumentacié szamithatd, minden mas csak bizonyos szazalékban.) A kiprobalas elott
a Turbo Pascal OPTION-COMPILE meniibeli Range checking .. Overflow checking fordi-

tasi opciok be kell kapcsolni, s igy forditand6 le a program!



5. PONTOZAS

Programkaéd Fut, helyes eredményeket produkal (hasznalat kényelmessége, egyér- 0..30
futtatassal telmiisége,...)

ellendrizve Ha nincs legalabb 3 —Iényegesen eltéré— adat-file -10

Pr Ha egyaltalan nincs adat-f3jl Osszesen: ()

Ha nincs a lemezen PAS file, de EXE van, akkor a biintet6 suly (Ps) Ps=0.5

Ha nem fordithato le és EXE sincs, akkor 6sszpont (utolag potolnia kell) Osszesen: 0

Ps*Pr Minimum..Maximum 0..30

Dokumentacio | Ha nincs, akkor nincs specifikdacio, nincs algoritmus és nincs ellen- Osszesen:

Orizhetd kod. Ezért azok pontjai elvesznek. 0..20

D Fejlesztoi teljessége 0.8

Felhasznaloi teljessége 0..7

Igényesség (a teljes dokumentacioé; pl. abrak vannak-e...) 0..5

D Minimum..Maximum 0..30

Specifikacio A feladatnak nem megfeleld specifikdcid biintetd sulya (Ss) Ss=0..1

Program specifikacio 0..10

S Bemeneti, kimeneti file-ok szerkezetének részletezése 0..5

A megadott tipusok operacidinal szerepel legalabb 2 ef/uf 0..5

Formalizaltsag (hatékony, leirast rovidité fogalmak; matematizaltsag) 0..10

Ss*S Minimum..Maximum 0..25

Algoritmus A specifikaciotol (a megadott abrazolastol) eltérés biintetd stlya (As)... As=0.5..1
Ha nem tipusok bevezetésével oldja meg a problémat, hanem pl. a kod

kozvetlen beillesztésével (nincsenek MODULOK) akkor.............ccuee.e... As=0.5

Algoritmus nincs, a biintetd suly (As=0.5,¢s A=0) ....ccevvereereerreereene As=0.5,A=0

Ha nem feliilr6l-lefelé tervez, akKor ..........ccoueveeeeeeeeeiiieieceieeeeeee . A=0

A Tételek alkalmazasa tiikrozddik az algoritmuson 0..10

Az eljarasoknak/fiiggvényeknek van eld-, utofeltétele ,,mutatoban” 0..5

Tipusok koriiltekintd valasztasa, jol definidlasa és megvalositisa 0..10

Hibakért (pl. nem megengedett szerkezetek...) egyedi levonasok -10..0

Ss*As*A Minimum..Maximum 0..25

Kad Az algoritmustol eltérés biintetd stilya (KS) .....ccccevvvevieriieciieiieienienen, Ks=0..1

(doku. alapjan) | Ha nem ellendrizhet6 a kod, akkor e rész 6sszpontja ............c.ccvveeeee..... K=0

A tipusok megvaldsitasa (reprezentacio+implementacio) 0..10

Lapozott file-0S tajEK0ZLALO. .....ccueerierieieeie e 0..5

Baratsagos (beolvasas, visszajelzés, eredménymegjelenités) .................. 0..5

K Biztonsagos (beolvasas, file-megnyitas)........coceveeeevenveneneneneneeeenenn 0..5

File-os hibafigyelés €s —Jelz€s ..........ccovvieviiviiiiiiiiiiiieieieee 0..5

Hibakért (GOTO, EXIT...) egyedi 1eVOnas.......ccceceevvevvenenenencneeeennenn -5..0

T6bb hiba-1eAllASi PONL .....ceveeiieiiiiieiieeee e -2

Ha egyetlen file-ba ,,gyOmOSZOIte™. .. ...coovviviiiiiiiiiecieieeeeeeen -10

Ss*As*Ks*K Minimum..Maximum 0..30

Pluszokért: (kédfile-ok, ablakos menti, help...) 0..10

Pl
Beadando: Osszpontszam, Minimum..Maximum: 0..140+10

(Ps*Pr+D+Ss*S+Ss*As* A+Ss* As*Ks*K+PI)




6. ERTEKELES

Alsohatar Felsohatar Jegy
120 .. 5
100 99 4
80 84 3
60 69 2

54 1

Minden megkezdett hét késés egy jegy levonasaval jar.
Fontos: a beadanddkat szoban is meg kell védeni. Ennek idépontjat és helyét egyeztet-

jiik.



