[PROGRAMQZAS
V1zUALls / GRAFIRUS FEJLESZTOI KORNYEZETBEN
(MIINIMALIS TUDNIVALOK)

A 4GL LENYEGE

Szomagyarazat
Vizudlis fejlesztdi kornyezet = 4. generacids nyelvhez (4™ generation programming
language) kapcsolodd kornyezet. Helyesebb lenne nem ,,vizuélis”, hanem a 1énye-
get jobban kifejez6 ,,grafikus” jelz6t hasznalni, hiszen hagyomanyos kornyezet
esetén is a program szamos vizudlis jelzést ad ki, amikor a képerny6n kiirja a kér-
dést, vagy az eredményt. Itt a vizualitds nem tisztdn karakteres, hanem ,,grafika-
gazdagabb” voltarol van szo.

Egy mondatban...
Grafikus (operacios rendszer) kornyezeten keresztiili programfejlesztés.
A grafikus kezeléfeliilet elemei és ,,szervei”

Alapelemek:
asztal, ikon, ablak stb.

Beavatkoz6 szervek:
egér, billentylizet (forrobillentyli-készlet stb.) stb.

Elvarasok:
Minden alkalmazéashoz (legalabb) egy ablak tartozik, amelyen keresztiil vezérelhetd, amelyen
keresztiil kommunikal a felhasznaloval. Az ablakokbdl tobb is lehet egyidejilileg a képernyodn,
ilyen esetben az aktivval lehet kommunikalni.

Az operacids rendszer gondoskodik az ablakok kezelésérdl (takarasok, mozgatasok stb.)
A miikodés ,filozofiaja”

A beavatkozo szervek (vagy mas, pl. intervallumoéra) okozta allapotvaltozas un. eseményt generdl a

szdmitogépben. Az alapmiikodés ,,események érzékelését” és ,,a megfeleld eseménykezeld végre-

hajtasat” jelenti.

Tehat

1. a,foprogram” feladata: ablak felépitése, kirajzolasa (minden ablakkellékkel), és eseményfigye-
1¢és, tovabba valamilyen esemény esetén a megfeleld eseménykezeld aktivizalasa;
az eseménykezeld elvégzi az eseménykor végrehajtando feladatokat;

3. az operécids rendszer: az —idOnként sziikségessé valo— ablak Ujrarajtolast, amit tobbek kozt a
kellékek (6nallosdggal bird objektumok) ,,dinamizmusa” is indokol (megsziiletnek, elenyész-

nek, elobukkannak, lathatatlanna valnak stb.).



Példak:
1. Tipikus esemény egy parbeszédablak OK-gombjanak lenyomasa;
az eseménykezeld a parbeszédablakban beallitott paraméterek tudomasulvétele, felhaszndldsa
egy részfeladat megoldasahoz. Tehat a részfeladat (operacids rendszer feletti) ,,szokasos” prog-
ramoz0i feladat.
2. Tipikus esemény egy ablak cimkesoranak megragadasa az egérrel;
a hozzatartozo eseménykezeld koveti az egeret, mikdzben az ablakot mozgatja (letorli és 0j-

rarajzolja). Ezt a tevékenységet —szerencsére— az operacios rendszer automatikusan végzi.

ABLAKKELLEKEK ES ESEMENYEK

=101 x| A baloldali abran egy ,,szerényen dekoralt”, de
a tipikus ablak latszik.
Az ablak alapkellékei:

cimkesor; bezar6 gomb, minimalizalé gomb, tel-
jes képernydre kinyité gomb; gorditd savok —ha a

sziikség megkivanja—; keret a méretezéshez.

[ Mindezen kellékekhez jol ismert hasznaloi tevé-
: kenységek kapcsolodnak, amelyek az indit6 ese-
ELEELDE 5 ¥ mények kivaltoi.
1. abra. Egy , szerény”, tipikus ablak
2| A 2. 4dbran egy ,kellékekben gazdag” ablak lat-
::;E::ZI el | szik: egy Osszetett parbeszédablak.
Kezdtpont: Im ” y
[T végjegvastek letitasa SZOmagyarazat:

A parbeszédablak segitségével az
alkalmazas felszdlitja a felhaszna-

Eléfej és élélab
[~ Péros és paratlan elérd

9 Elsé oldal elérd 16t, hogy a tovabbfutashoz sziiksé-
Tavolsaq a lap szélétdl: Eléifei: Im ges adatokat adJ on meg, allitson
el [r,osem =] be. (A adatmegadas sorrendje akar
ol kotetlen is lehet.)
Fiiggdleges igazitas: m
. A minta parbeszédablak kellékei:
Hakdkir:

Crere—— Fiillel kivalaszthatd oldalak; konstans szovegek;
lenyil¢ listak; jelold négyzetek, gombok; kép.

Sorok szdmozasa... I Szeqgélvek. .. |
Alapértelmezés... | (0]4 I Mégse |

2. dbra. Egy Gsszetett parbeszédablak



GRAFIKUS KORNYEZET ES OOP

Szomagyarazat

OOP objektum-orientalt programozas (object oriented programming)'

Objektum = allapot (jellemz6k) + operatorhalmaz®

Az objektum fenti fogalomkettdsére épitd, a programmiikddést folyamatok egy-
masra hatasaként tekintd programozoi szemléletet OOP-nek nevezziik.

A grafikus ,kellékek™ (ablakok, ikonok, gombok, meniik stb.) objektumok. Ui.:

Rendelkeznek szamos nyilvanvald jellemzdvel.
Pl. ablak, ikon — helye a képernydn, mérete; gombok — helye az ablakon, mérete, rairt szoveg

Tartoznak hozzajuk események altal kivaltott, feladatfiiggetlen és —fliggd tevékenységek.
PI. ablak — bezaré gomb lenyomdsakor bucsuzas €s az ablaklevétel alaptevékenysége; ikon — ra-
kattintaskor az 4ltala szimbolizalt alkalmazas elinditas; gomb — a lenyomésakor egy rész-

feladatot elvégzd eljaras végrehajtasa, a gomblenyomas animaldsa mint alaptevékenység. ..

Az objektumok jellemzinek és operatorainak ,,egyesitett, altalanos leirdsa” az osztdly (class).’

AZ ,,UJISZERU” PROGRAMOZASI STILUSROL

Miben tér el a ,,hagyomanyos” programozastol a grafikus elemeken alapulé alkalmazas programo-

zasa?
Abban, hogy

1.

meg kell tervezni az alkalmazads kommunikacios feliiletét (ablakok, ablakdsszetevdk), azaz a
GUI"-t (osztaly + ,,objektum-topolégia”: mi, hol, mekkora, milyen ... legyen);
a kezeléssel 0sszefiiggd (vart) eseményeket (mi, mikor aktivizalodjon), és

kivitelezni a megfelelé eseménykezelok miitkodését (mi, hogyan miikodjon).

PROGRAMFELEPITES

A sziikséges (leiro) fajlok:

Maga a foprogram (forras ¢€s kod).

Az egyes ablakkellékek osztdlyat (leirasat és eseménykezeldit) tartalmazod programegységek:
unitok (forras és kod).

Tovabbi, a hagyomanyos programozas is megkivanta, legfoképpen tipusokat (pl. listat, sort stb.)

megvaldsitoé programegységek: unitok (forras és kod).

Az persze elképzelhetd, hogy egy grafikus objektum nem kivan mast, mint amit ,.eleve tud”, akkor

a hozzatartoz6 eseménykezeldk ,,liresek”.

! Mas szoval: targyszemléletli/-kdzéppontl programozas

? Mas szohasznalat szerint: iizenethalmaz; allapottranszformacié halmaz
? Bddig ugyanezt tipusnak neveztiik.

* Graphic User Interface



Tovabbi informacidkat is meg kell kapjon a fordit6 program. Legfontosabbak ezek koziil:

* Ablakleiro (minden egyeshez, kiilon-kiilon): mik és milyen jellemzdékkel vannak az adott abla-

kon.

*  Meniileiro (minden egyes ablakra keriilt meniih6z): milyen a meniistruktira, mely eljardsok

tartoznak az egyes meniipontokhoz.

E sok fajlra széttagolt informéacidhalmazt foglaljuk az un. projektbe (projektfajlba). Célszerlien a

4GL fejlesztdi rendszere elfedi ennek részleteit, de nem art valamelyest tisztaba lenni tartalmukkal.

1. példa (Windows kornyezetet feltételezve, a késdébbiekben is):

B 0. programom g@@|

3. dbra. Az alkalmazas futas kozben

projekt 0.exe:
az alkalmazas maga
projekt 0.1pi:
a projekt xml leirasa
unitl.lfm, ~.Irs:
az osztaly leirasa (LazarusForm/-Resource)
unitl.pas:
az osztaly pascal leirasa
projekt 0.lpr
az alkalmazas pascal féprogramja

Egy roppant egyszerti (egy lires ablakbol all) alkalma-
zéashoz (1. 3. abra) tartozod projekt, és egyéb fajljai:

f:\Langs\lLazaus EgyebekOV>  [E3[&3
Mév Kit. |Méret |LDatum At
teel..] <DIR>» 2005.09.10 21:02 ----
1 [backup] <DIR> 2005.09.10 21:02 ----
Epmiekl_l] exe b 098 679 2005.09.10 21:02 -a--
D projekt_0 o 19 825 2005.09.10 21:02 -a--
@pmiekl_l] Ipi 2 624 2005.09.10 21:02 -a--
D Urit1 o 139 902 2005.09.10 20:12 -a--
D Urit1 ppu 1 349 2005.09.10 20:12 -a--

{ i unitl IFm 264 2005.09.10 20:12 -a--
D unit1 Irz 423 2005.09.10 20:12 -a--
:ﬁ'luniﬂ pas 543 2005.09.10 20:12 -a--
@pmiekl_l] Ipr 251 2005.09.10 20:00 -a--

object Forml: TForml
Caption = '0. programom'
ClientHeight = 300
ClientWidth = 400
PixelsPerInch = 96
Position = poDesktopCenter
HorzScrollBar.Page = 399
VertScrollBar.Page = 299

Left = 290

Height = 300

Top = 149

Width = 400
end

4. dbra. unitl.lfm

{ This is an automatically generated
lazarus resource file }

LazarusResources.Add ('TForml"', 'FORMDATA', [
'TPFO'"#6'TForml"#5'Forml'#7'Caption'
+#6#12'0. programom'#12'ClientHeight'
+#3', "#1#11'ClientWidth"#3#144#1#13
+'PixelsPerInch'#2' '"#8'Position'
+#7#15"'poDesktopCenter'’
+#18'HorzScrollBar.Page'
+#3#1434#1#18"'VertScrollBar.Page'
+#3'+H #1#4 ' Left"#3"'" "#1#6"'Height'
+#3', "#1#3"'Top' #34#1494045 ' Width'

+#3#1444140#0

1)

{Smode objfpc}{SH+}

uses
Interfaces, // this includes the LCL widgetset
Forms
{ add your units here }, Unitl;

begin
Application.Initialize;
Application.CreateForm(TForml, Forml);
Application.Run;

end.

5. abra. unitl.lrs

6. abra. projekt_0.lpr




unit Unitl;

{Smode objfpc}{SH+}

type

{ TForml }

TForml = class (TForm)
private

{ private declarations }
public

{ public declarations }
end;

interface

uses
Classes, SysUtils, LResources,
Forms, Controls, Graphics, Dialogs;

var
Forml:

TForml;

implementation

{ TForml }

initialization
{SI unitl.lrs}

end.

7. abra. unitl.pas

Egy ,.tisztességes” kilépést lehetdveé tevo gombbal bdvitve... és a Iényegesebb valtozasok:

— object Forml: TForml
— U P EJEM@Q Caption = '0. programom'
Width = 400
object Vege: TButton
< BorderSpacing.OnChange = nil
projeisiy ﬁg Caption = 'Vége'
@ Sikerezen kilepett. OnClick = VegeClick
TabOrder = 0
Left = 295
Height = 34
Hint = 'Kilépés'
Top = 243
. Width = 73
end
end
8. dbra. A médositott program futasa a ,, Vége” 9. dbra. unitl.lfm
gomb megnyomadsa utan
unit Unitl;
var
{$mode objfpc}{S$H+} Forml: TForml;
interface implementation
uses { TForml }
Classes, SysUtils, LResources, Forms,
Controls, Graphics, Dialogs, Buttons; procedure TForml.VegeClick(
Sender: TObject);
type begin
ShowMessage ('Sikeresen
{ TForml } kilépett.');
close
TForml = class (TForm) end;
Vege: TButton;
procedure VegeClick(Sender: TObject); initialization
private {$ST unitl.lrs}
{ private declarations }
public end.
{ public declarations }
end;

10. abra. unitl.pas




2. példa:
Egy ,klasszikus” alkalmazas® tipikus grafikus kellékekkel (meniit és két ,,memé™-t tartalmazé, de
semmi ,,feladatfliggét” nem végzd, a meniipontok éppen csak jelzik az elvégzendd részfeladatot:

beolvasas, feldolgozas, kiirés):

E|r5__<| M EoyszeruEsTipikus =] E|[g|

Yezérlés Yezérlés

B EgyszeruEsTipikus :

Paraméterbealvasas Ctrl+B

Paramétereak: Eredmények: Eredmények:

Wége Chrl+4

FBIX

B EgyszenuksTipikus

Vezérlés
Paraméterbenlvasas Ctr+B
) ) Feldolgozas Chr4+F A
Paraméterek: Eredményeks Eredmények:
Vege Chrly

project_Ob El

@ & paramétereket beolastul,

M EoyszeruEsTipikus _| [‘5__<| B EpyszeruEsTipikus Z E| fz|

Wezerlés
Paraméterbeolvasis Ctr+B
Paraméterek: Eredmények: Eredménmkiras Chrlek Eredmények:
Wége Cerl+

project_0b

@ A paramétereket feldolgoztuk.

3 Klasszikus abban az értelemben, hogy a meniik csak egy ,klasszikus” programoknal megszokott sorrendben va-
laszthatok ki.



fﬁ_(| B FoyszenubsTipikus

M EgyszeruEsTipikus

Vezérlés Wezerlés

Paraméterek: Eredméryek: Paraméterek: Eredmények:

project_Ob project_Ob

@ Az eredményeket kifttuk. @ Az alkalmazasbal kilgpiink.

11. dbra. Néhany jellemz6 futési allapot

... és fajljai:

object EgyszeruEsTipikus: object MemoBe: TMemo
TEgyszeruEsTipikus BorderSpacing.OnChange = nil
Caption = 'EgyszeruEsTipikus' Lines.Strings = (
ClientHeight = 280 'Ide keriilnek a beolvasott '
ClientWidth = 400 'paraméterek. '
Menu = MainMenul 'l paraméter = 1 sor.'
PixelsPerInch = 96 )
Position = poDesktopCenter ReadOnly = True
HorzScrollBar.Page = 399 ScrollBars = ssAutoBoth
VertScrollBar.Page = 279 TabOrder = 0
Left = 284 Left = 21
Height = 300 Height = 206
Top = 138 Hint = 'Paraméterértékek'
Width = 400 Top = 54
object LabelBe: TLabel Width = 165
BorderSpacing.OnChange = nil End
Caption = 'Paraméterek:' .
Color = clNone object MainMenul: TMainMenu
Left = 21 object MenulIteml: TMenultem
Height = 17 Caption = '&Vezérlés'
Top = 30 object MenulItem4: TMenultem
Width = 67 Caption = 'Paraméter&beolvasas'
end ShortCut = 16450
OnClick = Menultem4Click
end
end

12. dbra. unitl.lfm (részletek)



unit Unitl;

{Smode objfpc}{S$SH+}

interface
uses
Classes, SysUtils, LResources, Forms,
Controls, Graphics, Dialogs, Menus,
StdCtrls;
type

{ TEgyszeruEsTipikus }

TEgyszeruEsTipikus = class (TForm)
LabelBe: TLabel;
MemoBe: TMemo;
LabelKi: TLabel;
MemoKi: TMemo;
MainMenul: TMainMenu;
Menulteml: TMenultem;
(* Vezérlés -- Fdémenii *)
Menultemd4: TMenultem;
(* Paraméterbeolvasas *)

procedure Menultem4Click(

Sender: TObject);
private
{ private declarations }
public
{ public declarations }
end;

var
EgyszeruEsTipikus:
TEgyszeruEsTipikus;

implementation
{ TEgyszeruEsTipikus }

procedure TEgyszeruEsTipikus.Menu
Item4Click (Sender: TObject);
(* Paraméterbeolvasas *)
begin
(*itt olvassuk be a paramétereket*)
Menultem?2.Enabled:=True;
(*a Feldolgozas most mar
kivadlaszthatd™)
Menultemé6.Enabled:=False;
(*Paraméterbeovasas utan az Ered-
ménykiirds nem valaszthatd ki*)
ShowMessage ('A paramétereket
beolvastuk."');
end;

initialization
{$I unitl.lrs}

end.

13. dbra. unitl.pas (részlet)
(A {} megjeqyzések automatikusak, a (**) fejlesztdiek.)

GUI

A fejleszt6i feliiletet menetkdzben mutatja a kovetkezd (14. dbra) abra. Ezen mar feltiinnek a

fejleszt6i kornyezet leggyakrabban hasznélt ablakai, és egy —a legutdbbi példdban bemutatott— al-

kalmazas.

A legfontosabb kezeldeszkozoket tartalmazo ablakok:

eszkozikonnal

Menii és eszkdz-sor (komponens-paletta) — sok-sok ismerds és 4GL-specifikus meniiponttal,

Object Inspector — az adott objektum attribitumainak beallitasa

Source Editor — az adott osztaly eseménykezeldinek pascal kddjanak megszerkesztése

Messages — a fordit6 lizenetei

Form — az alkalmazés ablakanak ,.tartdja”, amin kell elhelyezni a grafikus (és egyéb) kompo-

nenseket




azarus Editor v0.%.8 beta - project_Ob. lpi

File Edit Search WYiew Project Run Components Tools Environment  Windows Help

D E; E ﬁ Bl @ Standard |Addlt|0nal || Common Controls || Dialogs || Mizc || [rata Controlz || [rata Access || System || SynEdlt|

EE

83 bl aah Flmamegr x o El-

e [T (5] (5 (D B

Object Inspectur E|E|M| Lazarus Source Editor E | I:I_| X
& S A N Unit! | praject_Obpr|
Maintenu unit Uniti; ~
B s Menulteml: TMenultem =
wiMenultemd: TMenultem . E EsTipik
{Smode objfpc} B gyszeruks lipikus
wiMenultemz: TMenultem T
) ezérles
wiMenultems: TMenultem interface —=
wiMenultemin: TMenultem E]
=N ahelfie: T1 ahel b — e T
e . Paraméterskil 011001
Classes, Sysf @il S SR SRR ks, Menus, -
Properties | Events | Favontes StdCorls: -|Ide keriilnek a beolvasott -|Itt jelennek. meq a feldolgozés
(a2 RSl VBB SR LIS . . |paraméterek. oo |utdn az eredmények.
-+ |1 paraméter = 1 zar. < |1 adat =1 sar.
type o o
{ TEgyszeruE
TEgys=zeruEsT
LabelBe: T
HemoBe: TH
LabelKi: T
MemoKi: TH
MainMenul:
MEHUIteml N
MenuTtermd: |- oo LIl
e
Menultemz : THenultem: {* Feldolgozas *)
Henultemb: THenultem: {(* Eredménykiiras *)
MenuTtemllN: THenuThem: i* Waar #) b
£ ¥
;1 INS F:\Langs\Lazaruz_Egyebek\Obhunit] paz
EMenu Mainenul Messages E|E|M
Mame ayszeruETiplkus Unit1.pas(27.30] Hint: Parameter "'Sender'' not used
P tFant Fal Unit1. pas{26,30) Hint: Parameter "Sender’ not used
| FEEmifERs A B Z Unit1. paz(28,30] Hint: Parameter ""Sender” not used
PivaleParTnrh Qs —1F Unitl paz[29.31] Hint: Parameter "Sender’ not uzed
Al Froject " successfully buil. ]

14. abra. Egy pillanatkép

PRAKTIKA

A kezd6 1épések

A Lazarus (ﬁ: ) elinditasa (az utana kitarulkozo képet lasd a 15. &dbran)

New + Application

Az eszkozpalettardl kivalasztjuk a kivant (grafikus) eszkozoket,

beallitjuk kezdo allapotukat,

kivalasztjuk a kivanatos eseményeket, s elkészitjiik az eseménykezel6 eljaras kodjat,

kimentjiik (azaz Save As a megfelel6 alkonyvtarba)

leforditjuk, futtatjuk (Run + Run = F9)

Javaslom, hogy a futtatast is a kod elinditasaval végezziik (azaz ne hasznaljuk ki a Lazarus futtato

T R

rendszerét). Csak ha elkeriilhetetlen, akkor nyomkovessiink.




i Lazarus Editor, v0.9.8 beta - projecti

3N Edit Search View Project Run  Components Tools Environment  Windows Help

€ New Unit 2 |Addiliuna| || Common Controls || Dialogs || isc ” [rata Contols || Data Access || System ” SynEdil|
o R w AR E = K o EIE--0EE NG

Fulew ...

B0open Chrl+0
<G Revert

Open Recent -
Elsave Ctrl+5 i Form1
El5ave is
& 5ave al Shift+Ctrl+5
B Close Chrl+F4

Close all editor files

Clean director B
ki .. phics, Dislogs:

Restart

initialization
{$I unitl.lrs}

IMS unit1.pas

2 Messages

15. dbra. A kezd&kép

A legfontosabb grafikus eszkozok osztalyai a palettakon

Standard |.-'1‘-.-:||:|iti|:|na| || Common Controlz || Dialogs || Mizc || Drata Controls || Data Access || System || SynEdit
h HFRwaAmgmrrm o g« EE[Ey

16. dbra. A Standard eszkozpaletta

m@ﬂ

TMainMenu — menii TButton — nyomdgomb

TLabel — kisér0 szoveg TEdit — egysoros szoveg

TMemo — hosszl szdveg TCheckBox, TCheckGroup — valasztoégomb(ok)
TListBox — listabdl valasztas TRadioButton, TRadioGroup — radidgomb(ok)

| Standardl Additional | Common Contrals | Dialogs | Mise | Data Controls | Data Access | Swstem | SynEdit|

h wmE O nMoEsmELHNQES S

17. dbra. Az Additional eszkozpaletta

TStringGrid — szOvegek matrixos elrendezésben

| Standard | .-'-‘-.dditiu:unall Comman Cantrals |Dialu:ugs | Misc || Data Controls | Datafccess | System | SynEdit
B |

18. dbra. A Common Controls eszkdzpaletta

TPageControl — fiilekkel lapozhat¢ ,.fiizet”

10



Pozitiv és negativ praktikak —
a Lazarus ,,nem-szeretemségei, szerencsétlenségei” és egyebek

v

X

X

X

X

X

X

X

X

X

Célszerti kialakitani a sajat névkonvencionkat, amelybdl ranézésre kideriil, hogy milyen ter-
mészetll és milyen sajatos célii objektumrdl van sz6, de nem tul hosszu (pl. 1bBe:TLabel a
felajanlott hossza €s semmitmondd labell helyett, mmBe:TMemo az automatikus memol
helyett stb.).

Erdemes a lényeget kiilon unitba elkiiloniteni, amelyek rutinjait a formhoz tartozé esemény-
kezelok hivnak meg; ekkor persze a sajat unitot szerepeltetni kell a form uses deklaracio-

jéban.

Nem szereti, de nagyon nem, hogy egy kontrollnak utolag valtoztatjdk meg a nevét; pl. nem irja
at a hozzatartoz6 eseménykezeld metddusok nevét sem, a tulajdonsagokra hivatkozéasokat sem;
ezen némileg segit a névre kattintva eldhivott helyi meniibdl kivalaszthatd Refractor-
ing/Raname.
Futasi hiba esetén sokszor gy tlinik, mintha nem futna, vagy éppen magaba mélyedne, ekkor
CTRL+F2-vel le kell 16ni (ha hagyja!).
Van ugy, hogy fejlesztett programot leldttiik, mégis mintha futna, ez megakadalyozza, hogy 0j-
raforditsuk, pontosabban az exe-t feliilirjuk; ez gyakorta akkor fordul eld, amikor a LAZARUS
kornyezetben (F4, vagy RUN) inditott futas kdzben egy kivételdobas kovetkezik be. Ez kiilo-
ndsen nyomkovetés kozben okoz kellemetlenségeket. Ilyen esetben kézzel sem lehet tordlni az
exe-t, a ‘projectl.exe’ (az aktualis alkalmazas) ¢és a ’gdb.exe’ (a debugger) folyamatot
kézzel kell leallitani!
A nyomkodvetd szamdara az indexelés mast jelent, mint a végrehajtaskor; igy a (watch ablakban)
megfigyelt adatok értelmezésénél ovatosnak kell lenni.
A kivételes események kezelését ne a LAZARUS kornyezetbe probald ki! Ott nem OK, pedig a
fut6 alkalmazas lehet OK.
Forditas kdzben nem szabad még mozgatni sem az ablakokat (formokat), mivel az allapotuk
befolyasolhatja a kddot; e miatt kivétel képzdédhet a forditas kdzben, s elszallas.
Debug kozben a program formjait nem szabad az asztalra tenni, mert futdsi hibat okoz, sét
forditaskor sem.
Ugy tiinik: a not és az in precedenciaja nem logikus; hibéatlanul lefordul, de rosszul hajtédik
végre:

"if not parSorsz in [0..maxParSorsz] then

Raise ENotExistIndex.Create('Ilyen paraméter nincs.');"
amig igy helyesen is fut:
"if not (parSorsz in [0..maxParSorsz]) then
Raise ENotExistIndex.Create('Ilyen paraméter nincs.');"

Az in operator paraméterei csak BYTE tipusuak lehetnek; ,,szélesebb” szamtipusuakat auto-

matikusan ilyenre konvertal; ebbdl baj lehet, ha negativ szam volt, mivel pl. -1-bdl 255 lesz.
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2 A StringGrid-beli Cells tartomany indexelése oszlop-sor sorrendben; ez nem hiba, csak szo-
katlan.

X
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