Kezdg lépések a Lazarus kdornyezetben

Az aldbbiakban er6sen szgjbaragos stilusban (bocsanat!) szedjik pontokba a Lazarus kornye-
zetben torténé programfejlesztés [épéseit.

Mivel az egyes komponensek property-i abc-sorrendben talalhatok az Object | nspector-ban,
ezért ebben a sorrendben szerepel ezek bedllitasa.

1. Lazarus megnyitas (File, New..., Application)

2. A Form elnevezése a feladathoz:
2.1. Caption = "feladatcim"
2.2. Name = aform-azonosité = feladatcim ékezetlentil!!!
2.3. Position = poDesktopCenter (aképernyd kbzepén)

3. A mentés (el6szor)
3.1. Save/Save as/Save all (barmelyike)
3.2. A Save pérbeszédablakaban beallitjuk a konyvtérat
3.3. A Unit mentéséhez elfogadhatjuk a felgjanlott: Unitl.pas nevet
3.4. A projekthez --célszerii-- afeladathoz illeszkedd nevet valasztani (de el kell térjen a
form-azonosit6tol!)

4. Egy cimke (label) a formra helyezése atetegjén
4.1. A Label kivalasztésa Standard komponensek kozul
4.2. A formon teljes szélessegben a tetejéhez kdzel elhelyezni
4.3. Align = aTop (acimke helye: a form tetején)
4.4. Alignment = taCenter (a szoveg igazitasa a cimkében: kozépre)
4.5. Caption = a cimke szOvege
4.6. Font = amegfelel font, méret és stilus kivalasztasa
4.7. Height = az amagassag érték, amely mellett 1atszodik a széveg (altalaban az egérrel jol
be lett dlitva)
4.8. Left = aform bal szélétol vett tavolsag; hateljes szélességben kitolti, akkor O
4.9. Name = a cimke azonositd = IbCim (ékezetmentes, funkcidra utalé cimke-azonosito)
4.10. Top és Width = 0 és aform.Top-pal azonos érték (hateljes szélességben kitolti)

5. Egy kilépésre szolgald (Vége-) gomb elhelyezése aformon
5.1. A Button kivalasztasa Standard komponensek kozll
5.2. Caption ="&Vége" (az"&" aegyfajtaforrobillentyik kivalasztésaravalo: ALT+V)
5.3. Font = hakell, értelemszertien
5.4. Height = ha kell, értelemszertien (célszerii kbnnyen megjegyezheté egész értéket
valasztani)
5.5. Hint = ha kell a megjelend, sarga siigészéveg, lehet
5.6. Left = abal szélének a helye (célszerii konnyen megjegyezheté egész értéket valasztani)
5.7. Name = btV ege (ékezetmentes, funkcidra utal6 gomb-azonosito)
5.8. ShowHint = True (Iatszddjék a sligoszbveqg)
5.9. Top = atetgjének a helye (célszerti kdnnyen megjegyezhet6 egész értéket valasztani)
5.10. Width = célszeri kbnnyen megjegyezhetéd egész értéket valasztani
5.11. A gomblenyomés (OnClick) esemeény programozésa:
5.11.1. Az Object Inspector-ban az Events lap kivalasztésa



5.11.2. Az OnClick esemény szdvegére kattintani, majd a megjelens "..." gombra
5.11.3. (A "kinyilt" Unit1.pas-ban) akurzor jelezte helyen az eseménykezel6 eljarés torzsét
kitoltjak:
"Close" (az ablak bezérasa)
6. Minden mentése (File, Save all)
7. Fordités, futtatdsok (Run, Run = F9); prébalkozéasok;
8. Majd az alkalmazas megéllasa utén a tovabb Iépéshez: aform el6csalogatasa (F12)

... innent6l a folytatés igen sokféle ...



Aprésdagok:

akomponenseket lehet (dtaldban értelmes is) masolni; de természetesen a méasolat-kom-
ponens jellemzoin (property-in) érdemes egyenként végigmenni, és hakell, igazitani (az
azonositoja majdnem biztos, hogy kell)

akomponenseket egymasmellé és -ala illesztését segitik az illeszkedéskor megjelens kék
vonalak

StringGrid-hez:
59.1. Additional komponensek kdzott van
s9.2. ColCount/RowCount = oszlopok/sorok szama (2/9)
59.3. jobb egérgomb a formon, a griden: StringGrid Editor
s9.3.1. az oszlopok méretét beallithatjuk
50.3.2. beleirhatunk a megjelend celldkba (pl. a fejsorokba)
s9.4. cellahivatkozés: sg.cellg col,row], ahol col/row=0..ColCount-1/RowCount-1
s0.5. a cellé&k szerkeszthetésegéhez: options.goEditing = True
Megjegyzések:
e A StringGrid alkalmas sorozat be- és kiviteli szerkezet, bar ...
e Ures (0 sorbdl al6) StringGrid nem |étezik, ezért Urres sorozatot nem lehet vele
abrazolni

UpDownButton-hoz
udB.1. Common Controls komponensek kozott taldlhato
udB.2. Increment a gombok lenyoméasakori valtozés , egysége’
udB.3. Min/Max az értékvaltozas ké hatara
udB.4. Position az éppen aktudlis értéke (érdemes szinkronizalni egy edit mezével, ha
mutatni v. dlittatni is akarjuk az értéket, |. az Associate property-t)
Megjegyzések:
e aformon valé hizogataskor Ugyelni kell arra, hogy ,,szét ne essen elemeire”; lehet
kilon dlitani az egyik és a masik gombot

aformon levd, (Tab-bal) kivalaszthaté komponensek , bejarasi” sorrendjét bedllithatjuk
rakattintva egyre, jobb egérgomb: , Tab order...”

ha egy komponenset nem akarunk Tab-bal kivélaszthatdva tenni, akkor a TabStop-ja
legyen False

Mentkhoz:

mn.1. Standard komponensek kdzott van (egy ablakon egyet lehet hasznalni, bér tobbet is
rahtzhatok afornra...)

mn.2. célszerti a form bal felso sarkahoz huzni (bér akérhova is tesszik a,, szokasos’ helyen
jelenik meg)

mn.3. Name = mnFomenu

mn.4. Items kivélasztasakor elindul a meniiszerkeszté:

mn.4.1. A ,New items’-re jobb egérgombbal kattintva valaszthatok a helyi mentibol; pl.

»Create submenu” = almeniket; ,, ... after/before’” = mogé/eléilleszteni Gjabb (fé)me-
niket



mn.4.2. amegfelel6 mentt kijeldlve az Object Inspector-ban hangolhatom:
mn.4.2.1. Caption = ... amegjelené mentszoveg ...
mn 4.2.2. Name = ... ameniiazonosito ...
mn.4.2.3. Enabled = ... alapéllapotban kivalaszthat6 legye-e ...
mn.4.2.4. OnClick = akivalasztasakor bekbvetkez6 esemény
Megjegyzések:
e Az Enabled property-t kell menet kdzben alitanunk, a szerint, hogy van-e értelme az
adott pillanatban az egyes menlk kivalasztasanak
e Gyakori, hogy fajlmegnyités, ill. —-mentés funkciokat rendeliink az OnClick esemé-
nyekhez (Iésd az Open file dialégus-ndl...)

e Open/Save file dialbgus-hoz:
osd.1. Dialogs komponensek kdzétt taldlhatdk; és lehetove teszi, hogy a megfelels céllal

megnyissunk egy f4lt
0sd.2. hasonldan jarunk el velik, mint a mentvel, mivel nem az ablakon jelennek meg, ha-
nem kulon kérésre, 6nall6 ablakokkent
0sd.3. Name = od.Be (ha Open dialog), vagy sd.Ki (ha Save as dialog)
osd.4. Title =, Fajl megnyitasa’, vagy ,,F4jl mentése mint...”
0sd.5. egy tipikus esemeénykezeld, amely a féjlmegnyitést kezdeményezi:

procedure TForml. mBeCd i ck(Sender: TObject);
var
beFN: Stri ng;
begi n
i f odBe. execute then
begi n
beFN: =odBe. Fi | eNane;
ShowMessage(' A ' +beFn+' f4j| negnyitéasa sikerult.");
(* ...7)
mKi . Enabl ed: =Tr ue;
end
el se
begi n
Showiessage(' A f4j I negnyitas sikertelen.');
end;
end;

e Memo-hoz

mm.1. Standard komponensek egyike

mm.2. Font = értelemszeriien beallithatd betitipus/-jellemzok; ilyen modon jelenik meg
benne a széveg

mm.3. Lines = a létrehozésakor ezt a szbveget fogja tartalmazni; szerkesztésekor a String
Editor aktivizalodik

mm.4. Name = memo-azonositd

mm.5. ReadOnly = True, ha a felhasznd 6 nem madosithatja

mm.6. ScrollBars = gordité sdvok megjelenjenek-e

Megjegyzések:
o Textfile-okkal valo kdzvetlen kapcsolatot biztositjak a kdvetkezé metddusok:

*  mmMemo.Lines.LoadFromFile(beFN);
* mmMemo.Lines.SaveToFile(kiFN)



e Sorok kezelése:

* mmMemo.Lines.Count = asorainak a szama

*  mmMemo.Lineg0..mmMemo.LinesCount-1] = amemo sorai (CrLf nélkil)

= mmMemo.Text = ateljes, memo-beli széveg, a sorok végén CrLf-fel' (ez nem
property!)

*  OnKeyPress eseményre reagdlva megfigyelhetd, hogy billentyt lenyomasakor éled
az esemény, mégpedig akkor, amikor még a jel nem kerlt a, helyére”, az esemé-
nykezelés utan kertl bele a jel; tovabbi érdekesség (hiba), hogy amikor végén ke-
rul bele az CrLf, akkor Iétrejon egy Ujabb sor (ami ugyan Ures), de a Lines.Count
nem valtozik!

e T&ékoztato kilon ablakban:
ta.0. atgékoztatd meniijét vagy gombjét Iétrehozzuk
ta.1l. (j form |é&rehozés: File+tNew Form
ta.2. property-ket bedllitjuk; Name=fmTajek; ... Visible=False
ta.3. elhelyezzik rajta a megjelenitést végzé komponenst (pl. memo-t)
ta.4. forditas el6tt kimentjik pl. Tajekozato.pas néven a hozzétartozo unit-ot
ta.5. 6sszekapcsoljuk afo form-ot és atgjékoztatd form-ot
ta5.1. &lépink afo form-ra (pl. Windows+xxxx, xxxx=a f6 form neve)
ta5.2. af6 form-on felvesszik e unit-ot is (a Uses sorban)
ta5.3. atgjékoztatdt aktivizal6 komponens adott eseményét lekezel6 eljarasaba:
fmTaek.Visible=True
ta.5.4. megszervezzik atgékoztato f§jl belekertilését az ablakba
ta.5.5. megszervezzik avisszalépést af6 ablakba

o Textfgjl-kezelés-hez:
tf.1. nagyban emlékeztet a Turbo Pascal textfgjl kezelésére
tf.2. Deklaracio: f:TextFile
tf.3. F4jl-megnyitasok: AssignFile(f,fN); Reset(f)/Rewrite(f);
tf.4. Olvasad/iras: Read(f,...)/ReadIn(f,...)/Write(f,...)/Writeln(f,...);
tf.5. Fgjl-lezéras: CloseFile(f);

e PageControl (fillesLapvezérld? és lapok)-hoz:
pc.1. A Common Controls gytjtemény eleme
pc.2. A Form-on aflizetre kattintva a jobb egérgombbal megfelel6 szdmu lapot adunk hozza
(Add page)
pc.3. Name = fllesLapvezérl6 azonositdja, pl. pcFulesLapVezerlo
pc.4. Az egyes lapokra végrehajtjuk (legalabb) a kovetkezoket:
tab.4.1. A szerkesztendé lap kivalasztésa: a Form flizetére jobb egérgombbal kattintva a
Show page ... menlponttal
tab.4.2. Caption = a fulén megjelens cimke
tab.4.3. Name = lapazonosité (pl. tabBekezd)
Megjegyzes: aform-on nem lehet komponenseket mésolas-beillesztéssel |étrehozni, mert a
mésolat aform-ra, s nem a lapra kertil!
pc.5. ActivePage = az elinduléskor €6l 1évé lap azonositoja

! Ebben a sorrendben: #13#10
2 A PageConrtol-t jobb hijan: , filles lap vezérl6” -nek nevezem, mivel afiilekkel dlétott |apokat vezérli.



e PopUp meniihdz

pu.l. A Standard komponens-gyutjteményben taldlhato

pu.2. Kivdlasztva a form-ra hlizzuk egy alkalmas helyre (az ablakban nem lesz 1&thatd, csak
amegfelelé6 komponensre jobb egérgombbal kattintvajelenik meg...)

ameniihdz hasonldan készithet6 el a PopUp mentiis, igy csak visszautalunk

pu.3. Lasd mn.3. (pl. Name = puBetolt)

pu.4. Lasd mn.4.

pu.5. A komponens —amelyre kattintva szeretnék, hogy elébukkanjon— PopupMenu = popup
meni azonositdja, amit pu.3.-ban allitottunk be

e Az absztrakt felsorolasi tipus I/0O-janak a megval bsitésahoz
Ix.1. 6tlet: ListBox, amely a Standard komponensek egyike
Ix.2. Items = itt iranddk be a felsorolas konstansai, soronként egy-egy
Ix.3. Name = a felsorolasdoboz azonositéja (pl. IXNap)
Ix.4. futés kdzbeni kijelolés: Itemlndex:=melyik (melyik = afelsorolasi értékek egyikeének
indexe [0..Items.Count-1])
Ix.5. futés kdzbeni kijelolés lekérdezése: Selected[i] = Igaz, haaz i. ki van jeldlve

Példaul:
A felsorolas tipus: Type TNap=(Het fo, Kedd, ..)
Az Object Inspectorban bedllitva: |t ens = Hét f 8{Kedd{.., ahol 7=Cr Lf

procedure Tform | xNapd i ck(Sender: TObject);
*

A (TNap fel sorol ashoz tartozé) | xNap egy el emére kattintaskori
eseneny; n: TNap
U: n =anmelyik elentre lett kattintva
*
)
var i:Integer;
begi n
i:=0;
while (i<lxNap.Iltens.Count) and not | xNap. Sel ected[i] do Inc(i);
n: =TNap(i);
end; / /1 xNapd i ck

procedure beallit(Const n:TNap);
(*
U: n értékének nmegfelel 8§ Iistael emfokuszba allitasa (kijel 6l ése)
*)
begi n
form | xNap. | tem ndex: =Ord(n)
end;//beallit

o A flggvenyekrol:

= Altalaban:
0 Osszetett értéktipus megengedett
Példaul:

Type TKar=record fo: Char; al:Char end;
Function Char ToKar (const c: Char): TKar;
Function I nt ToKar(const Kk:longint): TKar;

o)
» Konverzios fliggvények:

Val Str

IntToStr/StrTolnt INt64ToStr/StrTolnt64 FloatToStr/StrToFloat



= String-fliggvények/operatorok

] + copy
length pos

A polimorfi&rol:

Hasonldan a Borland Pascal-hoz —sajnos— a sgjat fliggvények és eljarasok azonos névvel
elnevezése problematikus lehet, ui. nem igyekszik afordit6 a paraméterek tipusabol
meghatérozni, hogy vajon melyikrol lehet sz6. Amikor az egyes tipusokhoz kilon-kilon
unit tartozik, akkor a unit neve hasznalhat6 mindsitokeént.

Példaul:
unit Szoveg;
type
TSzoveg = record
hossz: | nt eger;
jelek:array [1..MaxHossz] of TKar;
end;
const Ures: TSzoveg=(hossz: 0 {jel ek: tetszdl eges});
function Vegere(const s:TSzoveg; const k:TKar): TSzoveg;

function Elejere(const s:TSzoveg; const k: TKar): TSzoveg;
function Hossz(const s:TSzoveg): | nteger

uni t Bekezd;

Uses
... Szovegq;

type
TBekezdes = TSzoveg;
var{const} Ures: TBekezdes;
procedure Vegere(var b: TBekezdes; const sz, ej:TSzoveg);
procedure El soSzo(var b: TBekezdes; var sz, ej: TSzoveq);
function Hossz(const b: TBekezdes): | nt eger

..a

Veger e( bek, el Szo, el val aszt)

hivatkozast hibasnak véli, pedig a paraméterel miatt egyértelmiien kiderdl, hogy melyikrél van sz6; javitas
lehetoség:

Bekezd. Veger e( bek, el Szo, el val aszt)

A unit-okrol:

A Borland Pascal-hoz hasonl6an hasznalhato. Itt is igaz, hogy a unit-nak van (lehet) inici-
alizal6 része, amely az alkalmazas elindulasakor egyszer végrehajtodik. Tehat alkalmas
bizonyos (a unit altal megvaldsitott tipussal kapcsolatos) inicializalo tevékenység meg-
szervezesere.

beirhatatlannak tino jelek beilleszthetok: Edit, Insert from Character Map
astring tipusraa Turbo Pascal hossz-korlatozasa (<256) nem érvenyes!







