IPROGRAMOZASMODSZERTAN 3. FELEY
TEMATIKA

ALTALANOS KERDESEK

Kovetelmények az alairasért:

* 2 zérthelyi (=) megirasa,

e beadando feladat (E) beadasa (és esetleges megvédése),

* a () gépes zarthelyi megirasa.

Kovetelmények a legaldbb kettes gyakorlati jegyért:

* rendszeres gyakorlatra jaras (a vizsgaszabalyzatban rogzitettek szerint),

* mindkét zarthelyi legalabb 2,

* abeadando feladat legalabb 2,

* agépes zarthelyi legalabb 2.

A gyakorlati jegybe a zarthelyik és a hazi feladat(ok) eredményei mellett a gyakorlaton valo

részvétel mindsége is beleszamit.

Ha a(z ,.elméleti” és géptermi) zarthelyik valamelyikét nem irta meg legalabb elégségesre,

akkor a potzarthelyi(ke)t meg kell irnia!

A beadanddval szemben tamasztott feltétel, hogy

1. aprogramot 4GL kornyezetben kell fejleszteni,

2. aprogram legyen képes —a felhasznalo kérésére, pl. meniin keresztiil kivalaszthato— 1é-
nyegre toro, informécioduis tdjékoztatéo megjelenitésére,

3. tovabba akar fajlbol, akar klaviaturardl lehessen paraméterezni, az eredményt —szintén a
felhasznalo valasztasa szerint— akar fajlba, akar az alkalmazas ablakdban megjeleniteni,

4. aprogram helyes miikodésének dokumentalasahoz sziikséges jonéhany (legalabb 3) teszt-
adatsor, fajlokban. Ezeket a végrehajthato kod mellett kell elhelyezni az anyagban.

A beadando feladat beadasarol (2):

1. ameghatarozott formai feltételeknek eleget nem tevé dolgozatokat nem értékeliink (azt
ujra be kell adni helyesen; azonban a hataridé nem modosul);

2. abeadas e-mail-ben torténik (ennek datuma a meghatdrozo); az e-mail targya legyen:
,Beadando”; a dokumentaciot ettdl fliggetleniil papiron is beadhaté (ami azonban nem
helyettesiti az e-mail-es beadast!), ekkor kaphat részletes értékelést munkajarol;

3. késedelmes beadas esetén a jegyet hetente 1 jeggyel csokkentjiik, de 4 vagy tobb heti
késés esetén a beadandot nem fogadjuk el, igy a targy aldirasat megtagadjuk;

4. A feladatok névhez rendelése:

Ajtai Veronika 1
Arva Zoltan 11
Balaton Marcell Balazs 1




Barsony Attila

Bernat Péter

Bor Jozsef

Borvendég Orsolya

Bugyi Sandor

Csanyi Tibor

Csikfalvi Attila

Dankhazi Gergely Matyas

Duplinszki Miklés

Fajth Istvan

Fehér Daniel

Fincza Andras Jozsef

Furké Arpad Gergely

Gedeon Veronika

Harmath Zsolt

Hegedus Laszlo

Horvath Maria

Hubai Szabolcs Laszlo

Hutoéczki Erika

Juhos Tamas

Kalcza Tamas

Kiss Attila

Kiss Endre Farkas

Kmecs Viktoria

Kovacs Péter Norbert

Marosi Polla Agnes

Marosi Zoltan

Marton Balazs

Micheller Maria

Molnar Joézsef

Morandini Kristo6f Mark

Mduller Katalin

Nagy Balazs Tamas

Németh Gabriella

Németh Katalin

Otvos Petra

Palké Tamas Attila

Papa Eva Orsolya

Raczpali Istvan

Reiner Zita

Schoffhauzer Péter

Seprédi Maté

Sereghy Zséfia

Stadler Janos Kolos

Szabo Krisztina
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Szegedi Atina

Sz6ke Szabolcs Tamas

Sziics Tibor

Takacs Bence

Takacs Valéria

Vaczi Viktoria
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Vari Erika 12
Varkonyi Teréz Anna 13
Varsanyi Anita Krisztina 13
Volszky Péter 8
Zolnai Laszl6 4

RESZLETES TEMATIKA

A tematikéban elsdsorban az aldbbi irodalmakra épitiink és hivatkozunk:

1. Modszeres programozas — Hatékonysag (tlogia 6, 3. kadss),
2. Moddszeres programozas — Adatfeldolgozas (tdogia 12, 4. xadas)
3. Moddszeres programozas — Szovegfeldolgozas (Llogia 14, 3. kadas)
4. Cormen et al.: Algoritmusok (Miiszaki Konyvkiado)
5. Adatfeldolgozas. Tomoritett anyag az eléadasrol. (ZIP)
6. Programok — programspecifikaciok (http://izzo.inf.elte.hu/szlavi/ProgModsz/Progspec.pdf)
7. Elso6 1épések a Lazarus fejlesztéi kornyezetben (PDF)
A 3 évvel ezelotti megjegyzéseimet, amelyet az akkori 1. zarthelyi utan
irtam, érdemes elolvasni és megfontolni! (pdf)
Sorszam Eléads Gvakorlat
ditum 6adas yakorla
1 Adminisztracio6
09.15. | Programozasi folyamat: attérés egy 4GL 4GL 1.. egy egyszerl inputu (edit, button...) prog-
E programfejlesztdi kornyezetre ram fejlesztése FreePascal-Lazarus (FPL) kor-
E 5 nyezetben. (Lasd 7.)
4GL 2.. 8sszetett inputu (memo, stringGrid) prog-
2 Szovegfeldolgozas 1.: Szovegtipusok értelme- ram fejlesztése FPL kornyezetben.
09.22. zései, modulok /3/5-28] 4GL 3.. meniivezérelt program fejlesztése FPL
kornyezetben.
Szovegfeldolgozas 2.: Szovegtipusok specialis 4GL 2. el.foztatgval e ndelkezo progfam (4jabb
. . e ablak, szovegfajl) fejlesztése FPL kornyezet-
3 feladatai: formazas, szlirés, tomorités ben
09.29. [3/29-46] ' = Y
Gndllé feladatok Kalt‘izjlll(()ter-, szovegmodul készitése (ékezetes be-
4 Szovegfeldolgozas 3.: Szovegtipusok specialis Szévegmodul tovabbeépitése (sor, lap, formazasok).
10.06 feladatai: keresések, titkositas, hipertext
o [3/29-46]+[4/185-206] Szovegmodul tovabbépitése (keresés).
5 Adatfeldolgozas 1.: Adatfeldolgozasi felada- | Szgvegtranszformator 1.: sorigazitasok.
1013 tok, struktarafinomitas /2/41-55] + prog-
o rampélda a finomitéshoz Szévegtranszformator 2.: szlirések.
6 Adatfeldolgozas 2.: Struktiramegfeleltetés Makroprocesszor 1.: tervezés.
10.20. konfliktusai /2/56-67] Makroprocesszor 2.: megvalositas.
7 Adatfeldolgozas 3.: IdGszerisités, kiilso ren- Makroprocesszor 3. megvalositds (folytatas).
10.27. dezések [2/68-80] Struktiuramegfeleltetéses példak 1.: (adatbevitel
urlappal; majd) lapozott listazas.
8 0szi sgiinet
Strukturamegfeleltetéses példak 2.: 6sszegfoko-
9 . . r_r
. & zatos listazas.
11.10. 1. zdrthelyi

Adatfeldolgozasi feladatsor.




Hatékonysag 1.: Végrehajtasi id6 csokkentése

Adatfeldolgozasi feladatsor (folytatas).

Z 1. [1/7-45] +alapfogalmak (Ordé ...) [4/18- s
: 26 gépes zarthelyi (11.17. 12"-15")
Hatékonysag 2.: Végrehajtasi id8 csokkentése | Gyakorisag szerinti elrendezés
. 11 g 4 2.[1/46-74] hatékonysagnoveld szerepének vizsgalata. (L.)
o onallo feladat beaddsa 2 Hatékonysag 1.: 1. feladatsor (globalis/idd).
Hatékonysag 3.: Helyfoglalas csokkentése Hatékonysag 2.: 2. feladatsor (globalis/idd).
12 [1/75-107] - - -
12.01. | Hatékonysag 4.: Bonyolultsag csdkkentése Hatékonysag 3.: 3. feladatsor (globalis/hely=
[1/108-129] elemméret-, sorozathossz-csokkentés).
13 ) Hatékonysag 4.: a 3. feladatsor elemméret-csok-
12.08. | Mohé algoritmusok /4/283-305] kentése részfeladatsor kodolasa.
é Hatékonysag 5.:4. feladatsor (lokalis=kod) .
14 , Moh6 algoritmusok.
2. zdrthely =
12.15. zdrthely Mohé algoritmusok (folytatas).
+1 Programozasi folyamat: Programspecifikacios | Tartalék
tartalék eszkozok (VDM, Z ...) [6] Tartalék

Pétpapiros zdrthelyik (2005.12.22. 8’-11) =

Pot, gépes zdrthelyi (2005.12.22. 11"°-14")




