Algoritmusok és adatszerkezetek 11 1. zarthelyi dolgozat

Név: Neptun kod: Pontszam:

1. Feladat (8 pont)

Adott a 1111,1101,0101,0111,0010,1101,1001,0100 binaris inputsorozat, rendezziikk a sorozatot.
Jeloljiik az egyes Iépésekben a rendezés olvasasi iranyat, a cseréket, illetve a hatarold pontokat.

a) RADIX MSD rendezéssel.

b) RADIX LSD rendezéssel.

2. Feladat (10 pont)

Nyilt cimzéssel, h(k) = k mod 11 fiiggvénnyel hash-eljiik a kovetkezd sorozatot: 13, 22, 6, 23, 1, 18,
29. Jeloljiik a probalkozasokat mind a beszurasnal, mind a torlésnél szamozva, és adjuk meg, 0sszesen
hany litk6zEs tortént a tablaban.

a) Az itkozésfeloldasra hasznaljunk linearis probalast.

b) Az iitkozésfeloldasra hasznaljunk négyzetes probalast.

c) Aziitkozésfeloldasra hasznaljunk kettds hash-elést a h'(k) = k mod 7 segédfiiggvénnyel.

3. Feladat (10 pont)

Adott egy nyilt cimzésii, H = (k, h[1.. M]) hash-tdbla (k a tarolt kulcsok szama), amely linearis
probalast hasznal az {itkozések elkeriilésére. Valositsuk meg a MaxCollision(H) algoritmust, amely
megadja, maximum hany kulcsiitkdzés fordulhatott el a tablaban, ha még nem tortént benne torlés.

4. Feladat (10 pont)

Adott egy éllistaval abrazolt, egyszerii, iranyitott, sulyozott graf. Valositsuk meg a TtM (Adj[1..n])
algoritmust, amely atalakitja az éllistas reprezentaciot csucsmatrixossa (amelyet visszatérési értékként
ad meg) a sulyozast megtartva. Adjuk meg és indokoljuk az algoritmus miiveletigényét.

5. Feladat (14 pont)

Adott egy egyszerii, iranyitatlan, nem feltétleniil 6sszefiiggd, éllistaval reprezentalt graf (Adj[1..n]).
Készitsiink el a CompCount(Adj[1..n], comp[1..n]) algoritmust, amely bejarja a graf komponenseit
€s megszamozza csucsait (az azonos komponensbe tartozé csucsokat ugyanolyan sorszammal). Az
algoritmus a comp[1..n] tombbe régzitse minden csucsrdl a komponensszamat, visszatérési értékben
pedig adja meg a komponensek szdmat a grafban.

6. Feladat (8 pont)
Szemléltessiik a Dijkstra algoritmus mitkodését az alabbi grafon a 3-as csucsbol kiindulva. Adjuk meg
menetenként a d és [T tombok tartalmat. Allitsuk el a IT tomb alapjan a legrovidebb utak fajat.
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