Algoritmusok és adatszerkezetek |1 3. zérthelyi dolgozat

Név: Neptun kod: Pontszam:

1. Feladat (8 pont)
Készitsd el a leszamlalod rendezés algoritmusat arra az esetre, ha az inputsorozat elemei -k, illetve +k
kozotti egesz szamok. Az algoritmus ehhez hasznaljon egy C[1..2k + 1] segedtombot.

2. Feladat (14 pont)

Adott két éllistasan reprezentalt, irdnyitott, stlyozatlan egyszerti graf, ahol az egyes ¢lek rendezetlentil
helyezkednek el az éllistdban. Valositsd meg a IsSubgraph(Adj[1..n], Adj’[1..n]) algoritmust,
amely eldonti, hogy Adj’ részgréfja-e Adj-nak, azaz minden éle megtalalhaté a masikban. Ehhez az
algorimus O (n?) miiveletigényt és O (n) tobbletmemariat hasznélhat fel.

3. Feladat (8 pont)

Szemléltesd a Bellman-Ford algoritmus
mitk6dését az alabbi grafon a 2-es csucshol
kiindulva. Add meg iterdcionként a d és II

4. Feladat (8 pont)
Allitsd el az alabbi graf minimalis koltségii

feszit6fajat a Prim algoritmus segitségével a 4-
es csucsbol kiindulva. Add meg iteracionként a

tombok tartalmat. Allitsd elé a kialakult
minimalis utak fajat.

d és IT tombok tartalmat.

5. Feladat (6 pont)

Készits algoritmust, amely egy cstcsmatrix segitségével abrazolt egyszerli grafra megadja a
legrévidebb utak hosszat minden lehetséges csucsparra. A graf negativ élkoltségeket tartalmazhat, de
negativ kért nem. Az algoritmus ©(n®) miiveletigényt hasznalhat fel.

6. Feladat
a) Adott az ,,aassaadabasddfabassssb” inputsorozat. Készitsd el az inputsorozatnak megfeleld
Huffman-kadfat, illetve allitsd el6 a kodtablat. (6 pont)

b) Adott a ,,aaaabababababa#” inputsorozat. Tomoritsd a sorozatot (lezarva #-kal) LZW kddolas
segitségével. Epitsd fel a kodtablat az egyes karakterek beolvasasat kovetden. Tegyiik fel,
hogy az alap kodtabla az angol ABC 26 betiije, valamint a vége jel: (# = 0) (a = 1), (b = 2).
(8 pont)

Mindkét esetben szamitsd ki a tomoritési aranyt (figyelembe véve, hogy eredetileg a 27 lehetséges
karakternek megfelelé hosszon irtuk le a szoveget). (2 pont)

JO munkat!
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