Algoritmusok és adatszerkezetek |1 3. zérthelyi dolgozat

Név: Neptun kod: Pontszam:

1. Feladat (6 pont)

Adott az alabbi bemend sorozat (A tomb): 3, 5, 8, 3, 2, 2, 7, 8, 9, 2. A sorozat elemei 0 és 9
kozotti egész szamok. Rendezzilk a sorozatot leszamlalé rendezéssel egy B tdmbbe egy
C[0 ...9] segédtdmb segitségével.

2. Feladat (8 pont)

Valositsuk meg a hash-tabla torlé6 miiveletét (Remove(H, k), ahol H = (n, t[0 ..M —1]), n
az elemek szama, t egy M méretli tomb, k a torlendd kulcsérték, @ jeloli az tires mez6t, X a
torolt mez6t) arra az esetre, amikor a hash-fliggvény osztomoddszert hasznal, az
utkozésfeloldasra pedig lineéris probalast alkalmazunk.

3. Feladat (12 pont)

Val6sitsuk meg a Transform(Adj[1..n],C[1..n,1..n]) algoritmust, amely az els6
paraméterben megadott éllistasan abrazolt iranyitott, sulyozott, egyszeri grafot atalakitja
csicsmatrixos reprezentaciora (a masodik paraméterbe). Adjuk meg és indokoljuk az
algoritmus miiveletigényét.

4. Feladat (8 pont)

Készits algoritmust, amely egy cslicsmatrix segitségével abrazolt egyszert, sulyozott grafra
megadja a legrévidebb utak hosszat minden lehetséges cstcsparra. Az algoritmus visszatérési
értékben jelezze, hogy az eredménye helytalld-e (azaz nem volt negativ Osszkoltségi kor a
grafban, ami elronthatja az eredményt). Az algoritmus @(n3) miiveletigényt hasznalhat fel.

5. Feladat (12 pont)

Valdsitsd meg a Prim algoritmust hatékony reprezentacioval siirii grafok esetén (ahol az élek
szama nagysagrendileg megegyezik a csucsok szamaval). Adjuk meg az algoritmus
miveletigényét, és indokoljuk (a miiveletigény segitségével), hogy a reprezentacid miért a
leghatékonyabb stirti grafokra, és miért nem hatékony ritka grafok eseten.

6. Feladat
a) Adott az ,aassaadabasddfabassssb” inputsorozat. Készitsd el az inputsorozatnak
megfelel6 Huffman-kodfat, illetve allitsd el6 a kodtablat. (4 pont)

b) Adott a ,,aaaabababababa#” inputsorozat. Tomoritsd a sorozatot (lezarva #-kal) LZW
kodolas segitségével. Epitsd fel a kodtablat az egyes karakterek beolvasasat kovetden.
Tegyiik fel, hogy az alap kodtabla az angol ABC 26 betiije, valamint a vége jel: (# = 0)
(@a=1), (b=2). (8 pont)

Mindkét esetben szamitsd ki a tomoritési aranyt (figyelembe véve, hogy eredetileg 27
lehetséges karakternek megfelelé hosszon irtuk le a szoveget). (2 pont)

J6 munkat!
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