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A proceduralis programozas
Koncepcioja

* A proceduralis programozas a feliilrd] lefelé tervezés elvét
koveti, vagyis a feladatot részfeladatokra bontja
* arészfeladatokhoz az imperativ megkozelités elvén
megoldo algoritmusokat rendel

az algoritmusok a programkonstrukciok, vagy vezérlési
szerkezetek (szekvencia, elagazas, ciklus) segitségével
éplilnek fel

a megoldo algoritmusok az algoritmus allapotterét alkotd
valtozok segitségével kommunikéalnak egymassal

a valtozok valtoztatasaval a program allapotot valt, és a
program futasa az dallapotvaltozasok sorozata, amelyek
elvezetnek a végallapothoz
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A proceduralis programozas
Alprogramok

* Az algoritmusok alprogramokként (subroutine) jelennek meg,
és meghatarozott részfeladatot végeznek el, lehetnek:
o eljarasok (procedure): valamilyen utasitassorozatot futtat,
végeredmény nélkiil
* fiiggvények (function): valamilyen matematikai szamitast
végez el, és megadja annak eredményét
* Alprogramok meghivhatnak mas alprogramokat, és
kommunikalhatnak veliik adatok atadasaval
* Van egy kiemelt szerepii alprogram, amelyet a program
inditasok futtat, ez a féprogram
« feladata a teljes program vezérlése és az adatok
Osszefogasa, ra harul a teljes felelosség

A proceduralis programozas
A C# nyelvben
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o A C# tisztan objektumorientalt programozasi nyelv, amely
lehetdséget proceduralis modon torténd programozasra

* beleagyazva az objektumorientalt kornyezetbe, ezért
bizonyos objektumorientalt kornyezeti elemek kényszertien
megjelennek a proceduralis kodban is

* az egyszer tipusait is felruhazza intelligens lehetdségekkel,
ezért sok utasitas, vagy érték tipuson, vagy valtozok
keresztiil érhet6 el, pl.:
<tipusnév>.<utasitas> (<paraméretek>),
<tipusnév>.<érték>,
<valtozénév>.<utasitas> (<paraméterek>)

» aprogramok logikai szervezddésére a névtereket hasznalja
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A proceduralis programozas
A C# nyelvben

namespace MyProgram {
// névtér, a programszervezddés szintje

class MyClass {
// tipus, a proceduralis program hatara

// a proceduralis alprogramok helye
static void Main() { // féprogram

// a proceduralis utasitasok helye

A proceduralis programozas
Névterek
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* A névterek biztositjak a rendszer strukturaltsagat, a tipusok és
utasitasok logikai szerkezetbe foglalasat

» mindennek névtérben kell elhelyezkednie, a keretrendszer
altal biztositott tipusok és utasitasok is ezekben
helyezkednek el

a névterek hierarchikusan egymasba agyazhatoak, ¢és ezt a
névtérben pont elvalasztoval jeloljiik, pl.:

namespace Outer { ... }

namespace Outer.FirstInner { ... }

// a fenti névtéren beliili névtér

namespace Outer.FirstInner.DeepInner { ... }

// a belsd névtéren beliili névtér
namespace Outer.SecondInner { ... }
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A proceduralis programozas
Névterek

* A mi projektjeink altalaban egy névtérben helyezkednek el, de
lehetéség van ennek tagolasara is
¢ Névtereket felhasznalni a using <névtér> utasitassal lehet,
ekkor a névtér Gsszes tipusa és utasitasa elérhetd lesz
* pl.: using System;
using System.Collections.Generic;
* az utasitas a teljes fajlra vonatkozik, igy altalaban a névtér-
hasznalattal kezdjiik a kodfajlt
* atipusnév eldtt is megadhatjuk a hasznalando névteret (igy
nem kell using), pl.: System.Collections.Stack s;
* tipusnév iitkdzés esetén mindenképpen ki kell irnunk a
teljes elérési Gitvonalat

A proceduralis programozas
Adatok

* Az adatok kétféle fajtajat tarjuk nyilvan:
e konstans (constant): értéke €s tipusa rogzitett, nem
valtozhat a program futdsa soran
* valtozo (variable): értéke (esetleg tipusa is) valtoztathato a
program futasa soran, mindig a memoriaban taroljuk, és
megfelelé azonositoval (valtozonév) latjuk el
¢ Minden adat a programban meghatarozott tipussal rendelkezik,
amely megadja, milyen értékeket vehet fel és milyen
miiveletek végezhetdek rajta
* vagyis a tipus megadhato egy értékhalmaz és egy
miivelethalmaz rendezett parjaként
¢ Pl.:bool = ({and, or, not} , {true, false})
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Adattipusok Adattipusok
Primitiv tipusok Osszetett tipusok

* A tipusoknak két csoportjat tartjuk nyilvan:
* Primitiv tipusnak nevezziik a nyelv alaptipusait, amelyek a

kozponti konyvtarban vannak megvaldsitva, ezek a
kovetkezok:

* logikai: bool

« cldjeles egész szamok: sbyte, short, int, long,

« eldjel nélkiili egész szamok: byte, ushort, uint, ulong
* lebegépontos szamok: £loat, double

« fixpontos szam: decimal (1.0¥10-28 - 7.9%102%)

e karakter: char

* objektum: object

o Osszetett tipusnak nevezziik azokat, amelyek mar 1étez6
tipusok, valamint tipuskonstrukciok (iteralt, direktszorzat,
unid) segitségével valosulnak meg

* ezekbdl néhany talalhato a kdzponti kdnyvtarban, pl.:
string
* rengeteg talalhato tovabbi beépitett konyvtarakban, pl.:
Stack, Console, StreamReader
¢ Minden roviditett C# tipusnév ekvivalens egy .NET
tipusnévvel, amely a System névtérben talalhato, pl.:

bool == System.Boolean,
int == System.Int32,
float == System.Single,

object == System.Object
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Adattipusok Adattipusok
Példanyositas Operatorok

* Valtozokat barhol 1étrehozhatunk a programkodban a tipus, a
név, illetve a kezddéérték megadasaval
* pl: Int32 myInt = 10;
¢ a kezdéérték megadasa nem kotelezo, de a valtozo addig
nem hasznalhato fel, amig nem kap értéket (ez torténhet
beolvasassal is)
* Osszetett tipusok (pl. tombok) esetén hasznalni kell a new
utasitast a létrehozashoz
» Konstansokat pusztan az érték leirasaval hozhatunk létre, vagy
elnevezett esetben hasznalnunk kell a const kulcsszot, ekkor
kotelezd a kezddérték megadasa
. pl.: const Int32 myConstInt = 10;
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* A tipusok miiveleteik egy részét operdtorokon keresztiil végzik
el, amelyek egyszeriisitik a miivelet meghivasat
* Az operatorok olyan utasitasok, amelyek vezérlkaraktereken,
vagy kulcsszavakon keresztiil érhetéek el
* a meghivas rogzitett formaban torténik (prefix, postfix vagy
infix jelolés mellett)
* az operatorok precedenciaval rendelkeznek, amely
halmozas esetén megszabja a hivasi sorrendet
« az operandusok szama minden esetben rogzitett, vannak
egy-, két-, illetve haromoperandusu miiveletek, és ez
rogzitett minden operatorhoz (a + és - operatortoknak van
egy-, illetve kétoperandusu valtozata is)
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Adattipusok
A leggyakrabban hasznalt operatorok

* A leggyakrabban hasznalt operatorok:
* aritmetikai: 6sszeadas (a + b), negacio (-a), kivonas (a -
b), szorzas (a * b), 0sztds (a / b), maradékképzés (a %
b), értéknovelés (a++, ++a), értékcsokkentés (a--, --a)

értékadas: egyszerti (a = b), Osszetett (a += b,a -= b,
a *= b,a /= b,a %= b,a <<= b,a >> b,a &= b,a |=
b,a = b)

logikai: érték osszehasonlitas (a < b,a > b,a <= b,

a >= b,a == b,a != b), tagadas ('a), és (a && b),
vagy (a || b)

indexelés (a[b])

o feltételes kiértékelés (a ? b : c)

Adattipusok

Operatorok precedenciaja

* Az operatorok precedencidja meghatarozza, a miiveletek
halmozasa esetén milyen sorrendben torténik a végrehajtas
* aprecendencia tipusfiiggetlen, és rogzitett
* amagasabb precendenciaju hajtodik elébb végre, ezen tul a
végrehajtas balrol jobbra torténik (kivéve az értékadast,
amely jobbrol balra torténik)
 zardjelek hasznalataval befolyasolhatjuk a végrehajtasi

sorrendet
e PL:
a * b - c == 7jelentése: ((a * b) - c) ==
c=a==Db% 7% 2jelentése:c = (a == ((b % 7) % 2))

++a++ jelentése: ++ (a++)
a=b=c = 3jelentése:a = (b = (c = 3))
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Adattipusok Adattipusok
Intelligens tipusok Konstansok példanyositisa

e Mar a primitiv tipusok is intelligensek C#-ban, azaz
tamogatnak szamos miveletet és specialis értéklekérdezést a
tipusokon, illetve valtozokon keresztiil, pl.:

szoveggé alakitas barmely tipusra: intValue.ToString()

specialis értékek lekérdezése: I1nt32.Maxvalue,
Double.NaN, Double.PositiveInfinity, String.Empty

konverzidés miiveletek: Double. Parse (myString)

karakter atalakito és lekérdez6 miiveletek:
Char.ToLower (myChar), Char.IsDigit (myChar)

szoveg atalakito és lekérdezo miiveletek:
myString.Length, myString.Find (char),
myString.Replace (oneChar, ahotnerChar)

¢ A nem elnevezett konstansok a megfelel$ automatikus tipust
kapjak meg, ez modosithato karakterliteralok (v, u, F, ...)
segitségével, pl.:
10 // tipusa Int32 lesz
10L // tipusa Int64 lesz az L karakter miatt
10.0 // tipusa Double lesz
10.5 // tipusa Double lesz
10.5F // tipusa Single lesz az F karakter miatt

» Ezen konstansok is megkapjak a tipus Osszes utasitasat, igy 6k
is intelligensek lesznek, pl.:
10.ToString() // eredménye: "10"
"Hello World".SubString (0, 5)
// eredménye: "Hello"
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Adattipusok Adattipusok
Tipuskonverziék Tipuskonverziék

* A C# nyelv szigoruan tipusos
* minden értéknek forditasi idében ismert a tipusa
* az implicit (automatikus) tipuskonverziok korlatozva
vannak a nagyobb tipushalmazba
. pL:byte —> short, ushort, int, ..., double
int — long, float, decimal, double
float —» double

nem lehet automatikus konverzidra tamaszkodni olyan
tipusok kozott, ahol nem garantalt, hogy nem torténik
értékvesztés, és ez forditasi idében kideriil

e pl.: float —> int

« ekkor explicit konverziot kell alkalmaznunk
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« az explicit tipuskonverzi6 forditasi id6ben feliigyelt, €s
kompatibilitast ellendriz, pl.:
int x; double y = 2, string z;
x (int)y; // engedélyezett
z = (string)y;
// HIBA, int és string nem kompatibilisek

.

tetsz6leges primitiv tipuskonverziora a Convert tipus
miiveletei hasznalhatoak, illetve szovegre torténd konverzio
tobb mddon is elvégezhetd:

int x; double y = 2, string z;
Convert.ToInt32(y) ;

Convert.ToString(y); // z = y.ToString();
Int32.Parse(z); // x = Convert.ToInt32(z);

N
1]
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Adattipusok
Példa

Feladat: Kérjiink be két valos szamot a konzol képernyén, és
irjuk vissza az osszegiiket.
* avalos szamok koziil hasznaljuk az egyszeres pontossagut
(single), a valtozoink legyenek a és b
* akonzol képerny6rél beolvasni a Console.ReadLine ()
utasitassal tudunk, amely szoveget ad vissza, igy azt
konvertalnunk kell (Convert.ToSingle)

a konzolra kiirni a Console.Write () és
Console.WriteLine () utasitasokkal tudunk barmilyen
tipusu valtozot, vagy konstansot

a kifrashoz szoveget is tarsitunk, amelyhez a + operator
segitségével tudunk tovabbi értékeket flizni

Adattipusok
Példa

Megoldas:

using System; // felhasznalt névtér

namespace SimpleSummation { // sajat névtér
class Program {

static void Main(string[] args) {
Single a, b, c;
// a két beolvasanddé szam, valamint az
// eredmény

Console.Write ("Kérem az elsé szamot: ");
a = Convert.ToSingle (Console.ReadLine()) ;
// beolvasas és konvertalas
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Adattipusok Adattipusok

Példa Példa

Megoldas: Feladat: Olvassunk be egy szoveget, irjuk ki a hosszat, valamint

Console.Write ("Kérem a masodik széamot:
")
b = Convert.ToSingle (Console.ReadLine()) ;

c = a + b; // 6sszeadas elvégzése

Console.WriteLine ("A két szam Osszege: "
+ ¢); // kiiras

Console.ReadKey () ; // varakozas

magat a szoveget nagy kezddbetiivel és ponttal a végén.
* aszoveg hosszat lekérdezni a Length utasitassal tudjuk

* nagy kezdGbetiit a Char . ToUpper () utasitassal tudunk
kialakitani, amely megkapja az atalakitando karaktert

szoveg egy karakterét a [ ] operatorral tudjuk lekérdezni,
ennek meg kell adni a karakter sorszamat 0-t6l kezdddéen
(azaz pontosabban azt adjuk meg, hany hellyel van arrébb a
karakter a kezddpozicidhoz képest)

a kiolvasott 0. karakter utan kovetkezik a tobbi rész,
amelyet a subString () utasitassal kériink le, majd a +
operatorral hozzaflizziik a pontot
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Adattipusok Adattipusok

Példa Példa

Megoldas: Megoldas:

static void Main(string[] args) {
String myString;

Console.Write ("Kérem a szdveget: ");
myString = Console.ReadLine();
// szdveg beolvasasa

Console.WriteLine ("A széveg hossza: "
+ myString.Length);
// hossz lekérdezése és kiirasa
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myString = Char.ToUpper (myString[0]) +

myString.Substring(l) + ".";
// elsd karakter nagybetissé alakitéasa,
// valamint a tovabbi szdveg és a pont
// hozzaflizése

Console.WritelLine ("Az eredmény: " + myString);
Console.ReadKey () ;
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Adattipusok
Tombok

* Amennyiben egy tipusu elembdl sokat szeretnénk eltarolni, az
iteralt tipuskonstrukciot hasznaljuk, a programozasi
nyelvekben ennek megvalositasat a tombok jelentik

* A tomb tehat azonos tipusu elemek rogzitett hossziisagu
sorozata, amely egy Osszetett tipust fog adni

o barmely elemét elérhetjiik, lekérdezhetjiik, modosithatjuk,
de elemeket nem vehetiink hozza, vagy tordlhetiink beldle

az elemek indexszel rendelkeznek, ami 0-t6] indul
(hasonldan a string tipus karaktereihez)

létrehozasa elemszammal:
<tipusnév>[] <valtozonév> =
new <tipusnév>[<elemek szama>];

Adattipusok
Témbok
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¢ létrehozasa elemekkel:
<tipusnév>[] <valtozénév> =
new <tipusnév>[] { <elemek felsoroléasa> };
¢ elemelérése: <valtozonév>[<index>]
¢ méret lekérdezése: <valtozonév>.Length
¢ Anyelv lehetéséget ad tobb dimenzids tombok l1étrehozasara is
(matrixok, térbeli matrixok), ekkor pusztan fokoznunk kell az
indexek és a méretek szamat, vesszdvel elvalasztva
¢ matrix 1étrehozésa elemszdmmal:
<tipusnév>[,] <valtozénév> =
new <tipusnév>[<oszlopszam>, <sorszam>];

* matrix elemelérése: <valtozonév>[<oszlop>, <sor>]
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Elemi programok
Vezérlési szerkezetek

* A legtobb program nem irhaté le utasitasok sorozataként, ekkor
jonnek képbe a vezériési szerkezetek, amelyek az
utasitasabsztrakcio alapvetd eszkozei

* szekvencia: utasitasok egymasutanja, ahol a ; tagolja az
utasitasokat

o programblokk: { <utasitasok> }
utasitasok csoportositasara szolgal, valamint meghatarozza
a valtozok élettartamat (a blokkban létrehozott valtozok
csak a blokkon beliil érhetdek el)

elagazas: lehetdvé teszi valamilyen feltétel fiiggvényében
kiilonboz6 tevékenységek végrehajtasat, esetei:

Elemi programok
Vezérlési szerkezetek
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* kétagu elagazas:
if (<feltétel>) // logikai tipusu feltétel
<utasitas>; // igaz ag
else
<utasitas>; // hamis ag
* ha a feltétel teljesiil, az igaz ag keriil végrehajtasra,
kiilonben a hamis ag

* a hamis ag elhanyagolhato
* a csellengd else mindig az utolso elagazashoz

tartozik
« felvalthato triaris operator hasznalataval:
<feltétel> ? <utasitas>; : <utasitas>;
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Elemi programok
Vezérlési szerkezetek

e tobbagu elagazas:
switch (<valtozd>) {
case <konstans> : <utasitasok>; break;

default: <utasitasok>; break;
}

* egy adott valtozo értéke fliggvényében keriilnek
kiilonboz6 agak végrehajtasra

« alkalmazhat6 egész, karakter és szoveg tipusu
valtozokra

« alapértelmezett (default) ag nem kotelezd

* alezaras (break), vagy tovabbadas (goto) kotelezd

Elemi programok
Vezérlési szerkezetek
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« ciklusok: utasitasok (ciklusmag) tobbszori végrehajtasara
alkalmasak valamilyen feltétel (ciklusfeltétel)
figgvényében

o szamlalo ciklus:
for (<inicializalas>; <feltétel>; <léptetés>)

<utasitas>;

* elére meghatarozott, hanyszor futtatja le a
ciklusmagot

* a léptetés soran egy altalaban egész tipust valtozot
(ciklusszamlald) ndvel, vagy csokkent, amig az el
nem ér egy megadott kiiszobot
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Elemi programok
Vezérlési szerkezetek

* eldteszteld ciklus:
while (<feltétel>) <utasitas>;

* elszor ellendrzi a feltételt, és ha az igaz, lefuttatja a
ciklusmagot, majd ezt futtatja korkordsen, amig a
felvétel hamissa nem valik

* utanteszteld ciklus:
do <utasitas>; while (<feltétel>);

* el6szor mindenképpen lefuttatja a ciklusmagot, majd
ellendrzi a feltételt

« az elso futtatast kdvetden ugyanigy hajtodik végre,
mint az el6teszteld ciklus
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Elemi programok
Vezérlési szerekezetek

e bejaro ciklus:
foreach (<deklaracié> in <kifejezés>)
<utasitas>;
* egy gyljtemény értékein tud végighaladni
« kifejezés értékének kell GetEnumerator () metddus
(az 1Enumerable interfészbol)
« ciklusbol kilépés barmikor lehetséges a felvételtol
fiiggetleniil (break), valamint feltétel kiértékeléshez
torténd ugras (continue) is lehetséges
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Elemi programok
Példa

Feladat: Olvassunk be 10 egész szamot a konzolrol, és irjuk
vissza a paros szamokat a képernyére.
* az adatok tarolasara egészeket tarold tombot hasznalunk,
mérete 10 lesz

két szamlalo ciklusra van sziikségiink, az els6vel
beolvassuk az elemeket, a masodikkal visszairjuk éket a
képernyore

a masodik ciklusban elagazast hasznalunk, amely csak
paros szam esetén végez kiirast (ezért a hamis agra nem lesz
sziikségiink), az elagazas feltétele a kett6vel vald
oszthatosag lesz

ELTE TTK, Alkalmazott modul ITI 2:33

Elemi programok
Példa

Megoldas:
static void Main(string[] args) {
Int32[] values = new Int32[10];

// beolvasas

Console.Write ("Kérem a szamokat: ");

for (Int32 i = 0; i < values.Length; i++)
// szamlaldé ciklus, amely a tdmb végéig
// megy

values[i] =
Convert.ToInt32 (Console.ReadLine()) ;
// belil hasznadlhatjuk a ciklusszamlalét
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Elemi programok
Példa

Elemi programok
Algoritmusok

Megoldas:
// kiiras
Console.WritelLine ("Paros szamok:");
for (Int32 i = 0; i < values.Length; i++)
// hasznalhatjuk ugyanazt a ciklusvaltozét

if (values[i] % 2 == 0)
// elagazas, a feltétel a parossag

Console.WriteLine (values[i]);

Console.ReadKey () ;

* Algoritmusnak nevezzik azt a miiveletsorozatot, amely a
feladat megoldasahoz vezet
¢ aprogram lényegi része, amely nem tartalmazza az adatok
beolvasasat ¢és kiirasat
¢ egy programban tobb algoritmus is szerepelhet, amelyek
valamilyen kombinacidja oldja meg a feladatot
* A megoldando6 feladatokban gyakorta fedeziink fel
hasonlosagokat (pl. tobben valamit kell keresni)
 ennek koszonhet6en a megoldo algoritmusuk is teljesen
hasonld, csupan néhany eltérést fedezhetiink fel kozottiik
« altalaban a megfeleld adat, illetve feltétel valtoztatasokkal
megkapjuk az uj feladat megoldasat a korabbi alapjan

ELTE TTK, Alkalmazott modul ITI 2:35

ELTE TTK, Alkalmazott modul I1I 2:36




Elemi programok
Algoritmusok

* Az algoritmusokat ezért célszerii altalanosan (absztraktan)
megfogalmazni, hogy a valtoztatasok (transzformaciok)
konnyen véghezvihetok legyenek

* amennyiben a feladatra talalunk megoldé algoritmust, és azt
atalakitjuk az aktualis feladatra, akkor azt mondjuk, hogy a
feladatot visszavezettiik az algoritmusra

az algoritmus lehet nagyon egyszerti (pl. szam szorzasa), és
nagyon oOsszetett
* Az algoritmust két részre szeparaljuk:

* inicializalas: valtozok kezddértékeinek megadasa

e feldolgozds (mag): miiveletvégzés a bemend adatokkal és az
inicializalt valtozokkal

Elemi programok
Programozasi tételek
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* Algoritmusokat azért célszerli hasznalni, mert jo, bizonyitott
megoldasat adjak a feladatnak, nem kell Gjabb algoritmust
kitalalni

e mar tobb ezer algoritmus létezik, amelyek mind nevesitettek

* az algoritmusok bemenete altalaban egy adatsorozat, vagyis
adatok egymasutanja (pl. tombben)

e Az egyszerl, sorozatokra alkalmazott algoritmusokat nevezziik
programozasi tételeknek, ezek a kovetkezok:

e Osszegzés, szamlalas
e linearis keresés, binaris keresés
¢ maximum keresés, feltételes maximumkeresés

 elemenkénti feldolgozas
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Elemi programok
Osszegzés

* Az dsszegzés programozasi tétele lehet6vé teszi tetszoleges
sorozat (ay, ..., a,) adott fiiggvény (f) szerint vett értékének
Osszesitését (sum)

sum = Zn:f (@)
i=1

* az Osszegzés egy ciklusban torténik, az 6sszeget egy kiilon
valtozohoz adjuk hozza minden 1épésben, amelyet egy
kezdeti értéken inicializalunk

altalaban az 6sszegz6 miivelet az 6sszeadas, ekkor az
Osszeg valtozo 0-rol indul

a fliggvény altalaban az identitas, de lehet nagyon Osszetett
is

Elemi programok
Osszegzés
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e Az Osszegzés absztrakt megfogalmazasa:

[ Summation (ay, ..., ay) }

sum =0

fori =1ton

‘ sum = sum + f(a;)

¢ A ciklus nem csak szamlalo lehet, hanem barmilyen feltétellel
vezérelt el6teszteld

¢ A konkrét feladattol fiiggben az egyes konstansok és miiveletek
valtozhatnak, pl. faktorialis szamitas esetén az osszeg 1-t6l
indul, a miivelet a szorzas
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Elemi programok
Példa

Feladat: Adjuk meg egy pozitiv egész szam faktorialisat.

¢ alkalmazzunk Gsszegzést, amelyben a szorzas miiveletét
hasznaljuk

* késziiljiink fel arra, hogy a felhasznalé nem garantalt, hogy
pozitiv szamot ad meg, ezért egy elagazassal elobb
valasszuk le a hibas eseteket, és irjunk ki figyelmeztetd
lizenetet

* az eredményvaltozot egy nagyobb értékhalmazban vessziik
fel (znt64), hogy garantaltan elférjen az eredmény

Elemi programok
Példa
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Megoldas:
static void Main(string[] args) {
Int32 number;
Int64 sum; // az eredményhez nagyobb
// értéktartomanyt vesziink

Console.WriteLine ("Kérek egy pozitiv egész
szamot: ");
number = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());

if (number <= 0)
Console.WriteLine ("Mondom, pozitiv egész
szamot!") ;
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Elemi programok
Példa

Megoldas:
else {
// itt mar programblokk sziikséges, mivel
// t8bb utasitas is helyet kap

sum = 1; // Ssszegzés
for (Int32 i = 1; i <= number; i++)
sum *= i; // vagy sum = sum * i;

Console.WriteLine ("A szam faktoridlisa: " +
sum) ;
}
Console.ReadKey () ;
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