Alkalmazott modul 111
1. feladatcsoport

Kdzos kovetelmények:

A program legyen informativ, a bemenetet varja billentylizetrél, vagy fajlbol, és az
eredményt irja a konzolra. F4jlbol torténd bevitel esetén a program kérdezze meg a
fajlnevet, és jelezze, ha nem olvashatd, vagy tartalma nem megfeleld. Konzolrdl torténd
adatbeolvasds esetén is ellendrizni kell az adatok helyességét. Az ellendrzéshez
hasznaljunk kivételkezelést.

Az adott feladatot valdsitsuk meg alprogramok segitségével, a beolvasasért, kiirasért,
valamint a tényleges feladatmegoldasért feleljenek kiilon alprogramok. Programozasi tétel
hasznalata esetén minden tétel kerlljon kilén alprogramba. Az alprogramok a
kommunikaciohoz hasznéljanak parameéteratadast és visszatérési ertéket.

Az 1-8. feladatokat programozasi tételek segitségevel kell megoldani. A programozasi
tételeket a feladatnak megfeleléen kell kivalasztani. Adatok tarolasara tetszOleges
adatszerkezet hasznalhatd.

A 9-16. feladatokat adatszerkezet segitségével kell megval6sitani. A megoldashoz
hasznalt adatszerkezet lehet verem vagy sor. Emellett az adatok téarolaséra hasznalhat6
egyéb adatszerkezet is (pl. témb, lista).

Feladatok:

1. Egy kutya kidllitison n kategéridban m kutya vesz részt. Minden kutya minden

kategoriaban egy 0 és 10 kozotti pontszamot kap. Az elsé két adat n és m értéke, ezt
kovetik az értékek kategdridnként. Készitsink programot, amely megallapitja, hany
kategoriat nyert az abszolut gydztes kutya, akinek dsszpontszdma a legnagyobb.

Példa:
INPUT:3 41047 386 98 105 8 10
OUTPUT: Az abszolut gydéztes kutya 2 kategéridban nyert.

Madarak életének kutatasdval foglalkozé szakemberek n kiilonboz6 telepiilésen m
kiilonboz6 madarfaj eléfordulasat tanulmanyozzak. Egy adott idészakban megszamoltak,
hogy az egyes telepilésen egy madarfajnak hany egyedével talalkoztak. Az els6 két adat n
és m értéke, ezt kovetik az ertékek telepilésenként. Keszitsink programot, amely
megallapitja, hany telepiilésen fordult el6 mindegyik madarfaj.

Példa:
INPUT:2 5 14 8 42 3 32 8 0 13 0 67
OUTPUT: 1 telepiilésen fordult eld mindegyik madarfaj.



Készitsiink programot, amely egy egész szamokat tartalmazé négyzetes matrixrol
megallapitja, van-e olyan oszlopa, ahol a f64tlo alatti elemek mind nullak. Az els6 adat a
matrix mérete, majd ezt kovetden sorfolytonosan kovetkeznek az értékek.

Példa:
INPUT:4 8 0 3 -56 -9 1 14 0 43 0 -31 -5 13 9 -53 -12
OUTPUT: A matrixnak van olyan oszlopa, ahol teljesul a felvétel.

Készitsiink programot, amely eldonti, hogy egy egész szamokat tartalmazé maétrixban
minden sorban van-e legalabb egy primszam. A program el6szor megkapja a matrix
sorainak, majd oszlopainak szamat, és ezt kovetik sorfolytonosan az értékek.

Példa:
INPUT:4 3803 -9110430 -31 13 9 -12
OUTPUT: A matrixnak nincs minden soraban primszam.

A tornadran névsor szerint sorba Allitottuk a didkokat, és megkérdeztik a
testmagassagukat. Készitsiink programot, amely a magassagi adatokat megkapva
megallapitja, hanyadik didkot elézte meg a legtobb nala magasabb.

Példa:
INPUT: 187 175 159 182 167 174 172 185
OUTPUT:A(z) 7. didkot eldzte meg a legtdébb nala magasabb.

Egymast kovetd napokon délben megmértik a levegd hémérsékletét. Készitsiink
programot, amely megallitja melyik érték fordult elé leggyakrabban!

Példa:
INPUT:27.3 31 29.1 27.3 27.8 27.2 33.2 31 28.6 27.3
OUTPUT:A(z) 27.3 fokos hémérséklet fordult eld legtdbbszdr.

Feljegyeztiik, hogy egymas kovetd hétvégeken hany Forintot nyertiink vagy veszitettiink a
I6versenyen. Készitsuink programot, amely megallapitja, mikor volt a legnagyobb a
nyereséglink 0sszege.

Példa:
INPUT: 6400 -2000 -4300 8200 1000 -3400 600 -900
OUTPUT: A(z) 5. héten volt a legnagyobb a nyereségink.

Egy hatarallomason feljegyezték az atlépd utasok utlevélszamat. Készitsunk programot,
amely megallapitja, melyik Gtlevélszdma utas fordult meg leghamarabb mésodszor a
hatéaron.

Példa:
INPUT: CJ8345634 KB2590621 ZD1206851 KB2590621 KN4873965 ZD1206851
OUTPUT: A KB2590621 utlevélszami utas ismétldédik leghamarabb.



9.

10.

11.

12.

Készitstink programot, amely egy megadott szoveg szavainak sorrendjét megforditja. A
bemenet egy szokdzzel elvalasztott szavakbdl allo széveg, a kimenetben pedig a széveg
szavait kell kiirni forditott sorrendben. A megoldashoz hasznaljunk karaktereket tarolo
verem adatszerkezetet.

Példa:
INPUT: szépen sut a nap
OUTPUT: nap a sit szépen

Készitsiink programot, amely egy (, ) jeleket tartalmazo kifejezésrol eldonti, hogy helyes
zarOjelezés-e, és Kkiirja az oOsszetartozd zardjelparok sorszamat. Egy zardjelezés akkor
helyes, ha minden nyitott zéardjelet lezarunk, és egyetlen ponton sem zarunk be tébb
zargjelet, mint amennyit addig megnyitottunk.

Példak:
INPUT: OCO)
OUTPUT: helyes, zardjelpéarok: 1:2 4:5 3:6

INPUT: CO (O
OUTPUT: nem helyes

Készitsuink programot, amely egy (, ), [, 1, {, } jeleket tartalmazé kifejezésrél eldonti,
hogy helyes zarbjelezés-e. Egy ilyen zardjelezést akkor tekintlink helyesnek, ha minden
nyitd6 zardjelet a megfeleld parja zar le, tovabba ha a zardjelparok a matematikai
szabalyoknak megfelelden vannak egymasba agyazva, tehat szogletes zardjelen belil
kapcsos, valamint kerek zaréjelen bellil szogletes és kapcsos zardjel nem allhat.

Példak:
INPUT: LO1O{H{O}1}
OUTPUT: helyes

INPUT: (I
OUTPUT: nem helyes

INPUT: {(LL[D1}
OUTPUT: nem helyes

Készitsiink programot, amely Kiirja egy megadott aritmetikai kifejezés lengyelformajat.
Az inputkifejezés operandusokat, miiveleti jeleket és kerek zarojeleket tartalmazhat. Egy
operandus egy egyetlen betlibdl allo valtozonév vagy egy egyetlen szamjegybdl allo
természetes szam lehet. A miveleteket a +, -, *, /, ~, = jelekkel jeloljuk, amelyeket a
szokésos precedencidkkal és zardjelezOdési (asszociativitasi) szabalyokkal kell értelmezni.
Megengedett a tobbszords értékadas is (pl. a=b=0)!

Példak:
INPUT: 2*(a+3)
OUTPUT: 2a3+*



INPUT: z=3+2*x-5/2
OUTPUT: z32x*+52/-=

INPUT: x=y=x+(b-1)"2"b+(a-4-b)*(2*(3+x) +C)
OUTPUT: xyxb1-2b"M+a4-b-23x+*c+*+==

13. Készitstink programot, amely Kiirja a Pascal-haromszog elsé n sorat. A programban
Sz0rzas és osztas miiveleteket nem hasznalhatunk.

Példa:
INPUT: 5
OUTPUT:

1
1
1
1
1
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14. Készitsiink programot, amely kiir a képernyére n sort Uigy, hogy az k-adik sorban 2“-szor

szerepel a k szam. A sorok szamozasat nullat6l kezdjuk. A programban szorzas és 0sztas
miiveleteket nem hasznalhatunk!

Példa:
INPUT: 5

OUTPUT: 0
11
2222
33333333
4444444444444444

15. Adott két szoveg, x és y. Készitsiink programot, amely elddnti, hogy az y szfveg az x
szoveg ciklikus ismétlésével eldall-e. Pontosabban, dontsik el, hogy az y szbveg
vxxx...xw = vxkw alaku-e, ahol v az x egy szuffixe, w pedig az x egy prefixe. v és w
lehet Ures is, és az x szé teljes ismétléseinek szama tetszbleges k=0 érték lehet. Tegyik
fel, hogy az x szoveg minden karaktere kiilonb6z6.

Példak:
INPUT: abc abcab
OUTPUT: igen

INPUT: abcd dabcdabcdab
OUTPUT: igen

INPUT: abc bca
OUTPUT: igen

INPUT: abc bcabcb
OUTPUT: nem



16. Adott egy vasuti rendezdpalya, amelynek szerkezete az alabbi abran lathato.
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Egy szerelvény érkezik az A vaganyra, amelyet megfeleléen atrendezve kell
tovabbkildeni a B vaganyra. Az atrendezéshez felhasznalhatjuk a C vonalat, amely egy
"zsakutca", viszont feltehetd, hogy akar az Osszes vagon egyszerre elfér rajta. Az
atrendezés sorén az A vaganyra érkez6 szerelvény vagonjait sorban egymas utan at kell
tolnunk vagy a B vagy C vaganyra, de kdzben a C vonalrél is mozgathatunk vagonokat a
B-re. A C vaganyrdl az 4branak megfeleléen mindig a legutoljdra odakeriilt vagont
tolhatjuk at a B-re. Az atrendezés vegén minden vagonnak meg kell érkeznie a B
vaganyra. Készitstink programot, amely eldonti, hogy egy adott szerelvény egy megadott
sorrendben atrendezhetd-e.

Példak:
INPUT: abcdef ebadcF
OUTPUT: igen

INPUT: abcd cbad
OUTPUT: igen

INPUT: abcd bcad
OUTPUT: nem



