Alkalmazott modul: Programozas Minta zarthelyi dolgozat

Feladat: Mikulas miihely

Készitsiink a Mikulas mithelyét modellezd konzol alkalmazést. A Mikulds miithelyében manok
dolgoznak, akik jatékokat készitenek a gyerekek szamara. A jatékok harom tipusba sorolhatdak
bonyolultsdg szerint (egyszeri, atlagos, Osszetett). A munkat nem ingyen végzik, minden
manonak ismert a fizetése (egységben). A mandk harom csoportba sorolhatoak:

e szorgos: a fizetésért (egységenként) eldallit egy atlagos €s két dsszetett jatékot;

e virgonc: a fizetésért eldallit egy egyszeri, két atlagos és egy Osszetett jatékot;

o Jaza: a fizetésért eldallit négy egyszeri jatékot.

Részfeladatok:

1. Valositsuk meg a mandkat leird osztalyszerkezetet 6roklodés segitségével a mellékelt
Mano osztaly segitségével (az 6sosztaly szerkezete nem modosithato).

2. Olvassuk be a manok adatait tartalmazé fajlt a programban. Minden sor egy mand
adatait tartalmazza, el0szor a csoportjanak elsé karaktere, majd a neve, illetve a napi
fizetése (szokozokkel elvalasztva). Feltételezhetd, hogy a fajl tartalma helyes, de lehet
iires is. Az adatokat objektumokként taroljuk el egy kozos adatszerkezetben. A
beolvasast kovetden a program irja ki, mennyi az dsszesitett napi fizetése a manoknak.

3. Eléfordulhat, hogy a fajl tartalma hibas, ekkor a program Iépjen ki, vagy ugorja at a
hibas sort. A beolvasast kdvetden a program irja ki az egy nap alatt legyartott egyszert,
atlagos, illetve nehéz jatékok szamat is.

4. Valositsuk meg a szimuldciot. A felhasznal6 megadhatja, hdny napig fusson a
szimulécio a beolvasott adatokkal (csak pozitiv egész szam fogadhaté el). A program
irja ki minden napra, mennyi az addig 6sszesen 0sszegyult jatékok szama.

5. A szimulaci6 vegye figyelembe, hogy véges pénz all a Mikulas rendelkezésére a mandk
fizetésére. Ennek Osszegét szintén lehessen megadni a szimuldcio futtatasa eldtt, a
manodk pedig csak addig dolgozzanak, amig ki tudjuk Oket fizetni (az egyenleg nem
megy negativba).
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