Objektumelvi alkalmazasok fejlesztése
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Feladat: Készits programot, amely Marika néni kavézojanak eladasi nyilvantartasat végigkoveti.

A kavézoban 3 féle étel (hamburger, ufo, palacsinta 10%-os afaval), illetve 3 féle ital (tea,
narancslé, kéla 25%-os afaval) koziil lehet valasztani.

Az ételek ezen beliil killonfélék lehetnek, amelyre egyenként lehet arat szabni, és
elnevezni (az elnevezés része a fajtaja is, ezt nem kell megadni), az italok arai rogzitettek
(brutt6 200 Ft, 300 Ft, 250 Ft).

Minden rendelés tobb ételbdl és tobb italbdl all, és sorszammal rendelkezik, esetlegesen
torzsvasarléi szammal, amelyet hagyhatunk iiresen is.

Lehessen lekérdezni egy adott rendelésre, egy adott torzsvasarlora, illetve Osszesitve a
brutté, nett6 6sszeget.

Elemzés:

A program egy meniin keresztiil vezérelhetd, amelyben elérhet6 0j rendelés bevitele, a
brutté/nettdé 0sszeg megtekintése egy adott rendelésszamra, egy adott tdrzsvasarloi
szamra, vagy 0sszesitve.

flj rendelés bevitelénél megadhatéak az ételek, az italok, a sorszam, valamint a
torzsvasarldi kartya szama. Az italokat csak ki kell valasztani, ételek esetén megadhato6 a
pontos megnevezés, illetve ar.

Az adatokat egy szoveges fajlban (kavezo.dat) taroljuk, amelybdl az adatok a program
megnyitasakor betoltédnek, bezarasakor pedig elmentédnek.

Specifikacio:

A felhasznal6i bemenet a meniin keresztiil torténik.

Az adatok tarolasara a kavezo.dat szoveges fajl szolgal, amelynek szerkezete:
<rendelés azonosité>;<italok/ételek szama>;<torzsvdsdrloi szam>
<tipus: h/u/p/t/n/k>;<étel neve>;<étel dra>

<tipus: h/u/p/t/n/k>;<étel neve>;<étel dra>

<rendelés azonosité>;<italok/ételek szama>;<torzsvdsdrloi szam>

Szerkezet:

A rendeléseket a meniiben lancolt lista segitségével taroljuk. A meniiben taldlhaté az
adatok betoltése, és mentése, tovabba az egyes meniifunkciékat megvalositd, illetve kiir6
miiveletek.

A rendeléshez felveend6 elemekhez sziikségiink van a hat kiilonb6z6é elemtipusra,
amelyek k6zos tulajdonsagai a tipusnév, a brutté és nettd ar, e mentén altalanosithatunk.
Az ételek tovabbi tulajdonsagai a név és ar. Ezen utdbbiakat attributumok segitségével
taroljuk el az egyes osztdlyokban. Biztositjuk a lekérdez6 miiveletek
feliildefinidlhat6sagat, ezek koziil csak a nettd értékre adunk alapértelmezést (a tobbi
tehat absztrakt lesz).
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- A rendelések tulajdonsagai az azonosité (ez automatikus), a torzsvasarléi szam, és az Uj
elem felvétele, az elemeket lancolt listaban taroljuk.

- Tetszblegesen sok elem fogadasahoz a rendelésben, valamint a meniiben lancolt listat
hasznalunk. Annak érdekében, hogy a rendelés elemei, valamint a rendelések is
behelyezhet6ek legyenek a listdba, sablonosan fogalmazzuk meg. A lista szerkezete
kétirany1, fejelemes, aciklikus (egy segéd végelemmel). A lista elemeinek kezelésére
kétiranyt bejarét hasznalunk, amely nyilvantartja az aktualis listapoziciét.

class CoffeShop p,

Coke Hamburger
- name: std::string
+ Coke() N - N
+ GetName() : std::string {query } Rkl e dint
i GetTotaIVa.Iue() sint {query} +  GetName() : std:string {query}
Qe RO char{query + GetTotalValue() : int {query}
+ GetType() : char {query}
+  Hamburger(std::string, int)
Tea Item
Ufo
+  GetName() : std::string {query} ~J + GetName() : std::string {query} v
+ GetTotalValue() : int {query} U]+ GetNetvalue() : int {query} N ] _namle. sltd:.s_trlng
+  GetType() : char {query} + GetTotalValue() : int {query} e it
+ Teal g
0 : ?ﬁt'rmype() RN B + GetName() : std::string {query }
£ + GetTotalValue() : int {query}
items | * + GetType() : char {query}
- +  Ufo(std::string, int)
Orange
+ GetName() :std::s_tring {query} Pancake
+ GetTotalValue() : int {query}
+ GetType() : char {query} Order - _name: std::string
+ Orange() - _totalValue: int
_cardNumber: int
_items: List<Item*> + GetName() : std::string {query}
_number: int + GetTotalValue() : int {query}
+ GetType() : char {query}
- orders| * Addltem(ltem*) : void +  Pancake(std:string, int)
Menu - +  GetCardNumber() : int {query}
* i
orders: List<Order*> +  GetNetValue() : int = Item*
i + GetNumber() : int {query} g {valueType = Item*}
- AddOrder() : void + GetTotalValue() : int {query} - items N
+ LoadData() : void +  Items() : List<Item*>& {query’} = ValueType:class
+ Menu() +  Order(int, int) e
+ ~Menu()
+ Run() : void - _head: Listltem*
+ SaveData() : void - {ValueType = Order*} -_orders| . sjze: int
- ShowRatings() : void - _tail: Listltem*
- ShowRatingsForCard(int) : void v
- ShowRatingsForOrder(int) : void +  Begin() : Iterator {query}
- WriteMainMenu() : void - tail |+ Clear():void
- WriteRatingsMenu() : void «struct» + End() : Iterator {query}
Listltem + Insert(Iterator&, ValueType) : void
+ InsertFirst(ValueType) : void
- next .
+ _data: V_alueType - head |+ InsertLast(ValueType) : void
+ _next: Listltem* - +  List()
+ _prev: Listltem* + ~List()
-_prev L
+ Listltem(Listltem*, Listltem*) : Ic;ISetIFaLtls::&()List&) - List&
+ Listltem(ValueType, Listltem*, Listltem*) A R‘:E!egin() R Iterator-{query}
-_current + Remove(lterator&) : ValueType
+ RemoveFirst() : ValueType
+ Removelast() : ValueType
Iterator : RENd() : Iterator {query}

Size() : int {query}

_current: Listltem* «friend»

+ _operator<<(std:.ostream&, List&) : std::ostream&
Iterator() ]

Iterator(lterator&) |

operator--() : Iterator& \1/

operator--(int) : Iterator& K
operator!=(lterator&,) : bool {query} «enumeration»
operator*() : ValueType {query} Exceptions
operator++() : Iterator& LIST_IS EMPTY
operator++(int) : Iterator&
operator==(lterator&) : bool {query}

+ 4+ 4+ o+
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Implementacio:

- A megval6sitashoz a kovetkez6 modulokat hasznaljuk: menu, order, item, list.

- A lekérdezésekhez kiilon Osszesitiink Osszegzés tételével a rendelésben, valamint a
mentiben. A nett6 értékeket a brutté értékekbdl szamoljuk minden rendeléselemnél.

- A lista elemtipusat, valamint a bejarét a listan beliil, beagyazott osztalyként valdsitjuk
meg. A lista miiveleteit a tanultaknak megfelel6en valdsitjuk meg. A lista egy kivétellel
rendelkezik, ez az iires lista (LIST_IS_EMPTY).

- A f3jl betoltését és mentését soronkénti feldolgozassal végezziik, a megadott
szerkezetnek megfelel6en.

Tesztelés:

- Egységtesztek:

A lista miiveleteinek tesztelése valos szamokkal, és szoveggel a sablon helyén.
Rendelések l1étrehozasa kiillonb6zé paraméterekkel, valamint torlése.

A rendelésekhez elemek felvétele kiilonb6z6 sorrendben, tetszdleges
paraméterezéssel.

A menii haszndalatanak tesztelése, 1épkedés a meniipontok koézott. Hibas bemenet
megadasa (szam, illetve karakter helyett szoveg).

- Integracios tesztek:

Rendelések 1étrehozasa és elemek felvétele a meniin keresztiil.
Adatok mentésének és betoltésének tesztje kiilon futtatasra, és automatikusan.
Hibas és lires fajlszerkezet betoltésének vizsgalata.

- Rendszertesztek:

Program futtatasa adatbetoltéssel és mentéssel.
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