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Feladat: Készitsiink egy olyan programot, amely egy szekvencidlis fajlbél beolvas valos
szamokat egy listaba, majd ezt kovet6en Osszeszamolja a pozitiv szamokat. A megoldashoz
hasznaljuk fel az altalanos felsorold/programozasi tétel osztalygyljteményt.

Elemzés:

A feladatot két 1épésben hajtjuk végre, el6szor a fajlbol listaba torténd beolvasast, majd a
listaban valé szamlalast.

Felhasznaljuk a rendelkezésiinkre 4ll6 sablonos lista osztalyt (List), amely rendelkezik
egy sajat bejarédval (Iterator).

Az els6 részfeladathoz sziikségiink van egy szekvencidlis fajl felsorolé tipusra, amely
rendelkezésiinkre all (SelnFileEnumerator). A szekvencidlis fajlbél valés szamokat
olvasunk be, amelyeket egy listdban gyfijtiink 6ssze. Ez tulajdonképpen az 6sszegzés
azon specidlis esete, amikor az 0sszeg egy teljes listat ad (ReadTolList), igy az el6re adott
0sszegzés programozasi tételbdl (Summation) kell 6rokoltetniink.

A masodik részfeladat megoldasahoz sziikségiink van egy bejaré tipusra a listdhoz, mivel
a lista beépitett szerkezete nem illeszkedik az altalanos Enumerator osztalyhoz. Ezért
létrehozzuk a lista felsoroldt (ListEnumerator), amelyhez természetesen felhasznaljuk a
lista bejar6 miveleteit. Erre a lista felsoroléra hajtjuk végre a pozitiv szamok
megszamlalasat egy Uj osztalyban (PositiveFloatCounting), melyet az altalanos
szamlalasbdl (Counting) szarmaztatunk.

A féprogram feladata a felsoroldk, valamint a programozasi tételek példanyositasa.
Tovabba tigyeliink a sikertelen fajlbetoltés kivételére is.

Szerkezet:

Az altalanos altalanos felsorold/programozasi tétel osztalygylijteménybdl felhasznaljuk a
kovetkezd osztalyokat: altalanos tevékenység (Procedure), 0sszegzés (Summation),
szamlalas (Counting), altaldnos felsorolé (Enumerator), szekvencidlis fajl felsorolo
(SeqInFileEnumerator)

A listat harom osztaly alkotja: listaelem (Listitem), bejar6 (Iterator), valamint a teljes
lista (List), amelynek eldbbi kettd beagyazott osztalya lesz.

Az Enumerator osztalybdl szarmazd ListEnumerator szintén sablonos osztaly lesz,
lényegében a konstruktorban paraméterként kapott listdra hoz létre egy bejarot,
amelynek miiveleteit felhasznalja, azokban megfelel6en definialjuk feliil a First, Next, End
és Current miiveleteket.

A Summation osztalybdl leszarmazé ReadTolList elemtipusa a float, eredménytipusa a
List<float> lesz, amit a konstruktor atvesz paraméterként. az Init miivelet kiliriti a listat,
mig az InsertLast miivelet beszur egy elemet a lista végére.

a PositiveFloatCounting osztalyt a Counting<float>-bdl szarmaztatjuk, itt csak a Cond
miiveletet kell feldefinidlnunk, amely megadja, hogy a szam pozitiv-e.
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class Class Model )

Item:typename
L

-_tail -_head
«struct»
List::Listltem
+ _data: ValueType
+ _next: Listltem*
+ _prev: Listltem*
+  Listltem(ListItem™, Listltem*)
+ Listltem(ValueType, Listltem*, ListItem*)

Procedure
# enor: Enumerator<ltem>*
+  AddEnumerator(Enumerator<ltem>*) : void X
# Do(ltem&) : void 4@
#  First() : void
#  Init() : void ELerator
# LoopCond() : bool {query} #enor|+  Current() : Item {query}
#  Procedure() + End() : bool {query}
+ ~Procedur_e() + ~Enumerator()
+  Run() : void +  First() : void
# WhileCond(ltem&) : bool {query} +  Next() : void
B Item:typename
B RfFeAiEimE SegInFileEnumerator
ResultType:typename = Item|
Summation # iR g
# f: std:ifstream
# inref: bool
# result: ResultType* A Eu{rjgnté):llt{em{qu}ery}
. + End() : bool {query
ReadToList N .
# Add(ltem&) : void +  First() : void
# Cond(Item&) : bool {query} L |——1#  Add(float&) : void +  Next() : void )
# D(_J(Item&_a):void # Init() : void + SeqlnF|I?Enumerator(std::strlng&)
# Init() : void + ReadToList(List<float>*) +  ~SeqInFileEnumerator()
+ Result() : ResultType
#  Summation()
# Summation(ResultType*)
+ ~Summation()
ValueType:class Item:typename
L
List ListEnumerator
- _head: Listltem™ - _it: List<Item>:lterator
- _size:int - _list: List<Item>& {readOnly}
Item:typename| - _tail: Listltem*
) _ + Current() : Item {query}
Counting + Begin() : Iterator {query} + End() : bool {query}
— +  Clear() : void -_list + First() : void
# Add(lt‘em&).vmd + End() : Iterator {query} +  ListEnumerator(List<ltem>&)
+  Counting() +  Insert(Iterator&, ValueType) : void +  Next(): void
# Init() : void + InsertFirst(ValueType) : void
+ InsertLast(ValueType) : void
+  List() <\
+  ~List()
+  List(List&)
+ operator=(List&) : List&
+ RBegin() : Iterator {query}
+ Remove(lterator&) : ValueType
+ RemoveFirst() : ValueType
+ Removelast() : ValueType
PositiveFloatCounting + REnd() : Iterator {query}
+ Size() : int {query }
+ Cond(float&) : bool {query} «friend»
+ operator<<(std:ostream&, List&) : std::ostream& -_it

List::Iterator

_current: Listltem*

-_current

+ o+t

Iterator()

Iterator(Iterator&)

operator--() : Iterator&
operator--(int) : Iterator&
operator!=(lterator&) : bool {query}
operator*() : ValueType {query}
operator++() : lterator&
operator++(int) : Iterator&
operator==(Iterator&) : bool {query }

1. abra: A program osztalydiagramja
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Implementacio:

Mivel az osztdlyok mind sablonosak, nem valasztjuk kiilon a megvalésitast az
osztalyfellilet leirastol.

A megval6sitaishoz a  kovetkez6 modulokat haszndljuk: enumerator.hpp,
seqginfileenumerator_hpp, Hlistenumerator_hpp, list.hpp, procedure._hpp,
summation._hpp, counting.hpp. Tovabba a két specidlis programozasi tételt
(ReadTolist, PositiveFloatCounting) a f6program fajljaAban (main.cpp) helyezziik el.

Tesztelés:

Egységtesztek:
- Alista miiveleteinek tesztelése valés szamokkal, és szoveggel a sablon helyén.
- Alista felsorol6 tesztelése lires listara, hosszu (egy milli6 adatot tartalmazd)
listara, valamint nem létez0 listara.
- Pozitiv szamlalas tesztelése lires sorozatot tartalmazé fajlra, valamint hosszi
fajlra.
- Listaba valé beolvasas tesztelése lires fajlra, hosszu fajlra.
Integracios tesztek:
- Pozitiv szamlalas tesztelése lires sorozatot tartalmazo listara, valamint hossza
listara.
- Lista manipulalasa (elem hozzaadas, kivétel, kilirités) a beolvasas és a
feldolgozas kozott.
Rendszertesztek:
- Program futtatdsa nem létez0 fajlra, iires fajlra, valamint hosszu fajlra.
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