Objektumelvii alkalmazasok fejlesztése 1. zérthelyi dolgozat

A Név: EHA Kéd:

Gép sorszam: | Gyakorlatvezeté: Ertékel6 tanar: Jegy:

Feladat: Graf

Készitsuk el egy stlyozatlan egyszerii graf adatszerkezet tipust (Graph), amely dinamikusan
lefoglalt csicsmaétrix segitségével van reprezentélva, azaz egy olyan logikai értékeket tarolo
matrixszal, amely (i, j) koordinataja megadja, hogy a két csucs kdzott van-e él (i — j). A
csucsok 1-t61 n-ig vannak sorszamozva az n pontu gréafban.

Részfeladatok:

1. (2 pont) Valositsuk meg a konstruktor és destruktor miiveleteket, valamint a
méretlekérdezést (NumberOfPoints()). A konstruktor paraméterben definialjuk,
hany pontbdl alljon a graf. Amennyiben az érték 1-nél kisebb, vagy 1000-nél nagyobb,
dobjunk kivételt (SIZEINVALID).

2. (1 pont) Lehessen élt felvenni a grafba az AddArc(i, j) miivelettel, amely az i és j
csucsok kozott vesz fel élt, tovabba lehessen elt tordIni a RemoveArc(i, j) mivelettel
és lekeérdezni az IsConnected(i,j) miivelettel. A miveletek dobjanak kivételt, ha
valamelyik €l sorszama nem megfeleld (INDEXINVALID). Amennyiben mar 1étez6
¢lt probalunk ujra beirni, vagy nem Iétezé élt tordlni, szintén kivételt kapunk
(INVALIDOPERATION)

3. (1 pont) Valositsuk meg a masold konstruktort, valamint az értékadas operatort.

4. (1 pont) Biztositsunk miveletet, amely lekérdezi, hogy a graf szimmetrikus-e
(IsSymmetric()), azaz minden éInek van egy péarja (hai — j, akkorj — i).

A tipus teszteléséhez hasznaljuk az alabbi fOprogramot (a fOprogram a megadott

programrészek visszakommentelésével egyuttal pontozza is a megoldast):
http://people.inf._elte_hu/groberto/zh/main_a.cpp
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