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A Java nyelv alapjal
A nyelv lehetoségei

« Tisztan objektumorientalt programozasi nyelv, amelyet a Sun
Microsystems 1995-ben publikalt

a legnépszerlibb programozasi nyelv (17%-o0s népszeriiség a
TIOBE toplistan)

* jelenlegi verzio a Java 7, az Oracle tulajdonaban
o A fejlesztesi elvek:

egyszerll, objektumorientalt és ismerds legyen
rugalmas és biztos legyen

platform-fliggetlen és hordozhato legyen

nagy teljesitménnyel fusson

ertelmezett, tobbszallu és dinamikus legyen
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A Java nyelv alapjal
A nyelv lehetoségei

o Ceéljaegy C++-szerii, de konnyebben kezelheto nyelv
megvalositasa, amely teljes mértékben hordozhato és alkalmas
webes, halozati valamint mobil alkalmazasok készitesere

e Harom valtozatban érhet6 el a kiilonbo6z6 célokra:
 Standard Edition (SE),
» Enterprise Edition (EE),
* Micro Edition (ME),

» Az Oracle-tdl fliggetlen fejlesztést végez a Google az Android
platformon, amely egy Linuxra €piilo sajat Java virtualis gep €s
ré €piild osztalykonyvtar
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A Java nyelv alapjal
A Java kornyezet

o A Java egy teljes keretrendszert biztosit szamos platformra a
hordozhatdsag végett

 a programkaod géepflggetlen bytekddra (koztes szintii kodra)
fordul

ezt interpretalja a futtatasi kornyezet (Java Virtual Machine,
JVM) futasideji forditassal (Just In Time Compilation)

* igy elég az alkalmazasokat egyszer forditani, és utana
barhol futtathatoak, ahol jelen van a kérnyezet (Java
Runtime Environment), amely magaban foglalja a virtualis
gépet, valamint a nyelvi konyvtarakat

 cserébe a vegrehajtas lassabb, az er6forrasigény magasabb,
mint a teljesen forditott alkalmazasokban
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111 AJava nyelv alapjal

A Java kornyezet
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A Java nyelv alapjal
A nyelv lehetoségei

o Tamogatja az objektumorientacio minden eszkozet
 osztalyok, objektumok
o adatabsztrakcio, adatelrejtés, egysegbe zaras
e Oroklodes, polimorfizmus, dinamikus kotés
 Kivetelkezelés, sablonok

» Forditasi egységek a fajlok
 ha a fajlban van publikus tipus, akkor a neve megegyezik a

fajleval (tehat egy fajlban csak egy publikus tipus lehet)

o a forrasfajl kiterjesztése: java, a bytekdd Kiterjesztese:
class

 a bytekod fajlok dsszecsomagolva is futtathatoak, ekkor a
Kiterjesztés: jar
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111 AJdava nyelv alapjai

A ,,Hello World” program

import Java.i10.*;
// Ki- és bementért felelds csomagok hasznilata

'] class Hello {

// még a fdéprogram is osztalyban van

public static void main( String[] args ){
// a féprogram egy statikus metddus

System.out.printin(''Hello World!");
// a kiirds a megfeleld metddushivas
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A Java nyelv alapjal
Karakterkodolas, literalok

o A kodolashoz 16 bites Unicode karakterkészletet hasznal
o Szamliteralok:
o decimalis: 377, oktalis: 0377, hexadecimalis: 0x377
* 64 bites tarolas: 377L

* lebegOpontos: 12.0, 12.6e4, szimpla pontossag: 12.6e4F,
dupla pontossag: 12.6e4D

e lebegdpontos nulla: 0.0, -0.0
o SzoOvegliteralok:
| o karakterek: "k=, szoveg: "*hello"

 specialis karakterek: \\, \n, \t, \", \"", \b (Vvissza), \r
(sorvissza), \f (lapdobas)
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A Java nyelv alapjal
Vezérleési szerkezetek

e Szekvencia: <utasitas>;
o Programblokk: { <utasitas> }
e utasitasok csoportositasara

e megszabja az élettartamot (programblokkon belil deklaralt
valtozo csak a programblokk végéig érheto el)

« Elagazasok:
o 1f(<feltéetel>) <utasitas>; else <utasitas>;
o a feltétel logikai tipusu kifejezes
e tetszolegesen egymasba agyazhatoak (nincs elif)
o a csellengd else mindig az utolso elagazashoz tartozik

 Triaris operator (elagazo értekadashoz):
<feltéetel> ? <utasitas> . <utasitas>;
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A Java nyelv alapjal
Vezérleési szerkezetek

o switch(<valtozo>){
case <konstans> : <utasitasok>:; break;
default: <utasitasok>; break;

}

o alkalmazhato egész és szOveg valtozokra, felsorolasi
tipusokra

o alapertelmezett (default) g nem kotelezo
o Ciklusok:
o szamlalo:
for(<inicializalas>; <feltétel>; <léptetes>)
<utasitas>;

o cloteszteld: while(<feltétel>) <utasitas>;
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111 A Java nyelv alapjai

Vezérlési szerkezetek

e utanteszteld: do <utasitas>; while(<feltétel>);

e iterald (tetszoleges gylijtemeény bejarasahoz):
for (<tipus> <valtozd6>: <adatszerkezet>)
<utasitas>

o ciklusbol azonnali kilépés a break utasitassal

o feltétel kiértékeléshez ugras a continue utasitassal

e PI.:
public static void main(String[] args){
int fakt = 1; // faktorialis szamitas
for (int 1 = 1; 1 <= 5; ++1)
fakt = fakt * 1;
System.out.printin(fakt); // eredmeny: 120
by
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A Java nyelv alapjal
Operatorok

» Az operatorok olyan fliggvények, amelyek specialis
meghivassal rendelkeznek, vezerlOkaraktereken, vagy
kulcsszavakon keresztil

e a meghivas rogzitett formaban tortenik (prefix, postfix vagy
Infix jeldlés mellett)

 az operatorok precedenciaval rendelkeznek, amely
halmozas esetén megszabja a hivasi sorrendet

 az operandusok szama rogzitett, vannak egy-, ket-, illetve
haromoperandusu miiveletek (a + €s — operatortoknak van
egy-, illetve kétoperandusu valtozata is)

* Minden beépitett tipus rendelkezik operatorokkal, amelyek a

megadott miikkodést végzik
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A Java nyelv alapjal
Operatorok

o Aritmetikal:
e pozitivitas (+a), negacio (-a)
o erteknoveles (a++, ++a), ertekcsokkentés (a--, --a)
e (sszeadas (a + b), kivonas (a - b), szorzas (a * b),
osztas (a / b), maradekkepzes (a % b)
o Ertékadas:
e cgyszerd (a = b)

o (sszetett (a += b,a -= b,a *= b,a /= b,a %= b,a <<=
b,a >>= b,a >>>= b,a & b,a |= b,a *= b)

| o feltételes(a 2 b : ¢)
| » Tipusazonositas (instanceof)
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A Java nyelv alapjal
Operatorok

o Logikai:
o érték 0sszehasonlitds (a < b,a > b,a <= b,a >= b,
a == Db,a 1= b)
» tagadas (1a), es (a && b),vagy (a || b)
« Bitenkenti:
o eltolas balra (a << b), eltolas jobbra (a >> b), elojel
nélkuli eltolas jobbra (a >>> b)
o komplementer képzes (~ a), bitenkenti es (a & b),
bitenkenti vagy (a | b), killonbségkepzés (a ~ b)
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A Java nyelv alapjal
Operatorok precedenciaja

» Az operatorok precedenciaja meghatarozza, a miveletek
halmozasa esetén milyen sorrendben torténik a végrehajtas

» a precendencia tipusfliggetlen, és rdgzitett
e amagasabb precendenciaju hajtodik elobb végre
» zarojelek befolyasoljak a vegrehajtasi sorrendet

e Java precedenciak:
1. ++ (postfix), -- (postfix)

2.+ (unaris), - (unaris), 1, ~, ++ (prefix), -- (prefix),
3.%,/,%

4.+, -

5.<<,>> >>>

6.>, < >= <= instanceof
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111 A Java nyelv alapjai

Operatorok precedenciaja

(. ==, 1=

8. &

9_ N\

10. |

11. &&

12. ||

13. ?:

14. = += -= *= /= %=, <<=, >>= &=, |= "=

a*b - c == 7]jelentése: ((a * b) — c) ==
c=a==Dbw% 2jelentése:c = (a == (b % 2))
++a++ jelentése: ++(a++)
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A Java nyelv alapjal
Csomagok

« A programok tagolasa magasabb szinten csomagokkal tortenik,
egy csomagban tetszdleges szamu tovabbi csomag, illetve
osztaly helyezkedhet el

» acsomagok az osztalyok logikai 6sszetartozasat fejezik ki
 egy tipus pontosan egy csomagba tartozik
« alapertelmezett a névtelen csomag

e Csomag definicio:
e« package <csomagnév>;
« package <csomagnév>._<alcsomagnév>;

e Csomag hasznalat:
 Import package <csomagnév>_*;
« Import package <csomagnév>._.<tipusnév>;
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A Java nyelv alapjai
Tipusrendszer

e Erdsen tipusos a nyelv
 automatikus konverzio altipusra

e explicit konverzid sajat tipusokra futasidejii ellendrzéssel
o Tipusok kezeleése:

o primitiv tipusok:
e ¢érték szerint, automatikus kezdoeértékkel
 blokk vegig, vagy az objektum torléséig élnek
 (sszetett tipusok:
o referencia (igazabol mutato) szerint, nul I kezdoértékkel
 a new operatorral példanyosithatdak

e atorlest a szemétgylijtd végzi, nincs manualis torlés
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A Java nyelv alapjal
Tipusrendszer

e Primitiv tipusok:
 boolean (true vagy false)
« char (16 bites Unicode karakter)
« byte (8 bites eldjeles egész)
 short (16 bites eldjeles egesz)

int (32 bites eldjeles egész)

long (64 bites eldjeles egesz)

float (32 bites lebegOpontos szam)
 double (64 bites lebegdpontos szam)

|+ Osszetett tipusok: osztalyok, interfészek, felsorolasi tipusok,

tombok
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A Java nyelv alapjal
TombOok és felsorolasi tipus

e TOMbOKk:

Indexelés 0-t0l hossz-1-ig

szétvalasztodik a deklaracio6 és a definicio:
<tipus>[] <név>; <név> = new <tipus>[<méret>];

lehet inicializalni:

<tipus>[] <név> = { <kezddértékek> };
tisztaban van a hosszaval: <név>. length
masolas az arraycopy muvelettel

tobb dimenzids eldallithatdo tombok tombjeként

* Felsorolasi tipus: enum <tipusnév> { <értékek> }

rendelkezhet attributumokkal, fliggvényekkel,
konstruktorral
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11 AJdava nyelv alapjai

TombOok és felsorolasi tipus

* PI. egy vektor (egy dimenzios témb):
int[] arr = new Int[10];
for (aint 1 = 0; 1 < arr.length; 1++)
arrf[i] =1 + 1; // tomb értéker 1..10 lesznek

* PIl. egy matrix (két dimenzids tdmb):

String[][] names = {{"Mr. ", "Mrs. ', "Ms. "},
{"Smith", ""Jones'}};

// matrix, aminek elsé sora a megszdélitasok
// (3 hosszu), masodik a nevek (2 hosszu)
System.out.printin(names[0][0] + names[1]][0]);
// eredmenye: Mr. Smith
System.out.printin(names[0][2] + names[1][1]);
// eredméenye: Ms. Jones
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| A Java nyelv alapjai
TombOok és felsorolasi tipus

 PI. felsorolasi tipus:
enum Napok { Hétfé, Kedd, Szerda, Csutortok };

// napokat tartalmazo felsorolo tipus
Napok maiNap;
// mair nap bekeéereése. ..
switch (maiNap) {
case Hétfé: System.out.printIn(’'Még 5 nap™);
break;
case Kedd: System.out.printIn('Méeg 4 nap'');
break;

default: System.out.printIn(’’'Nem munkanap™);
break;

}
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