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A Java nyelv alapjai
A nyelv lehetdségei

» Tisztan objektumorientalt programozasi nyelv, amelyet a Sun
Microsystems 1995-ben publikalt

 alegnépszerlibb programozasi nyelv (17%-os népszertiség a
TIOBE toplistan)
* jelenlegi verzi6 a Java 7, az Oracle tulajdonaban
* A fejlesztési elvek:
* egyszerl, objektumorientalt &s ismerds legyen
* rugalmas és biztos legyen
* platform-fuggetlen és hordozhat6 legyen
* nagy teljesitménnyel fusson
* ¢értelmezett, tobbszall és dinamikus legyen
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A Java nyelv alapjai
A nyelv lehetdségei

A Java nyelv alapjai
A Java kornyezet

e Célja egy C++-szerli, de konnyebben kezelhetd nyelv
megvalositasa, amely teljes mértékben hordozhatd és alkalmas
webes, halozati valamint mobil alkalmazasok készitésére

* Harom valtozatban érhetd el a kiilonb6z6 célokra:

« Standard Edition (SE),
* Enterprise Edition (EE),
 Micro Edition (ME),

* Az Oracle-t6l fuggetlen fejlesztést végez a Google az Android
platformon, amely egy Linuxra épiild sajat Java virtualis gép és
ré éptld osztalykonyvtar

e AlJava egy teljes keretrendszert biztosit szamos platformra a
hordozhatosag végett

» aprogramkod gépfiiggetlen bytekodra (koztes szintli kodra)
fordul

« ezt interpretalja a futtatasi kornyezet (Java Virtual Machine,
JVM) futasidejii forditassal (Just In Time Compilation)

* igy elég az alkalmazasokat egyszer forditani, és utana
barhol futtathatdak, ahol jelen van a kérnyezet (Java
Runtime Environment), amely magéaban foglalja a virtualis
gépet, valamint a nyelvi konyvtarakat

» cserébe a végrehajtas lassabb, az er6forrasigény magasabb,
mint a teljesen forditott alkalmazasokban
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A Java nyelv alapjai
A nyelv lehetdségei

Programnyelvi kod

-- Forditoprogram

Koztes nyelvii kod

Keretrendszer

- Virtualis gép

Nyelvi konyvtar

Gépi kod

* Tamogatja az objektumorientacié minden eszkozét
 osztalyok, objektumok
« adatabsztrakcio, adatelrejtés, egységbe zaras
e 6roklédés, polimorfizmus, dinamikus kotés
* kivételkezelés, sablonok
» Forditasi egységek a fajlok
* ha a fajlban van publikus tipus, akkor a neve megegyezik a
fajléval (tehat egy fajlban csak egy publikus tipus lehet)
« a forrasfajl kiterjesztése: java, a bytekod kiterjesztése:
class
» abytekod fajlok 0sszecsomagolva is futtathatoak, ekkor a
kiterjesztés: jar
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A Java nyelv alapjai
A ,,Hello World” program

A Java nyelv alapjai
Karakterkédolas, literalok

import Java.io.*;
// ki- és bementért felelds csomagok hasznalata

class Hello {
// még a féprogram is osztalyban van

public static void main( String[] args ) {
// a f8program egy statikus metddus

System.out.println("Hello World!");
// a kiirds a megfeleld metdébdushivas

¢ A kddolashoz 16 bites Unicode karakterkészletet hasznal
e Szamliteralok:
¢ decimalis: 377, oktalis: 0377, hexadecimalis: 0x377
¢ 64 bites tarolas: 3771

* lebegbpontos: 12.0, 12.6e4, szimpla pontossag: 12. 6edF,
dupla pontossag: 12. 6e4D

* lebegépontos nulla: 0.0, -0.0
¢ Szovegliteralok:
 karakterek: 'k', sz6veg: "hello"

« specialis karakterek: \\, \n, \t, \"', \", \b (vissza), \r
(sorvissza), \£ (lapdobas)
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A Java nyelv alapjai
Vezérlési szerkezetek

» Szekvencia: <utasitéds>,
* Programblokk: { <utasitas> }
* utasitasok csoportositasara

* megszabja az élettartamot (programblokkon beliil deklaralt
valtozo csak a programblokk végéig érhetd el)

» Elagazasok:
e if(<feltétel>) <utasitds>; else <utasitas>;
« a feltétel logikai tipusu kifejezés
* tetszOlegesen egymasba agyazhatdak (nincs elif)
* a csellengd else mindig az utolsd elagazashoz tartozik

* Triaris operator (elagazo értékadashoz):
<feltétel> ? <utasitds> : <utasitas>;

A Java nyelv alapjai
Vezérlési szerkezetek

¢ switch(<valtozé>) {
case <konstans> : <utasitdsok>; break;
default: <utasitdsok>; break;
}
« alkalmazhat6 egész és sz6veg valtozokra, felsorolasi
tipusokra
* alapértelmezett (default) 4g nem kotelezd
¢ Ciklusok:
¢ szamlalo:
for(<inicializalas>; <feltétel>; <léptetés>)
<utasitas>;

o elOteszteld: while (<feltétel>) <utasitas>;
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A Java nyelv alapjai
Vezérlési szerkezetek

utanteszteld: do <utasitds>; while (<feltétel>);

iteralo (tetsz6leges gylijtemény bejarasahoz):
for (<tipus> <vdltozé>: <adatszerkezet>)

<utasitas>

ciklusbol azonnali kilépés a break utasitassal

feltétel kiértékeléshez ugras a continue utasitassal

e PlL:
public static void main(String[] args) {
int fakt = 1; // faktoridlis szamitas
for (int i = 1; i <= 5; ++i)
fakt = fakt * i;
System.out.println(fakt); // eredmény: 120

A Java nyelv alapjai
Operatorok

¢ Az operatorok olyan fliggvények, amelyek specialis
meghivassal rendelkeznek, vezérldkaraktereken, vagy
kulcsszavakon keresztiil
* ameghivas rogzitett formaban torténik (prefix, postfix vagy
infix jelolés mellett)
* az operatorok precedenciaval rendelkeznek, amely
halmozas esetén megszabja a hivasi sorrendet
 az operandusok szama rogzitett, vannak egy-, két-, illetve
haromoperandust miiveletek (a + és — operatortoknak van
egy-, illetve kétoperandusu valtozata is)
* Minden beépitett tipus rendelkezik operatorokkal, amelyek a
megadott miikodést végzik
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A Java nyelv alapjai
Operatorok

* Aritmetikai:
* pozitivitas (+a), negacio (-a)
o ¢értéknovelés (a++, ++a), értékesokkentés (a--, --a)
* Osszeadas (a + b), kivonas (a - b), szorzas (a * b),
osztas (a / b), maradékképzés (a % b)
+ Ertékadas:
* egyszerli(a = b)
e {Osszetett(a += b,a -= b,a *= b,a /= b,a %= b,a <<=
b,a >>= b,a >>= b,a & b,a |= b,a *=b)
o feltételes(a ? b : c)

* Tipusazonositas (instanceof)

A Java nyelv alapjai
Operatorok
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* Logikai:
o ¢érték Osszehasonlitds (a < b,a > b,a <= b,a >= b,
a ==Db,a !=b)
* tagadas ('a), és(a && b),vagy(a || b)
* Bitenkénti:
« cltolas balra (a << b), eltolds jobbra (a >> b), eldjel
nélkiili eltolas jobbra (a >>> b)
¢ komplementer képzés (~ a), bitenkénti és (a & b),
bitenkénti vagy (a | b), kiilonbségképzés (a ~ b)
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A Java nyelv alapjai
Operatorok precedencidja

A Java nyelv alapjai
Operatorok precedenciija

* Az operatorok precedenciaja meghatarozza, a miiveletek
halmozasa esetén milyen sorrendben torténik a végrehajtas

» aprecendencia tipusfiiggetlen, és rogzitett

¢ amagasabb precendenciaju hajtodik elobb végre

« zardjelek befolyasoljak a végrehajtasi sorrendet
» Java precedenciak:

1. ++ (postfix), -- (postfix)

2. + (unaris), - (undris), !, ~, ++ (prefix), -- (prefix),
3.%,/,%
4.+, -
5. <<, >>, >>>
6.>,<,>=,<= instanceof
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7. ==, 1=
8. &
9.
10. |
11. &&
12. ||
13. ?:
14. = 4=, -=, %= /= %= <<=,>>=, &=, |=, A=
e PL:
a * b - c == 7jelentése: ((a * b) - c) ==
c=a==b % 2jelentése:c = (a == (b % 2))

++a++ jelentése: ++ (a++)
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A Java nyelv alapjai
Csomagok

A Java nyelv alapjai
Tipusrendszer

* A programok tagolasa magasabb szinten csomagokkal torténik,
egy csomagban tetszdleges szamu tovabbi csomag, illetve
osztaly helyezkedhet el

 acsomagok az osztalyok logikai sszetartozasat fejezik ki
* egy tipus pontosan egy csomagba tartozik
* alapértelmezett a névtelen csomag
* Csomag definicio:
* package <csomagnév>;
* package <csomagnév>.<alcsomagnév>;
* Csomag hasznalat:
* import package <csomagnév>.*;
* import package <csomagnév>.<tipusnév>;
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* Erdsen tipusos a nyelv
 automatikus konverzi6 altipusra
« explicit konverzio sajat tipusokra futasidejii ellendrzéssel
¢ Tipusok kezelése:
* primitiv tipusok:
¢ érték szerint, automatikus kezdGértékkel
* blokk végig, vagy az objektum torléséig élnek
« Qsszetett tipusok:
« referencia (igazabdl mutato) szerint, null kezd6értékkel
* a new operatorral példanyosithatoak

* a torlést a szemétgylijtd végzi, nincs manualis torlés
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A Java nyelv alapjai
Tipusrendszer

* Primitiv tipusok:
+ boolean (true vagy false)
+ char (16 bites Unicode karakter)
+ byte (8 bites eldjeles egész)
+ short (16 bites eldjeles egész)
+ int (32 bites eldjeles egész)
+ long (64 bites eldjeles egész)
+ float (32 bites lebegépontos szam)
+ double (64 bites lebegépontos szam)

+ Osszetett tipusok: osztalyok, interfészek, felsorolasi tipusok,
tombok

A Java nyelv alapjai
Tombok és felsorolasi tipus

e TOombok:
« indexelés 0-t0l hossz-1-ig

» szétvalasztodik a deklaracio és a definicio:
<tipus>[] <név>; <név> = new <tipus>[<méret>];

lehet inicializalni:
<tipus>[] <név> = { <kezddértékek> };
¢ tisztaban van a hosszaval: <név>.length
¢ masolas az arraycopy miivelettel
¢ tobb dimenzios eldallithatd tombok tombjeként
¢ Felsorolasi tipus: enum <tipusnév> { <értékek> }
¢ rendelkezhet attribtitumokkal, fiiggvényekkel,

konstruktorral
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Tombok és felsorolasi tipus Tombdk és felsorolasi tipus
* Pl. egy vektor (egy dimenzids tomb): * Pl felsorolasi tipus:

int[] arr = new int[10]; enum Napok { Hétfé, Kedd, Szerda, Csiitortdk };

for (int i = 0; i < arr.length; i++) // napokat tartalmazé felsorold tipus

arr[i] =i + 1; // témb értékei 1..10 lesznek Napok maiNap;
// mai nap bekérése. ..

¢ PL egy matrix (két dimenzios tomb): switch (“"?"N?p) { ) )

String[][] names = {{"Mr. ", "Mrs. ", "Ms. "}, case Hétfé: System.out.println("Még 5 nap");

{"Smith", "Jones"}}; break; . )

// matrix, aminek elsd sora a megszdélitasok case Kedd: System.out.println("Még 4 nap");

// (3 hosszi), masodik a nevek (2 hosszu) break;

System.out.println(names[0] [0] + names[1][0]); .

// eredménye: Mr. Smith default: System.out.println("Nem munkanap") ;

System.out.println(names[0] [2] + names[1][1]); break;

// eredménye: Ms. Jones }
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