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Szoftverfejlesztési modszerek és modellek
A szoftver életciklus

* Minden szoftver rendelkezik életciklussal, amely meghatarozza 1étét
a feladat kitlizésétdl a program hasznalatanak befejeztéig

* Az életciklus altalaban négy f6 fazisra bonthato:

1. specifikacio: a szoftver funkcionalitdsanak és megszoritasainak
megadasa

2. tervezés és implementdcio: a specifikacionak megfelelé szoftver
eléallitasa

3. verifikdacio és validacio: a szoftver ellenérzése a specifikacionak
torténé megfelelésre

4. evolucio: a szoftver tovabbfejlesztése a valtozo elvarasoknak
megfelelden
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A szoftver életciklus

Szoftverfejlesztési modszerek és modellek
A vizesés modell

——————> feladat

tervezés és
I implementacio

* A szoftverfejlesztési modell hatarozza meg az életciklus egyes
fazisai kozotti kapcsolatot, idobeliséget

* A legegyszeriibb fejlesztési modell a vizesés (waterfall) modell,
amelyben az egyes fazisok linearisan kovetik egymast
* elére megtervezi a projekt idtartamat, raforditasait

* elvarja minden fazis megfelel6 dokumentalasat, amely
tartalmazza annak eredményeit

* eldnyei: jol strukturalt, dokumentalt folyamatot biztosit

* hatranyai: nem teszi lehetdvé a kovetelmények megvaltoztatasat,
nem késziil fel az esetleges nehézségekre (nincs kockazatkezelés)

validacio
kész
szoftver
evolucid
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Szoftverfejlesztési modszerek és modellek
Prototipusok

feladat

specifikacio

tervezés

implementacid

validacio

evolucid

* A szoftverfejlesztés soran felmeriilé nehézségek konnyebben
elorelathatoak, ha a szoftvernek elkészitjiik a prototipusait
(prototyping), amely lehet:

* horizontdlis prototipus: interakcids szempontbdl mutatja be
szoftvert (pl. felhasznaloi feliilet)

* vertikalis prototipus: egy adott funkcio(csoport) részletes
megvalositasa (pl. adatkezelés)

A folyamat soran megvalositott prototipusok a szoftver részévé
valhatnak (evolutionary prototyping), vagy szolgalhatjak csak a
bemutatast/ellendrzést, és ténylegesen nem kertilnek felhasznalasra
(throwaway prototyping)
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Szoftverfejlesztési modszerek és modellek
A spiralis modell

* A (Boehm-féle) spiralis (spiral) modell egy kockazatvezérelt
fejlesztési modell, amelyben a folyamat soran elséként prototipusok
keriilnek megvaldsitasra, amelyek kiértékelése utan keriil
megvalositasra a tényleges szoftver

* a fejlesztés ciklusokban torténik, amelyben az elkészitett
prototipusok, valamint a tovabbfejlesztésével kapcsolatos
kockazatok kiértékelésre keriilnek

eldnyei: jobban alkalmazkodik a valtozo kovetelményekhez, a
prototipusok lehet6vé teszik a nehézségek eldrelatasat

hatranyai: koltségesebb a prototipus elkészitése és a
kockazatkiértékelés végett, tovabba a prototipusok
megzavarhatjak a felhasznalot
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A spiralis modell

Cumulative cost
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Review

Detailed
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4. Plan the Release Js—
next iteration 3. Development
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Az inkrementalis modell

* Az inkrementalis (incremental) modell tobb 1épésbdl épiti fel a
folyamatot, és tobb valtozatban allitja el6 a szoftvert

* minden valtozat egy Gjabb funkcionalitassal boviti a szoftvert, a
fazisok rovidek, gyors visszajelzésekkel (a felhasznaloi oldalrol)

az egyes fazisok atfedésben vannak, és kihatnak egymasra

eldnyei: gyorsan alkalmazkodik a valtozo kovetelményekhez, a
felhasznalo jobban kovetheti a fejlesztési folyamatot

hatranyai: kevésbé menedzselhetd, tervezhetd, attekinthetd,
nehezebben validalhato
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Az inkrementalis modell
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Szoftverfejlesztési modszerek és modellek
Agilis szoftverfejlesztés

Szoftverfejlesztési modszerek és modellek
Az Agilis Kialtvany

* Az agilis szoftverfejlesztés (agile software development) célja a gyors
alkalmazasfejlesztés megvalositasa, inkrementalis alapon

 aszoftver folyamatos fejlesztés és kiadas alatt all (continuous
delivery), a sebesség allando, a valtoztatasok minden 1épésben
beépithetoek (welcome changes)

a miikodd szoftver az elérehaladas méréeszkoze, eltérben az
egyszerliség, ugyanakkor folyamatos odafigyelés a megfelel6
tervezésre, optimalizaciora

a fejlesztést altalaban 6nszervezd, kis csapatok végzik,
megosztott feleldsséggel, folytonos interakcioval, gyors
visszajelzésekkel

* Azzal leplezziik le a szoftverfejlesztés jobb maodjait, hogy csinaljuk és segitiink
masoknak is csindlni. Ezen a munkan keresztiil kovetkez6 értékekhez jutottunk
el:

Egyének és kolcsonhatdasok elényben részesitése a folyamatok- és
eszkozokkel szemben

Miikodd szoftver elonyben részesitése az atfogd dokumentacioval szemben

Ugyféllel valo egyiittmiikidés eldonyben részesitése a szerzédéses
megallapodassal szemben

Valtozdsokra adandé valasz elényben részesitése egy terv kovetésével
szemben

Habar a jobb oldali elemekben is van érték, mi sokkal értékesebbnek tartjuk a
baloldali elemeket. (© 2001, Beck, K., et. al.)
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Szoftverfejlesztési modszerek és modellek
Agilis szoftverfejlesztés

* Az agilis fejlesztés
* eldnyei: jol alkalmazkodik a valtoztatasokhoz, hatékonyabba
teszi a fejlesztési folyamatot
* hdtranyai: egyes tényez6i nehezen megvalosithatoak, kiilonosen
nagyobb szoftverek esetén a megvalositashoz képzett fejlesztok
kellenek, a dokumentaci6 hianya megneheziti a kés6bbi evoluciot
* Az agilis fejlesztés elveit tobb specialisabb modszertan iltette at a
gyakorlatba
e pl. Extreme programming, Scrum, Kanban, Lean

* amodszertanok nem szeparaltak, a gyakorlatban sokszor
vegyitve alkalmazzak 6ket
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Agilis szoftverfejlesztés

* Az Extreme programming (XP) a gyors fejlesztési ciklusokra
tamaszkodik
* clvarja a kovetelmények viselkedés alapu felbontasaval (BDD), a
tesztek elére torténd megadasat (TDD), a folyamatos integraciot
és refaktoralast

* tamogatja a parban torténd programozast

* A Lean software development (LSD) az egyszeriiséget, a felesleges
tényezOk kikiiszobolését hangsulyozza
* kikiisz6bolendd tényezék (TIMWOOD): munka és munkaerd
atvitel, eszkoztar talhalmozas, varakoztatas, talteljesités, hibak
* tamogatja a dontések elhalasztasat, a folyamatos, globalis
attekintést
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Szoftverfejlesztési modszerek és modellek

Scrum médszer

* Az agilis fejlesztés menedzselését az egyes valtozatok eldallitasa
szempontjabol kozelitik meg, amelyhez a Scrum modszer ad egy
altalanos modellt

« f8 lépései:

1. architekturdlis tervezés, amely megadja a szoftver magas
szintii vazat

2. futamok (sprint), amelyek az egyes valtozatokat allitjak eld,
és rogzitett hossziisaguak (2-4 hét)

3. projektzdras, a sziikséges dokumentacié el6allitasa

* nincs projektmenedzser, de minden futamnak van feleldse (scrum
master), akinek a személye futamonként valtozik
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Scrum médszer

* Minden futam egy Osszetett folyamat megtervezett 1épésekkel

« feladatok felmérése (select), lefejlesztése (develop), attekintése
(review), kiértékelése (assess)

» amegvalositando funkciok a termékgazdaval egyetértésben
keriilnek kivalasztasra a teend6k listajabol (product backlog)

* naponta rovidebb megbeszélések (stand-up meeting) a teljes
csapat szamara

ciklus elején/végén hosszabb megbeszélések (sprint planning,
sprint review), valamint visszatekintés (retrospective) a
termékgazdaval
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Szoftverfejlesztési modszerek és modellek
Kanban

* A Kanban modszer célja a dontéshozatal elGsegitése, és a fejlesztési
folyamat gyors attekintése

* eszkoze a Kanban tabla (Kanban board), amely vizualizalja a
fejlesztési feladatok allasat
* elvei:

« kiindulo allapot attekintése, folyamatos, kisérleti
tovabbfejlesztés

« fokuszban a felhasznaloi elvarasok, folyamatos visszajelzés

* egyéni dontéshozatal, onszervezés tamogatasa, tanulas és
fejlodés

» munkamennyiség ¢és kiegészité tevékenységek korlatozasa
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Kanban
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Szoftverfejlesztési modszerek és modellek
Folyamatos integracio
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* A folytonos integrdcio (continuous integration, CI) egy olyan
gyakorlati modszer, amely lehetdvé teszi a programkodok
ellendrzésének és tesztelésének felgyorsitasat

* célja a lehetséges hibak, integracios problémak azonnali,
automatizalt kisziirése, visszajelzés a fejlesztének

 aprogramkodok verziokezeld rendszer segitségével egy kdzponti
tarhelyre keriilnek, naponta tobbszor

* a tarhely tartalma minden modositast kovetéen automatikusan
forditasra keriil (build automation), a forditassal pedig a lekodolt
tesztek is végrehajtodnak

* azigy ellendérzott kodot tovabbi tesztelés kovetheti
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Folyamatos integracio
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Szoftverfejlesztési modszerek és modellek
Csoportositas
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* A szoftverfejlesztési modelleket 3 csoportba soroljuk

* terv-vezérelt (plan-driven): célja a rend fenntartasa, a szoftver
fejlesztése elézetes specifikacio és tervezés alapjan torténik,
igyekszik garantalni a minéséget

* agilis: célja a valtozashoz torténé alkalmazkodas, az egyszeriiség,
igy kevésbé garantalja a minGséget

* formalis: garantalja a minéséget, az implementacio
bizonyithatoéan helyes megoldasat adja a specifikacionak

* A gyakorlatban a fejlesztcsapat és a feladat befolyasolja leginkabb a
valasztott modszert

* sokszor a kiilonb6z6 modszerek vegyitve jelennek meg
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,,3 Biggest Software Lies:

* The program’s fully tested and bug-free.
* We’re working on the documentation.

* Of course we can modify it”

(ismeretlen)




