Szoftvertechnologia Minta elméleti vizsga

1. Mi az objektum?

A

OB
acC

ab

Egy olyan valtoz6, vagy konstans, amely a program tetszéleges pontjan
felhasznalhato.

Egy olyan tipus, amelyet a programoz6 valdsit meg korabbi objektumokra alapozva.

Egy olyan valtoz6, amely Osszetett szerkezettel rendelkezik, igy tobbféle adatot is
eltarolhat.

Egy olyan programegység, amely rendelkezik sajat miiveleteivel és adataival.

2. Melyik allitas helytallo a kovetkez6 diagramra?

A
OB

ac
b

TicTacToeGame
- _currentPlayer :int
TicTacToeConsole - _gameTable :nt[,]
- game :TicTacToeGame - kel S|
- ' - _playerScore :int[]
+  run() :void - game| - _stepNumber :int
+  exit() :void > N Ga ~void
- getPosition() :int " nte:wGame() .tV('nt void
- readPlayerNames() :void s EaT ,.1n) VOl .
- readStep() :void + setPlayers(string, string) :void
i . . +  getField(int, int) :int {query}
showGameState() :void L eSsmin) S
+ getWinner() :string {query}
+ isGameOver() :bool {query}

A TicTacToeGame kompozicids szerepe a _game.

Az exit () mivelet csak egy harmadik osztalybol (vagy a féprogrambol) hivhato
meg.

A _playerNames tomb 2 elemtl, és a jatékosok neveit tartalmazza.

A TicTacToeGame 0sztily meghivhatja a readStep () metodust.

3. Mit jelent a teszt vezérelt fejlesztés (TDD)?

A

0B

acC

ab

Szoftverfejlesztési modszer, amelyben a teszteket a tényleges programkod elkészitése
el6tt irjak meg.
Tesztelési modszer, amelynek célja, hogy az tesztesetek minden programegységre

kiterjedjenek, és megfeleld sorrendben hajtodjanak végre.

Egy éaltalanos elv, amely kimondja, hogy a programkod minden utasitasat ellendrizni
kell egységtesztek segitségével (100%-o0s kodlefedettség).

Tesztelési modszer, amelyben eldszor egységteszteket készitenek az osztalyokra (és
metodusaikra), majd integracids tesztekkel ellendrzik az osztalyok egyiittes
viselkedését, végiil rendszertesztekkel a teljes szoftvert viselkedését ellendrzik.
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4. Melyik allitas helytallo a kovetkezo diagramra?

OA

0B
ac

ab

Beallitas ok
megadis a \

Felhasznalo

«invokes»

(j jaték inditisa )— — — — — — — — = Lépés a jatékban
«precedes»

A felhaszndlonak lehetdsége van Uj jatékot kezdeni, de csak miutan a beéllitasokat
megadta.

A felhasznal6 a beallitasok megadéasaval automatikusan uj jatékot indit.

A felhasznalonak kiilon nem sziikséges beallitasokat megadni, vagy 10j jatékot
inditania, azonnal Iéphet a jatékban.

A felhasznalo csak akkor Iéphet ki a programbol, ha elkezdett egy jatékot.

5. Mi a helyes sorrendje a kovetelményelemzésnek?

A

0B

acC

ab

megvalodsithatdsagi elemzés, kovetelmény feltaras, kovetelmény specifikacio,
kovetelmény validacid

kovetelmény feltaras, kovetelmény specifikacio, kovetelmény validécio,
megvalosithatosagi elemzés

kovetelmény feltaras, kovetelmény validacio, kdvetelmény specifikacio,
megvaldsithatdsagi elemzés

kovetelmény feltaras, kovetelmény specifikacid, megvaldsithatdésagi elemzés,
kovetelmény validacio

6. Melyik C++ kodrészlet felel meg a kovetkez6 diagramnak?

OA
0B
acC
ab

Shape

+  getPerimeter() :double

virtual double getPerimeneter() { .. }
virtual double getPerimeneter() = 0;
double getPerimeneter () const { .. }

double getPerimeneter () ;
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7. Melyik a hasznalati torténet (user story) szerkezete?

O A USER felhasznal6 IN USE CASE hasznalati eset WITH RELATION kapcsolat
OB AS A szerepkor USE funkcio TO cél

O C WHEN tevékenység APPLYING funkcio IN ORDER TO cél

OD GIVEN kornyezet WHEN tevékenység THEN hatas

8. Melyek az UML hasznalati eset (use case) diagram relacio6i?

O A figgéség (dependency), kompozicid (composition), hasznalat (usage), beagyazas
(nesting)

OB elofeltétel (precedes), tartalmazas (include), hasznalat (usage), altalanositas
(generalization)

0 C hasznalat (usage), beagyazas (nesting), importalas (import), fliggéség (dependency)

D felilet (interface), megvaldsitas (implementation), tartalmazas (include)

9. Melyik nem szoftverfejlesztési modell?
O A  vizesés (waterfall)

OB tovabbfejlesztés (evolution)

OC scrum

O D prototipizalas (prototyping)

10. Mely funkciot nem tudjak biztositani a teszt keretrendszerek (unit testing
frameworks)?

O A Implementalhatunk teszteseteket, amelyeket egyenként, vagy egyben is futtathatunk.
0B Ha a tesztesetek mind sikerrel zarulnak, a program hibatlannak tekinthetd.

O C A tesztekben a kapott eredményt dsszehasonlitjuk egy elvart eredménnyel assert
utasitasok segitségével.

OD A tesztelés végeztével eloall egy tesztjelentés, amelyben lathato, hogy mely tesztek
lettek sikeresek/sikertelenek.

11. Mi a helyes tartalmazasi sorrendje az alabbi, osztalyok kozotti relacioknak (ahol
elobbi tartalmazza az utobbit)?

O A fiiggdség, asszociacio, kompozicio
O B asszociacid, fiiggdség, kompozicio
O C kompozicid, fiiggbség, asszociacio

O D asszociacid, kompozicid, fiiggdség
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12. Mire szolgal az UML telepitési (deployment) diagram?

O A Abrazolja azt a miiveletsorozatot, amely a szoftver adott gépen torténd
iizembehelyezéséhez sziikséges.

OB Abrazolja az 6sszes hibalehetéséget, amellyel a telepités soran talalkozhatunk.

O C Abrazolja a szoftver dsszetevket, annak megfeleléen, miként kell 6ket
telepitdcsomagba helyezni.

OD Abrizolja a szoftver 6sszetevdinek fizikai (kiilonbozé gépeken torténd) elhelyezését, a
sziikséges szoftverkornyezettel.

13. Melyik allitas nem helytallé a kovetkezo diagramra?
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I 7. st I
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O A Ha gj diat hozunk Iétre a szerkesztében, akkor azzal 1étrejon egy dia objektum.
OB Bezaraskor mindenképpen el lesznek mentve a didk.
O C A dia szerkesztéséhez nem vessziik igénybe a prezentacié objektumot.

OD A dia sorszamat a prezentacié objektum hatarozza meg hozzaadaskor.
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14. A harom rétegii (tri-tier) architektiraban mi a célja a modell (iizleti logika)
rétegnek?

OA

0B
ac

b

Leképezi a modellezett tartalmakat ténylegesen megjelenithetd informéciokra, pl.
képekre.

Az tizleti funkciokat biztositja az alkalmazasnak, pl. hitelkartya tranzakciok kezelése.
A program lényegi funkcionalitdsat latja el, a tevékenységek végrehajtasat, valamint
az allapotfenntartast biztositja.

Feliigyeli az adatok mentésének és betdltését valamilyen taroldba, pl. szoveges fajl,
adatbazis.

15. Mi a hard coding?

A

0B

acC

ab

Olyan szoftverfejlesztési modell, amelyben az implementacids folyamat rovid, és
rogzitett idétartamokra van szabva, amelyek soran a fejlesztok csak kis feladatokat
valdsitanak meg.

Egy fejlesztokornyezetek altal nyujtott szolgaltatas, amely lehetové teszi, hogy
specialis jeloldket (pl. TODO, HACK) hagyjunk a kodunkban, és kiilon listazzuk Oket.

Az UML modellek kdzvetlen generalasa programkodda, igy a fejlesztonek az

crer

Olyan kodolasi forma, ahol konstansokat (pl. szdm, széveg) helyeziink el kiilonb6zo
helyeken a kodunkban, megnehezitve a karbantartast.
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