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1. Melyek a szoftver minőségi mutatói? 

 A Fejlesztési idő, architektúra, programozási paradigma. 

 B Fejlesztőcsapat összetétele, projekt mérföldkövek, fejlesztési modell. 

 C Karbantarthatóság, megbízhatóság, biztonság, hatékonyság, használhatóság. 

 D Architektúra, adatábrázolás, hatékonyság. 

2. Milyen diagram látható a következő ábrán? 

 
 A csomag (package) 

 B komponens (component) 

 C telepítési (deployment) 

 D tevékenység (activity) 

3. Mi a megvalósíthatósági elemzés (feasibility study) célja? 

 A Megvizsgálja, milyen költségek, erőforrások és határidő mellett teljesíthető a projekt. 

 B Megvizsgálja, milyen követelmények valósíthatóak meg ténylegesen a létrehozott  

 követelményhalmazból. 

 C Megvizsgálja, hogy az adott terv alapján elkészíthető-e az implementáció. 

 D Megvizsgálja, hogy az implementáció eleget tesz-e a követelményeknek. 

4. Mely tagjai öröklődnek egy osztálynak? 

 A A látható (public) tagok. 

 B A védett (protected) tagok. 

 C A látható (public) és védett (protected) tagok. 

 D A látható (public), védett (protected) és rejtett (private) tagok. 
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5. Melyik állítás helytálló a következő diagramra? 

 
 A A felhasználó csak akkor léphet ki a programból, ha elkezdett egy játékot. 

 B A felhasználó a beállítások megadásával automatikusan új játékot indít. 

 C A felhasználónak külön nem szükséges beállításokat megadni, vagy új játékot 

indítania, azonnal léphet a játékban. 

 D A felhasználónak lehetősége van új játékot kezdeni, de csak miután a beállításokat 

megadta. 

6. Mi a MoSCoW módszer? 

 A Egy nem formális követelmény specifikációs módszer, amely szöveges leírást 

alkalmaz. 

 B Egy agilis szoftverfejlesztési modell, amely 4 fázisra bontja a folyamatot: felmérés, 

fejlesztés, áttekintés, kiértékelés. 

 C Követelmény osztályozási módszer 4 kategóriával: szükséges, fontos, lehetséges, nem 

támogatott. 

 D Egy vizuális módszer (általában táblázatos formájú), amely lehetőséget ad az egyes 

feladatok haladásának követésére. 

7. Melyik osztálydiagram jelöli helyesen a sablont? 

 

 A  

 

 

 

 

 B 

  

 C 

 

 

 

  

 D  
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8. Mely funkciót nem tudják biztosítani a teszt keretrendszerek (unit testing 

frameworks)? 

 A Ha a tesztesetek mind sikerrel zárulnak, a program hibátlannak tekinthető.  

 B Implementálhatunk teszteseteket, amelyeket egyenként, vagy egyben is futtathatunk. 

 C A tesztekben a kapott eredményt összehasonlítjuk egy elvárt eredménnyel assert 

utasítások segítségével. 

 D A tesztelés végeztével előáll egy tesztjelentés, amelyben látható, hogy mely tesztek 

lettek sikeresek/sikertelenek. 

9. Melyik állítás nem helytálló a következő diagramra? 

 
 A Új foglaláshoz először be kell jelentkeznünk. 

 B Amennyiben szerkesztjük az apartmanokat, az árakat is szerkesztenünk kell. 

 C Az adminisztrátor nem hozhat létre új foglalást, csak adminisztrációt végezhet. 

 D Fizetést csak az apartmanok listájából könyvelhetünk. 

10. Melyik nem eleme a használati eset diagramnak? 

 A aktor 

 B általánosítás 

 C funkció 

 D aggregáció 
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11. Mire szolgál verziókezelő rendszerekben a fejlesztési ágak (branch) kezelése? 

 A Lehetőséget ad a tároló (repository) elhelyezésére több gépen. 

 B Biztosítja egyes módosítások visszavonását, és egy korábbi verzióra való visszatérést. 

 C Lehetőséget ad, hogy a különböző verziókat egymástól függetlenül adjunk hozzá az 

alkalmazáshoz. 

 D Biztosítja a központi tároló elérését, és adott verzió lemásolását a lokális gépre. 

12. Mi a tisztán virtuális metódus? 

 A Olyan metódus, amely nem rendelkezik megvalósítással (törzzsel), és viselkedését egy 

leszármazott osztályban definiálhatjuk. 

 B Olyan metódus, amely nem rendelkezik megvalósítással, és viselkedését a 

leszármazott osztályban kötelező definiálnunk.  

 C Olyan metódus, amely rendelkezik megvalósítással, de a viselkedése felüldefiniálható 

a leszármazott osztályban. 

 D Olyan metódus, amely rendelkezik megvalósítással, és a viselkedése nem definiálható 

felül a leszármazott osztályban. 

13. Mi a hard coding? 

 A Egy fejlesztőkörnyezetek által nyújtott szolgáltatás, amely lehetővé teszi, hogy 

speciális jelölőket (pl. TODO, HACK) hagyjunk a kódunkban, és külön listázzuk őket. 

 B Olyan szoftverfejlesztési modell, amelyben az implementációs folyamat rövid, és 

rögzített időtartamokra van szabva, amelyek során a fejlesztők csak kis feladatokat 

valósítanak meg. 

 C Olyan kódolási forma, ahol konstansokat (pl. szám, szöveg) helyezünk el különböző 

helyeken a kódunkban, megnehezítve a karbantartást. 

 D Az UML modellek közvetlen generálása programkóddá, így a fejlesztőnek az 

osztályok definícióját már nem kell külön implementálnia. 

14. Melyik nem funkciója a projektmenedzsment eszközöknek? 

 A Feladatok (issue) létrehozása, célszemélyhez (assignee) rendelése. 

 B UML diagramok elkészítése és elhelyezése a tervben (case tooling). 

 C Programverziók és változások áttekintése. 

 D Hibák bejelentése, kapcsolódó információk (pl. eseménynapló) feltöltése. 

15. Melyik nem szoftverfejlesztési modell? 

 A vízesés (waterfall)   

 B prototipizálás (prototyping) 

 C scrum     

 D továbbfejlesztés (evolution)
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