Szoftvertechnologia 1. elméleti vizsga

Név: Neptun kod: Pontszam:

1. Melyek a szoftver mindségi mutatoi?

O A Fejlesztési id6, architektura, programozasi paradigma.

OB Fejleszt6esapat dsszetétele, projekt mérfoldkovek, fejlesztési modell.

O C Karbantarthatosag, megbizhatosag, biztonsag, hatékonysag, hasznalhatosag.

O D Architektara, adatabrazolas, hatékonysag.

2. Milyen diagram lathato6 a kovetkez6 abran?
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3. Mi a megvaloésithatosagi elemzés (feasibility study) célja?
O A Megvizsgalja, milyen koltségek, eréforrasok és hataridé mellett teljesithet6 a projekt.

OB Megvizsgalja, milyen kovetelmények valdsithatoak meg ténylegesen a 1étrehozott
kovetelményhalmazbol.

O C Megvizsgalja, hogy az adott terv alapjan elkészitheté-e az implementacio.

OD Megvizsgalja, hogy az implementacio eleget tesz-e a kovetelményeknek.

4. Mely tagjai oroklédnek egy osztalynak?

O A A lathato (public) tagok.

OB A védett (protected) tagok.

O C Alathato (public) és védett (protected) tagok.

O D A lathato (public), védett (protected) és rejtett (private) tagok.
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5. Melyik allitas helytallé a kovetkezé diagramra?
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Uj jaték inditisa |- ——————— = Lépés a jatékban
«precedes»

O A A felhasznal6 csak akkor Iéphet ki a programbol, ha elkezdett egy jatékot.
OB A felhasznalo a beallitasok megadasaval automatikusan 11j jatékot indit.

O C A felhasznalonak kiilon nem sziikséges beallitasokat megadni, vagy 0j jatékot
inditania, azonnal 1éphet a jatékban.

O D A felhasznalonak lehet6sége van 1) jatékot kezdeni, de csak miutan a beallitasokat
megadta.

6. Mia MoSCoW modszer?

O A Egynem formalis kovetelmény specifikacios modszer, amely szoveges leirast
alkalmaz.

O B Egy agilis szoftverfejlesztési modell, amely 4 fazisra bontja a folyamatot: felmérés,
fejlesztés, attekintés, kiértékelés.

O C Kovetelmény osztalyozasi modszer 4 kategoriaval: sziikséges, fontos, lehetséges, nem
tamogatott.

O D Egy vizualis médszer (altalaban tablazatos formaju), amely lehetOséget ad az egyes
feladatok haladdsanak kovetésére.

7. Melyik osztalydiagram jeloli helyesen a sablont?

O A Stack<T> OcC Stack
+ T cclass
T class:
T

Ue Stac_k ______ Ub |

Stack
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8. Mely funkciot nem tudjak biztositani a teszt keretrendszerek (unit testing
frameworks)?

O A Ha a tesztesetek mind sikerrel zarulnak, a program hibatlannak tekinthetd.
OB Implementalhatunk teszteseteket, amelyeket egyenként, vagy egyben is futtathatunk.

O C A tesztekben a kapott eredményt dsszehasonlitjuk egy elvart eredménnyel assert
utasitasok segitségével.

OD A tesztelés végeztével eloall egy tesztjelentés, amelyben lathato, hogy mely tesztek
lettek sikeresek/sikertelenek.

9. Melyik allitas nem helytall6 a kovetkezé diagramra?
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O A  Uj foglalashoz elészor be kell jelentkezniink.
OB Amennyiben szerkesztjiik az apartmanokat, az 4rakat is szerkeszteniink kell.
O C Az adminisztrator nem hozhat 1étre 0 foglalast, csak adminisztraciot végezhet.

O D Fizetést csak az apartmanok listajabol konyvelhetiink.

10. Melyik nem eleme a hasznalati eset diagramnak?
OA aktor OC funkcid
0B altalanositas OD aggregacio
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11. Mire szolgal verziékezel6 rendszerekben a fejlesztési agak (branch) kezelése?
O A Lehetéséget ad a tarold (repository) elhelyezésére tobb gépen.
OB Biztositja egyes modositasok visszavonasat, és egy korabbi verziora valo visszatérést.

O C Lehet6séget ad, hogy a kiilonboz6 verzidkat egymastol fiiggetleniil adjunk hozza az
alkalmazashoz.

O D Biztositja a kdzponti tarold elérését, és adott verzio lemasolasat a lokalis gépre.

12. Mi a tisztan virtualis metodus?

O A Olyan metodus, amely nem rendelkezik megvalositassal (torzzsel), és viselkedését egy
leszarmazott osztalyban definialhatjuk.

OB Olyan metodus, amely nem rendelkezik megvalositassal, és viselkedését a
leszarmazott osztalyban kotelez6 definidlnunk.

O C Olyan metodus, amely rendelkezik megvalositassal, de a viselkedése feliildefinialhato
a leszarmazott osztalyban.

O D Olyan metodus, amely rendelkezik megvalositassal, és a viselkedése nem definialhatod
feliil a leszarmazott osztalyban.

13. Mi a hard coding?

O A Egy fejlesztokornyezetek altal nyujtott szolgaltatas, amely lehetové teszi, hogy
specialis jeloldket (pl. TODO, HACK) hagyjunk a kodunkban, és kiilon listdzzuk 6ket.

O B Olyan szoftverfejlesztési modell, amelyben az implementacios folyamat rovid, és
rogzitett idtartamokra van szabva, amelyek soran a fejlesztok csak kis feladatokat
valositanak meg.

O C Olyan kodolasi forma, ahol konstansokat (pl. szam, szoveg) helyeziink el kiilonb6z6
helyeken a kodunkban, megnehezitve a karbantartast.

OD Az UML modellek kdzvetlen generalasa programkodda, igy a fejlesztonek az

crer

14. Melyik nem funkciéja a projektmenedzsment eszkozoknek?

O A Feladatok (issue) létrehozasa, célszemélyhez (assignee) rendelése.
OB UML diagramok elkészitése és elhelyezése a tervben (case tooling).
O C Programverziok és valtozasok attekintése.

O D Hibak bejelentése, kapcsolddd informaciok (pl. eseménynaplo) feltoltése.

15. Melyik nem szoftverfejlesztési modell?
O A vizesés (waterfall) OC scrum

O B prototipizalas (prototyping) OO D tovabbfejlesztés (evolution)
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