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1. Az alábbiak közül melyik a leggyengébb osztályok közötti kapcsolat? 

 A aggregáció 

 B kompozíció 

 C asszociáció 

 D függőség 

2. Mi nem feladata a specifikációnak (software specification)? 

 A A szoftver funkcióinak tisztázása, funkcionális követelmények feltárása. 

 B Rendszer szerkezetének megtervezése. 

 C Nem-funkcionális követelmények összegyűjtése. 

 D Megvalósíthatóság elemzése. 

3. Az alábbi állítások közül melyik igaz? 

 A Míg az objektumorientált programozásban az általánosítással kiküszöbölhető a 
 kódismétlés, a procedurális programozásban nincs eszköz a kódismétlés 
 megszűntetésére. 

 B A procedurális programokban egyáltalán nem használhatók, vagy hozhatók létre 
 adatszerkezetek. 

 C Az objektumorientált programozásban az objektumot egységbe zárjuk minden 
 olyan művelettel, amely őt használja. 

 D Az objektumorientált program olyan objektumokból áll, amelyek egymással 
 kommunikálva biztosítják a program működését. 

4. Mi a tesztelés helyes sorrendje? 

 A egységteszt, integrációs teszt, rendszerteszt, kiadásteszt, felhasználói teszt 

 B egységteszt, felhasználói teszt, rendszerteszt, integrációs teszt, kiadásteszt 

 C felhasználói teszt, egységteszt, kiadásteszt, rendszerteszt, integrációs teszt 

 D integrációs teszt, felhasználói teszt, kiadásteszt, egységteszt, rendszerteszt 

5. Az alábbiak közül melyik nem-funkcionális követelmény? 

 A Egy rendelés leadásakor a rendszer küldjön automatikus visszaigazoló e-mailt. 

 B Ha a felhasználó negatív mennyiséget ad meg az áruhoz, akkor nem kerül bele új 
 termék a kosarába, de a benne található termékek megmaradnak. 

 C A rendszer minden weboldal betöltését naplózza az időbélyeg rögzítésével. 

 D A rendszer óránként legalább 10000 kérést tudjon kiszolgálni. 
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6. Az alábbi állapotdiagram egy étkező filozófus állapotait ábrázolja. Melyik állítás 
nem helytálló? 

 

 A Ha mindkét villa szabad, akkor a filozófus elsőként a jobb villát ragadja meg. 

 B A filozófus addig kapaszkodik a megszerzett villájába, amíg meg nem telik. 

 C A filozófus csak akkor hagyja abba a gondolkodást, ha legalább egy szabad villa  
 van mellette. 

 D Ha a filozófus egyszer felfüggeszti a gondolkodást, addig nem hajlandó  
 folytatni, amíg tele nem eszi magát. 

7. Az alábbiak közül melyik szintaktikailag és szemantikailag is helyes diagram?

 A  

 B 

 C  

 D

8. Mi a MoSCoW módszer? 

 A Egy agilis szoftverfejlesztési modell, amely 4 fázisra bontja a folyamatot: 
 felmérés, fejlesztés, áttekintés, kiértékelés. 

 B Követelmény osztályozási módszer 4 kategóriával: szükséges, fontos, lehetséges, 
  nem támogatott. 

 C Egy követelmény specifikációs módszer, amely szöveges leírást alkalmaz. 

 D Egy vizuális módszer (általában táblázatos formájú), amely lehetőséget ad az 
egyes feladatok haladásának követésére. 
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9. Mi a legacy rendszer? 

 A Egy szoftverfejlesztési módszertan, amely alapján az új rendszerekbe átörökítik a 
 már nem használt rendszerek újrafelhasználható részeit. 

 B Egy régi rendszer, amelynek használata elkerülhetetlen, cseréje viszont túl nehéz 
 vagy költséges lenne. 

 C Egy keretrendszer, amely leegyszerűsíti és meggyorsítja legacy alkalmazások 
 fejlesztését és karbantartását. 

 D Egy cég felvásárlásával megörökölt rendszer, amely gazdagon dokumentált, 
 ennek köszönhetően könnyedén integrálható az új vállalat rendszereivel. 

10. Mi nem jellemző a statikus ellenőrzésre? 

 A Kivitelezésének egyik lehetséges módja a forráskód sorainak szemmel történő  
 alapos átvizsgálása. 

 B A statikus ellenőrzés során a programban előforduló potenciális hibákat 
 detektálhatunk. 

 C Amennyiben a program már elkészült, a statikus ellenőrzés használatával  
 megmérhetjük az egyes funkciók végrehajtási idejét. 

 D Már azelőtt használható ellenőrzési mód, hogy a program teljesen elkészülne. 

11. Melyik állítás igaz az agilis szoftverfejlesztésre? 

 A A követelmények megváltoztatását nem támogatja, azok csak súlyos költségek  
 árán kerülhetnek be a szoftverbe.  

 B Fontos a folyamat minden lépésének pontos dokumentációja, ezzel segítve a 
 változások minél gyorsabb adaptálását. 

 C Mindig az ügyfél aktuális igényeit tartja szem előtt, emiatt gyakran változhatnak 
 a kitűzött célok. 

 D Használatával minden esetben bizonyíthatóan helyes, hibamentes programok 
 jönnek létre. 

12. Mit jelent a teszt vezérelt fejlesztés (TDD)? 

 A Tesztelési módszer, amelyben először egységteszteket, majd integrációs teszteket, 
  végül pedig rendszerteszteket készítenek.  

 B Szoftverfejlesztési módszer, amelyben a teszteket a tényleges programkód 
 elkészítése előtt írják meg. 

 C Egy általános elv, amely kimondja, hogy a programkód minden utasítását 
ellenőrizni kell egységtesztek segítségével (100%-os kódlefedettség). 

 D Tesztelési módszer, amelynek célja, hogy az tesztesetek minden programegységre 
kiterjedjenek, és megfelelő sorrendben hajtódjanak végre.     
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13. Milyen diagram látható a következő ábrán? 

 

 A csomag (package) 

 B komponens (component) 

 C telepítési (deployment) 

 D tevékenység (activity)

14. Melyik nem eleme a használati eset diagramnak? 

 A aktor 

 B funkció  

 C aggregáció 

 D általánosítás 

15. Melyik állítás helytálló a következő diagramra? 

 

 A A katalógus csak akkor nyílik meg, ha legalább egy hallgató részt vesz az 
 előadáson. 

 B A hallgató akkor is megpróbál feljelentkezni a katalógusra, ha nem jelent meg az 
 előadáson. 

 C A hallgató biztosan elmegy az előadásra. 

 D A hallgató nem tud feljelentkezni a katalógusra akkor sem, ha előadáson van. 
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