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1. Az alábbiak közül melyik nem szoftverfejlesztési modell? 

 A scrum 

 B vízesés (waterfall) 

 C inkrementális (incremental)  

 D funkcionális (functional)  

2. Mi az objektum? 

 A Egy olyan változó, vagy konstans, amely a program tetszőleges pontján 
 felhasználható. 

 B Egy olyan programegység, amely rendelkezik saját műveleteivel és adataival. 

 C Egy olyan változó, amely összetett szerkezettel rendelkezik, így többféle adatot is 
 eltárolhat. 

 D Egy olyan típus, amelyet a programozó valósít meg korábbi objektumokra
 alapozva. 

3. Válaszd ki az alábbi, általánosításra vonatkozó állítások közül a helyeset! 

 A Egy leszármazott osztályban nem kötelező felüldefiniálni az ősosztályainak a
 tisztán virtuális műveleteit. 

 B Az ősosztály tartalmazhat lezárt vagy véglegesített (sealed) műveleteket, ezeket a 
 leszármazott osztályokban egyáltalán nem használhatjuk. 

 C Absztrakt osztályt akkor példányosíthatunk, ha minden metódusa definiált, azaz
 nem rendelkezik tisztán virtuális műveletekkel. 

 D Ha a leszármazott osztály sem adattagjaiban, sem metódusaiban nem tér el az 
 ősosztálytól, behelyettesíthetjük az ősosztály bármely példányát oda, ahol a 
 leszármazott objektumot használhatjuk. 

4. Mi a verziókövető rendszerek (revision control system) elsődleges célja? 

 A A szoftverrel kapcsolatos feladatok rögzítése és követése. 

 B A program egyes verzióinak (pl. alfa, béta) tárolása, és automatikus frissítése. 

 C A programkód egyes változatainak követése, és adott változat elérése. 

 D A programkód elhelyezése az összes fejlesztő gépén, és ezen programkódok
 automatikus frissítése. 

5. Melyik reláció nem eleme az osztálydiagramnak? 

 A függőség (dependency) 

 B általánosítás (generalization)  

 C kompozíció (composition) 

 D esemény (event)
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6. Az alábbiak közül melyik nem-funkcionális követelmény? 

 A Egy rendelés leadásakor a rendszer küldjön automatikus visszaigazoló e-mailt. 

 B Ha a felhasználó negatív mennyiséget ad meg az áruhoz, akkor nem kerül bele új 
 termék a kosarába, de a benne található termékek megmaradnak. 

 C A rendszer minden weboldal betöltését naplózza az időbélyeg rögzítésével. 

 D A rendszer óránként legalább 10000 kérést tudjon kiszolgálni. 

7. Az alábbi állapotdiagram egy étkező filozófus állapotait ábrázolja. Melyik állítás 
nem helytálló? 

 

 A Ha mindkét villa szabad, akkor a filozófus elsőként a jobb villát ragadja meg. 

 B A filozófus addig kapaszkodik a megszerzett villájába, amíg meg nem telik. 

 C A filozófus csak akkor hagyja abba a gondolkodást, ha legalább egy szabad villa  
 van mellette. 

 D Ha a filozófus egyszer felfüggeszti a gondolkodást, addig nem hajlandó  
 folytatni, amíg tele nem eszi magát. 

8. Az alábbiak közül melyik kódrészlet felel meg az osztálydiagramnak? 

 A class B : public A { 
    B& b; 
} 

 B class B { 
    A& a; 
    vector<B&> b; 
} 

 C class A : public B { 
    B& b; 
} 

 D class B : public A { 
    vector<B&> b; 
} 

  

B A

*
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9. Az alábbi állítások közül melyik igaz? 

 A A felhasználói történetekben nem minden esetben szükséges megadni az elvárt 
kimenetet, mivel az nem mindig egyértelmű. 

 B A felhasználói történetek azokat az eseteket fedik le, amelyekben a felhasználó 
nem kap hibaüzenetet. 

 C A felhasználói történetek megírásával nem-funkcionális teszteseteket kapunk. 

 D A felhasználói történetekben megindokolhatjuk a történet célját, azonban ez nem 
minden esetben kötelező. 

10. Milyen diagram látható a következő ábrán? 

 

 A szekvencia (sequence) 

 B kommunikáció (communications) 

 C állapot (state machine) 

 D tevékenység (activity)

11. Melyik lépés nem tartozik a szoftver evolúció feladatai közé? 

 A Új funkció bevezetése (perfective maintenance). 

 B Szoftver új környezetben történő bevezetése (adaptive maintenance). 

 C Hibajavítás (corrective maintenance). 

 D Szoftver újra megvalósítása (reengineering maintenance). 

12. Mely tagjai öröklődnek egy osztálynak? 

 A A látható (public), védett (protected) és rejtett (private) tagok. 
 B A látható (public) tagok. 
 C A látható (public) és védett (protected) tagok. 
 D A védett (protected) tagok. 

  

előadás

válasz a kérdésre

elkészítés

dia betöltése

dia elmagyarázása

tartalom kitöltése

új dia hozzáadása

Prezentáció

[van kérdés]

[nincs kérdés]

[van hátra idő]

[előadás vége]

[van még
mondanivaló]

[kész]
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13. Mi az Extreme Programming (XP)? 

 A Szoftverfejlesztési módszertan, amely támogatja a párban történő programozást.  

 B Időbeosztási módszer, amely támogatja a hosszú munkanapokat, ugyanakkor
 több szabadnapot biztosít. 

 C A fejlesztési feladatok áttekintését, és vizuális követését biztosító táblázat. 

 D Kódolási módszer, amely előírja a konstansok kiemelését és a beszédes
 elnevezéseket. 

14. Mikor használunk az állapot aggregációt (state aggregation)? 

 A Amikor egy osztály állapotait kettő, vagy több szempont szerint állapítjuk meg, és
 eszerint különböző állapotokat definiálunk. 

 B Amikor az állapotdiagram túl összetett, és ezért nehezen áttekinthető lesz, ezért 
egy részét kiemeljük egy másik diagramba, amelyet csak meghivatkozunk. 

 C Amikor állapotátmenetet írunk le két állapot között feltétellel (guard) és hatással 
(effect). 

 D Amikor az állapoton belüli tevékenységeket jelölnénk 3 lépésben (belépési, 
végrehajtandó és kilépési tevékenység).     

15. Melyik állítás nem helytálló a következő diagramra? 

 

 A A hallgató csak vizsgáztatás keretében írhat dolgozatot. 

 B Kérdést csak az órát látogató hallgató tehet fel. 

 C Az oktató minden feltett kérdésre válaszol. 

 D Az oktató akkor is vizsgáztathat, ha nem tartott órát. 

számonkérés

oktatás

hallgató oktató

óratartás

kérdés feltevése válaszadás

vizsgáztatás

óralátogatás

dolgozat írása

«precedes»

«precedes»

«include»

«invokes»


