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Szovegkezelés
Karakterkezelés

¢ A karakterek C++-ban ASCII kodjuk alapjan vannak eltarolva,
ezért amikor karakter tipusu valtozot hozunk létre, akkor
igazabol egy bajtban tarolt szamot ment el a gép

« [j médon lehetéségiink van a szamokra alkalmazott
miveleteket karakterekre is alkalmazni, illetve értékiil adni
Oket szamoknak, ¢s forditva, pl.:
char chl = 'a';
int chli = chl; // chli megkapja ’a’ ASCII kédjat
int ch2i = 97; char ch2 = ch2i;

// ch2 megkapja a 97-es ASCII kédu karaktert

* Tovabba lehetdségilink van az egész szamra alkalmazhato

miiveleteket hasznalni, pl.:

= 19" - . 52 ant b -
http://people.inf.elte.hu/groberto char ch a'j cout << ++ch; // kiirja a 'b'-t
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Szovegkezelés Szovegkezelés
Karakterkezelés Példa

* A PLanG-ban latott modon lehet6ségiink van manipulalni
karaktereket, illetve szovegeket

* A karaktereket manipulal6 fiiggvények tobbnyire a cctype
(néha cctype . h) fajlban vannak, ezért ezt be kell raknunk a
programunkba, az utasitasok az std névtérben vannak

* Akovetkezd lehetdségeink vannak (a paraméterben konstanst
vagy valtozot adhatunk meg, és visszakapjuk az atalakitott
karaktert):

* kisbetiivé alakitas: tolower (<karakter>)
* nagybetlivé alakitas: toupper (<karakter>)
e betli-¢ a karakter: isalpha (<karakter>)
e szam-e a karakter: isdigit (<karakter>)

Feladat: frjuk vissza a beirt 10 sz6t nagy kezdébetiivel a
kimenetre.

* elemenkénti feldolgozassal végigmegyiink a szavakon

¢ hasznaljuk a toupper () utasitast a sz6 elsé betiijén, amit
indexeléssel le tudunk kérdezni, az atalakitott betiit
visszatessziik a szoba

Specifikacio:
¢ bemenet: szavak sorozata (Sz0)
 kimenet: a szavak nagybetiisen
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Szovegkezelés Szovegkezelés
Példa Szoveg miiveletek
Megoldas: * A szoveget kezel6 utasitasokat egy adott szoveg tipusu
#include <cctype> valtozora kell meghivnunk <valtozdénév>.<fiiggvénynév>()
formaban a string fajl tartalmazza, ezért nem kell kiilon fajlt
beilleszteniink a programba
int main P "
] 01 ¢ Jelentdsebb miiveletek:
string s;
for (int i = 0; i < 10; i++){ * adott karakter lekérdezése: <széveg>[<index>]
cin >> s; * szoveg Osszeflizése: <szévegl> + <szdveg2>
s[0] = toupper(s[0]); e szoveg hosszanak lekérdezése: <széveg>. length ()
// nagybetiisités, majd visszairas . .
cout << s << endl; ® Ures-€ a SZoveg: <széveg>.empty ()
} e szoveg torlése: <széveg>.erase ()
return 0; e résszoveg lekérdezése:
} <széveg>.substr (<kezdéindex>,<hossz>)
PPKE ITK, Bevezetés a programozasba I 7:5 PPKE ITK, Bevezetés a programozasba I 7:6




Szovegkezelés
Szoveg miiveletek

¢ Jelentdsebb miiveletek:
* karakter elsd el6fordulasanak helye (indexe, ha nem talalja
string: :npos a visszatérési érték):
<szoveg>.find (<karakter>)

karaktertombbé konvertalas: <széveg>.c_str()
* szoveg hozzaflizése:
<széveg>.append (<udj szévegrész>)

Uj szovegrész beszlrasa:
<széveg>.insert (<index>, <dj szévegrész>)

szovegrész lecserélése:

Szovegkezelés
Szoveg miiveletek

e PL:
string s;
// s.empty() igaz lenne
string sl = "arviztdrdé";
string s2 = "tikorfurdgép";
s =sl+"" + s2;
// s = "arviztird tikdrfurdgép" lesz

// s.empty() hamis lenne
s.append("!") ;

// s = "arviztlrd tukdrfurédgép!" lesz
s.replace(0,1,"A");

// s = "Arviztrd tikoérfardgép!" lesz
<széveg>.replace (<kezdéindex>, <hossz>, int length = s.length(); // length = 23 lesz
<udj szdévegrész>) char ch = s[2]; // ch = 'v' lesz
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Szovegkezelés Szovegkezelés
Szoveg miiveletek Példa
e PL: Feladat: Olvassunk be szavakat a billentyiizetrdl, és ha irjuk
string subl = s.substr(0,5); vissza az elsé négy karakterét a képernydre, vagy ha révidebb,
// subl = "Arviz" lesz akkor a teljes szot.

int indexl = s.find('&'); // indexl = 8 lesz
int index2 = s.find('r');
// index2 = 1 lesz, mindig az elsdt talalja meg
string sub2 = s.substr(0,s.find('6'));
// sub2 = "Arviztdrd" lesz
string sub3 = s.substr(s.find("fa"),
s.length() - s.find("fa"));
// megkeresi az "fu"-t, annak a helye a 15
// a szbéveg hossza 23, tehat venni fogja a

* clemenként dolgozzunk fel a szavakat, amig *-hoz nem
ériink

.

hasznaljunk utanteszteld ciklust

elészor kérdezziik le a hosszt, majd ennek megfelelden irjuk
ki a teljes szot, vagy az elejét

Specifikacio:

// 8 hosszan a szdveget, sub3 = "furdgép!" lesz ¢ bemenet: szavak (Sz0) sorozata
s.erase(); // s = "" lesz « kimenet: szavak els6 négy betiije, vagy a teljes sz6
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Szovegkezelés Szovegkezelés
Példa Sorok olvasasa
Megoldas: * Ha a >> operatort hasznaljuk beolvasasra, akkor szoveg esetén
csak az elsd szot olvashatjuk be a bemenetrdl, néha azonban
int main() { sziikségiink van arra, hogy nem csak egy szot, hanem egy
string s; sorban tobbet be tudjuk olvasni
d L .
o . ¢ Erre a célra szolgal a getline (<forras>,<valtozé>)
cin >> s;

if (s.length() < 4) // ha rdvidebb
cout << s << endl;
else // ha nem, akkor csak az eleje kell
cout << s.substr(0,4) << endl;
} while (s != "*");
return 0;

utasitas, amely a forras folyamrol beolvas egy sort a szoveg
tipusu valtozoba
* nalunk a forras a képerny6 bemenete, ezért
getline (cin, <széveg valtozé>) formaban fogjuk
hasznalni
e pl:
string s;
getline(cin, s); // s-be bekeriil a teljes sor
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Szovegkezelés
Példa

Feladat: Olvassunk be sorokat a képerny6rol, és szamoljuk meg,
hany kezddédik szokozzel.

* szamlalast alkalmazunk, dolgozzunk az iires sorig
* hasznaljunk eléreolvasast

¢ lekérdezziik a sor els6 karakterét, és megnézziik, hogy
sz0koz-e

Specifikacio:
* bemenet: sorok (SOr) sorozata
* kimenet: sz0k6zzel kezd6d6 sorok szama (C)

Szovegkezelés
Példa

Megoldas:

int main () {
string sor;

int ¢ = 0;
getline(cin, sor); // sor beolvasasa
while (sor !'= ""){
if (sor[0] == ' ') c++; // elsd karakter

getline(cin, sor); // sor beolvasasa
}
cout << "Szdkoézzel kezdédS sorok szama: "
<< ¢ << endl;

return 0;
}
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Szovegkezelés Szovegkezelés
Példa Példa

Feladat: frjunk be minden sorba egy nevet ¢és egy telefonszamot,
¢s irjunk ki 6ket formazottan, "Név: név, Szam: szam”
formaban.

¢ elemenként dolgozzunk fel 10 sort a bementrél

* tegyiik fel, hogy csak keresztneveket irunk, és szokodz utan
jon a telefonszam, ekkor a szokoz el6tt a név lesz, utdna a
telefonszam, ezért itt szét kell vagnunk a sort

* afind() segitségével megkapjuk a szokoz helyét, a
substr () segitségével megvaghatjuk a sort

Specifikéacio:
¢ bemenet: sorokban (sor) tarolt adatok
¢ kimenet: a sorok kiirasa formazottan

Megoldas:

int main () {
string sor, nev, szam;
for (int i = 0; i < 10; i++){

getline(cin, sor); // sor beolvasasa

PPKE ITK, Bevezetés a programozasba I 7:15 PPKE ITK, Bevezetés a programozasba I 7:16
Szovegkezelés Szekvencialis fajlkezelés
Példa Elvei
Megoldas: o A fajlkezelés modjaval mar megismerkedtiink PLanG-ban,
nev = sor.substr (0, sor.find(' ')); C++-ban teljesen hasonlé

// levagjuk a sor elsd részét, a szdkdzig
szam = sor.substr(sor.find(' ') + 1,
sor.length() - sor.find(' ') - 1);

// megkeressiik a székdz utdni karaktert
cout << "Név: " << nev << ", Szam: "

<< szam << endl;
// formazott kiiratas
}

return O0;

« fizikai fajlnevek reprezentaljak a tényleges fajlokat a
tarolokon, logikai fajlnevek a programban hasznalt
valtozok, amelyeket tarsitanunk kell a fizikai fajlnévhez

« vannak kiilon kimeneti és bemeneti fajlok, egyszerre egy
fajl csak egy lehet

« az adatokat sorban olvassuk ki és irjuk ki a fajlokba, ugralni
nem lehet az adatok kozott

* az eloreolvasasi technika hasznalhato

¢ De C++-ban mar tényleges fizikai fajlokat kezeliink, ezért még
ovatosabbnak kell lenniink a kezelésiikkel

PPKE ITK, Bevezetés a programozasba I 7:17

PPKE ITK, Bevezetés a programozasba I 7:18




Szekvencialis fajlkezelés
Fajltipusok

* A fajlmiiveletek hasznalatahoz az £stream definicios fajlra
lesz sziikségiink: #include <fstream>

* A f3jl tipusok az std névtérben talalhatoak:
using namespace std;

» Két logikai fajltipust hasznalhatunk, mindegyikben barmilyen
adat talalhato, amelyet barmilyen sorrendben kezelhetiink:

* bemeneti fajl: ifstream
* kimeneti fajl: ofstream

* a fajl a deklaralastol a programblokk végéig él, de csak
akkor hasznalhatjuk, ha tarsitjuk fizikai fajlhoz (kiilonben
futasi idejii hibat kapunk)

egy logikai fajlt tobb fizikai fajlhoz is tarsithatunk

Szekvencialis fajlkezelés
Fajlok megnyitisa
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* Alogikai és fizikai f4jl tarsitasat kétféleképpen végezhetjiik:
« alogikai fajlnév deklaracigjat kovetden a
<logikai fajlnév>.open(<fizikai fajlnév>) parancs
segitségével, pl.:
ifstream £; // £ nevi logikai f&jl
f.open ("adatok. txt") ;
// £-t az adatok.txt fajlhoz tarsitjuk,
// innentd8l az f az adatok.txt fajlon dolgozik
* alogikai fjl definiciojaval egyiitt megadott paraméterben,
pl:
ifstream f("adatok.txt");
// £ mar a létrehozasatdél az adatok.txt
// fajlhoz van tarsitva

PPKE ITK, Bevezetés a programozisba I 7:20

Szekvencialis fajlkezelés
Fajlok elérése

* Fontos, hogy a paraméterben megadott fajlnév helyileg a
generalt futtathato fajl konyvtaraban kell legyen

* Ha nem ott van, az elérési utjat is meg kell adnunk (persze
akkor is megadhatjuk az elérési utat, ha ugyanabban a
konyvtarban dolgozunk)

* az elérési utat az operacios rendszer elérési Gitjanak
megfelelden kell megadnunk
e pl:
f.open("c:\\doksik\\inf.dat") ;
// Windows alatt (a \ védett karakter)
f.open ("/home/groberto/inf.dat") ;
// Linux alatt
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Szekvencialis fajlkezelés
Fajlok elérése

« Fizikai fajlnévként karaktertomb (char[]) tipust adatokat
adhatunk meg, amit lehet valtozo segitségével is, ezért a
program futasa kozben is bekérhetjiik a fajlnevet

* Ha string tipust valtozoba szeretnénk bekérni a fajlnevet,
akkor azt at kell alakitanunk

* a szovegtipusban talalhato egy olyan fliggvény, amely
karaktertombbé alakitja a szoveget, ezt hasznaljuk:
<véaltozénév>.c_str()

¢ pl: ifstream file; // logikai £ajl

string fname; // egy string

cin >> fname; // beolvassuk a stringet
file.open (fname.c_str());

// a beolvasott fajlnevet prébaljuk megnyitni
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Szekvencialis fajlkezelés
Megnyitas ellenérzés

* Nem garantalt, hogy a megadott elérési uton van is egy fajl,
amit a program megnyithat, ezért miel6tt barmilyen
tevékenységet végziink rajta, célszerii ellendrizni a fajl
helyességét

* A megnyitas sikerességét a <logikai fajlnév>.fail()
fiiggvénnyel kérdezhetjiik le, ha ez igaz, akkor nem sikertilt
megnyitni a fajlnevet, pl.:
f.open("data/bemenet.dat"); // megnyitéas
if (f.fail()) // ha nem sikerilt megnyitni

cout << "Nem sikeriilt megnyitni a fajlt!";
else{ // ha sikeriilt megnyitni
//.. ebben az &agban dolgozhatunk a fajlon
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Szekvencialis fajlkezelés
Megnyitas ellenérzés

* Ha a fajlnevet a felhasznalotol kérjiik be, célszerli a megnyitast
ciklusba foglalni, addig kérjiink be 01 fajlnevet a felhasznalotol,
amig nem sikeriil megnyitni az adott fajlt

 chhez Ujra kell inicializalni a fajlt a <fajlnév>.clear ()
utasitassal, pl.:
ifstream f; string fnev;
cin >> fnev;
f.open(fnev.c_str()); // £ajl megnyitasa
while(f.fail()){ // ha nem sikeriilt megnyitni
f.clear () ; // £ajl Gjrainicializalas
cout << "Hibas fajlnév!" << endl;
cin >> fnev;
f.open(fnev.c_str()); // 4jbéli megnyitas
}
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Szekvencialis fajlkezelés
Fajlok bezarasa

* Fizikai f4jlt hasznalat utan be kell zarni

* abezaras automatikusan megtorténik a program végén, de
azért célszerli mindenképpen kiilon bezarast végezni, amint
befejeztiik a programban a fajl hasznalatat

* bezarni a <logikai fajlnév>.close () fliggvénnyel lehet

bezarast kovetden a logikai fajlnevet Gjra hasznalhatjuk
masik fizikai fajl kezelésére, pl.:

ifstream input("adat.txt");

// adat.txt megnyitésa

input.close(); // adat.txt bezaréasa
input.open("adat2.txt") ;

// adat2.txt megnyitésa

Szekvencialis fajlkezelés
Beolvasas, kiiras
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* A fajlmiveletek kimeneti fajlnal az olvasas (>> operator),
bemeneti fajlnal az iras (<< operator)

* alogikai tipustol fiiggden csak az adott miivelet hasznalhatd
e irhatunk sortorést az end1 utasitassal

* az operatorokat ugyanigy hasznaljuk, mintha a képernydre
irnank, azzal a kiilonbséggel, hogy a f3jlt adjuk meg
célként/forrasként a képerny6 helyett

e pl:
ofstream f ("kimenet.txt");

f << "File elsdé sora" << endl

<< "Masodik sor.";
// tetszdélegesen kiirhatunk dolgokat a fajlba
f.close();
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Szekvencialis fajlkezelés
Fajl vége jel

* Egy fajlba barmilyen adat lehet barmilyen sorrendben,
olvasasnal ezért tigyelni kell arra, hogy mindig a megfelelé
tipusu adatot olvassuk ki.

o A fajl végén most is ott van az EOF jel, amit a
<logikai fajlnév>.eof () fliggvénnyel tudunk lekérdezni,
ez igaz értéket ad vissza, ha a végére értiink, pl.:
ofstream f£; int data;
f.open ("adatok.txt") ;
while(!'f.eof())

// amig nincs vége a fajlnak
f >> data; // addig olvasunk

* Beolvasasnal ugyantgy beveszi az EOF jelet, ezért célszerti

eloreolvasasi technikaval feldolgozni a fajlokat

Szekvencialis fajlkezelés
Megjegyzések
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¢ Amire érdemes odafigyelni:

» miel6tt elkezdiink beolvasni egy f4jlbol, nézziik meg, hogy
sikeriilt-e megnyitni

¢ a megnyitott fajlt mindig zarjuk be

* ne olvassunk tovabb, ha mar elértiik az EOF jelet, ha nem
eléreolvasast hasznalunk és nem vagyunk biztosak a fajl
tartalmaban, akkor ellendrizziik le, nem-e értiink a f4jl
végére, mieldtt felhasznalnank az utolsé beolvasott adatot

* kiilonosen figyeljlink arra, hogy ne irjunk végtelen ciklusba
fajl kiirast

* ha egy f4jlt Gijra megnyitunk irasra, akkor korabbi tartalma
torlédni fog a megnyitaskor
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Szekvencialis fajlkezelés
Példa

Feladat: frjuk ki a képerny6re a szamok . txt fijlban tarolt
szamok Osszegét.

* bementi f3jlt feldolgozzuk 6sszegzés tételével

* barmennyi szam lehet a fajlban, ezért EOF jelig dolgozunk
eléreolvasassal

Specifikacio:
* bemenet: fajlban (f) szamok (szam) sorozata
* kimenet: szamok Gsszege (s)

Szekvencialis fajlkezelés
Példa
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Megoldas:
#include <iostream>
#include <fstream>
using namespace std;

int main() {
int szam, s = 0;

ifstream f("szamok.txt"); // megnyitas

if (£.fail()){ // ha nem sikeriilt
cout << "Rossz fajlnév!";

}

else { // ha sikeriilt
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Szekvencialis fajlkezelés

Példa
Megoldas:
£ >> szam; // eléreolvasas
while (!'f.eof()){ // amig nincs vége
s += szam;
£ >> szam;
}
f.close(); // £ajl bezarasa
cout << "A szamok Osszege: " << s;
}
return 0;
}

Szekvencialis fajlkezelés
Példa

Feladat: Olvassunk be egy fajlbol szavakat, és irjuk ki egy
kimeneti fajlba az ‘a’ betit tartalmazo szavakat.

* hasznaljunk elemenkénti feldolgozast, a £ind ()
fiiggvénnyel nézziik meg, hogy van-e benne ‘a’ betii

« a fajlok neveit kérjiik be a felhasznalotol

Specifikacio:
* bemenet: szavak (5z0) sorozata egy bemeneti fajlban (bf)
¢ kimenet: ‘a’ betiis szavak egy kimeneti fajlban (kf)
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Szekvencialis fajlkezelés Szekvencialis fajlkezelés
Példa Példa
Megoldas: Megoldas:
#include <iostream> bf.open(fajl_nev.c_str()); // fajl megnyitas
#include <fstream> while (bf.fail()){ // ha sikertelen
using namespace std; cout << "Nem talalhaté a fajl!" << endl
<< "Bemend adatok fajlja: ";
int main() { cin >> fajl_nev; // ujra bekérés
string fajl_nev, szo;
ifstream bf; // bemend £fajl bf.clear();
ofstream kf; // kimend £&ajl bf.open(fajl_nev.c_str());
}
cout << "Bemend adatok fajlja: ";
cin >> fajl_nev; cout << "Kimendé adatok fajlja: ";
cin >> fajl_nev;
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Szekvencialis fajlkezelés Szekvencialis fajlkezelés
Példa Sorok olvasasa
Megoldas: * Alkalmazhatjuk a teljes sor beolvasasara szolgald
kf.open(fajl_nev.c_str()); getline (<logikai fajlnév>, <szbéveg valtozd>)
while (bf >> szo){ utasitast, amely a teljes sor tartalmat kiolvassa a sortorés
// beolvasassal egybekotdtt ciklusfeltétel kivételével egy szoveg valtozoba
if (szo.find('a') < szo.length()) e PL:
// ha tartalmaz a-t, kiirjuk ifstream bemenet ("input.txt") ;
kf << szo << endl; string s;
} getline (bemenet, s); // eld8reolvasas
while (!'f.eof()) // amig nincs vége a fajlnak
bf.close(); // fadjlok bezarasa {
kf.close() ; // ... miveletek s-sel
return 0; getline (bemenet, s);
} // kévetkezd sor beolvasasa
}
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Szekvencialis fajlkezelés
Példa

Feladat: Hatarozzuk meg egy fajlban tarolt soroknak a hosszat, és
irjuk a képernyoére.
* afajlnevet kérjiik be a felhasznalotol, sikertelen esetben
Iépjlink ki a programbol

Specifikacio:
* bemenet: sorok (sor) egy bemeneti fjlban (f)
* kimenet: a sorok karaktereinek szama
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Szekvencialis fajlkezelés
Példa

Megoldas:
#include <iostream>
#include <fstream>

using namespace std;

int main() {

string fajl_nev, sor; ifstream £f;

cout << "Bemend adatok fajlja: ";

cin >> fajl nev; f.open(fajl_nev.c_str());

if (£.fail()){ // ha sikertelen
cout << "Nem taldlhaté a £fajl!" << endl;
return 1; // kilépés

}
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Szekvencialis fajlkezelés
Példa

Szekvencialis fajlkezelés
Sorok olvasasa

Megoldas:
getline(f, sor); // sor beolvasasa
while(!'f.eof()){
cout << sor.length() << endl;
getline (£, sor);
}

f.close(); return 0;

* Asorbeolvasas egy specialis valtozata, amikor nem a teljes sort
olvassuk be, csak egy részét
e Lehet6ségiink van egy adott karakterig olvasni a sort:
getline (<logikai fajlnév>, <valtozé>, <karakter>)
 ekkor a harmadik helyen megadjuk azt a karaktert, aminek
els6 eléfordulasanal megall az olvasas
* a hatarol6 karaktert az utasitas eldobja, tehat nem kertil be a
valtozoba, ugyanakkor a kovetkez6 olvasas utana fog
kezdédni
« a karakter lehet vezérlGkarakter is (pl. tabulator)
* kiegészitve az el6z6 valtozattal, tobb 1épésben olvashatjuk
be a teljes sort
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Szekvencialis fajlkezelés
Példa

Szekvencialis fajlkezelés
Példa

Feladat: Egy telkonyv. txt fajlban a kdvetkezd formatumban
vannak a sorok: vezetéknév keresztnév,cim,telefonszam. irjuk
ki az adatokat az uj_telkonyv. txt fajlba a kdvetkezo
formatumba: keresztnév vezetéknév,telefonszam,cim.

* feltételezziik, hogy a fajl 1étezik, és a formatuma helyes
* négy lépésben olvassuk be a sort négy szoveg valtozoba
* eldreolvasast hasznalunk

Specifikacio:
* bemenet: a szoveg (veznev, kernev, cim, szam) egy
bemeneti fajlban (bf)
* kimenet: aformazott szoveg a kimeneti fajlban (kf)

Megoldas:
#include <iostream>
#include <fstream>
using namespace std;

int main() {
string veznev, kernev, cim, szam;

ifstream bf ("telkonyv.txt");
ofstream kf ("uj_telkonyv.txt");
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Szekvencialis fajlkezelés

Szekvencialis fajlkezelés

Példa
Megoldas:
// sor beolvaséasa 4 lépésben:
getline (bf, veznev, ' ');
// olvasas az elsd szdkdzig, a szdkdz karakter
// elveszik
getline (bf, kernev, ',');
// olvasas a szdkdztél a vesszdig, a vesszd
// elveszik
getline(bf, cim, ',');
getline (bf, szam); // olvasas a végéig
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Példa
Megoldas:
while (!'bf.eof()) {
kf << kernev << " " << veznev << ","
<< szam << "," << cim << endl;

// kovetkezd sor beolvasasa:
getline(f, veznev, ' ');
getline (f, kernev, ',');
getline(f, cim, ',');
getline (£, szam);

}

bf.close(); kf.close();

return 0;

}
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Szovegkezelés, szekvencialis fajlkezelés
Feladatok

I1. Vegyes feladatok:

14. a) Egy tetszoleges szovegben keresd meg az "alma" sz6 els6
el6fordulasat, és cseréld le a "korte" szora.
b) Az "alma" és "korte" szavak helyett tetsz6leges szot
lehessen megadni.
¢) Az Osszes el6fordulast cseréld le.

24. Egy fajlbol beolvasott tetsz6leges szoveget modosits ugy egy
masik fajlba, hogy a sorai el¢ irod az adott sor sorszamat.
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Szovegkezelés, szekvencialis fajlkezelés
Feladatok

111. Programozasi tételek:

9. b) Tetszbleges, fajlbol beolvasott egész szamsor atlagat add
meg.

28. Egy fajlban tarolt, tobb soros szovegben add meg, hanyszor
talalhat6 meg benne egy tetszbleges szo.

38. Olvass egy fajlbol mozifeliratokat sub formatumban.
a) (*) Melyik sor latszik legtobb ideig a képernyén?
¢) (¥) Hol hadartak a leggyorsabban?
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