Bevezetés a programozasba I1 1. zéarthelyi dolgozat

A

Név: Neptun kod: Digitus kod:

Ertékelé tanar: Pontszam:

Feladat: Oszlopdiagram

Készitiink egy grafikus feliiletli alkalmazast, amely képes statisztikdkat egy oszlopdiagram
segitségével megjeleniteni. Az oszlopdiagramban oszlopokként jelenitjiik meg az értékeket
egyes kategoridkra. Az oszlopok magassaga az értékkel aranyos.

A megvalositas soran torekedjiik az objektumorientalt szemlélet megdrzésére. Az osztalyokat
egységbe zaras mellett, a lathatésag megfeleld kezelése mellett kiilon fajlokban helyezziik el.
A programot teljesen objektumorientaltan valdsitsuk meg, a vezérlést bizzuk alkalmazés

osztalyra.

Részfeladatok:

1.

(20 pont) Valositsuk meg az oszlopdiagram megjelenitot, mint grafikus vezérlét, egy
Os vezérld osztalybdl szarmaztatva. A megjelenitdnek megadhatjuk az elhelyezkedését
¢s a méretét a képernyén. Legyen lehetdség 1j, pozitiv egész értékeket hozzaadni,
amelyek 0j kategoriaként jelennek meg. Az oszlopok mérete alkalmazkodjon a vezérld
méretéhez (fliggdlegesen a legnagyobb érték legyen teljes méretii, a tobbi pedig hozza
aranyos, vizszintesen az értékek toltsék ki a szélességet).

(10 pont) Vegyiink fel a képernyén egy szdmbeallitd vezérlét (amelyben 0-t6l 100-ig
adhatunk meg szamokat), valamint egy gombot, amellyel a szambeadllité értékét
hozzaadhatjuk a megjelenitéhoz uj kategoriaként.

(10 pont) Jelenitsiik meg az oszlopok tetején az egyes értékeket, az oszlop alatt az egyes
kategoridkat (a hozzdadas sorszamat). Egy tovabbi gombbal lehessen kiliriteni a
diagramot, azaz az Osszes értéket tordlni.

(10 pont) Vegyiink fel egy kivalasztd vezérldt, amelyben kategéridk szerepelnek
(legalabb 5). Az oszlopdiagramba pedig lehessen kategoria/érték parokat felvenni.
Amennyiben egy olyan kategoriat adunk meg, amelyet mar hozzdadtunk a diagramhoz,
akkor az érték hozzdadodik az eddigi értékhez, ¢s nem adodik hozza 4j oszlop.

(10 pont) A kategoéridkat lehessen egy szovegbeviteli mez6 segitségével megadni. Egy
gombbal lehessen a szovegbeviteli mezo értékét, mint 1) kategoriat felvinni a kivalaszto
vezérldre.

(10 pont) (*) Legyen lehetdségiink az adatokat beolvasni egy szoveges fajlbol. A fajlnak
minden egyes soraban a kategoria neve, illetve az értéke talalhato (0-t61 100-ig).
Eléfordulhat, hogy egy kategoria tobbszor is szerepel. A beolvasandé fajl nevét adjuk
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meg egy szovegbeviteli mezdben, és gomb hatédsara toltsiik be az adatokat (betoltéskor
a korabbi diagram adatok torlodnek).

7. (10 pont) (*) Az adatokat rendezziik a kategdria neve szerinti sorrendben a diagram
megjelenitoben. Természetesen tovabbra is barmilyen sorrendben felvehetiink 1;j
kategoriakat (illetve fajl esetén barmilyen sorrendben lehetnek).

Jo munkat!
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