Eseményvezérelt alkalmazasok fejlesztése Qt /C++ alapu grafikus alkalmazas - 2. hét

2. hét

Cél: Olyan egyablakos alkalmazds készitése, amelyek feliileten tébb kilonféle vezérlét taldlunk, amelyek
eseménykezelésének 6sszehangoldsahoz segitséget nydjthat egy allapotgép.

Tétel huzas

Készitslink egy olyan alkalmazast, amellyel egy vizsgan tételsorszamot tudunk sorsolni (huzatni). A sorsolas
elinditasakor egy kijelz6n az el6re megadott tételsorszamok valtakozzanak véletlenszerlien és gyorsan. A
sorsolds megdllitasakor a legutoljara generdlt tételsorszamot lathassuk. Ezutan Ujra lehet sorsolni. Ugyanazt
a tétel-sorszdmot ne lehessen addig Ujra kihtzni, amig az adott tételt kihizé vizsgdzé még nem felelt. Ehhez
ismerni kell a vizsgateremben tartézkodé vizsgazok maximalis szamat, amely kisebb kell legyen, mint a tételek
szdma. Adjunk lehet6séget arra, hogy mind a tételek szamat, mind az egyszerre vizsgdzdk szamat meg
lehessen adni. Ellenérizni kell, hogy a tételek szdma ne lehessen kisebb az egyszerre vizsgazok szamanal, és
legaldbb egy vizsgazdnak lennie kell. Természetesen ez alatt nem szabad megengedni a sorsolast.)

Haszndlati esetek

Az alabbi funkcionalitasokat kell biztositani:
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A fellletnek a fenti funkcionalitdsokhoz kell megfelel6 vezérlGket biztositania. A kisorsolt tételszam egy csak
olvashaté szovegdobozban (sorszerkeszt6ben) jelenhetne meg, azaz a szovegdobozra kattintva ne tudjunk
abba beleirni. Ugyanazzal a nyomdgombbal lehetne elinditani és leallitani a sorsolast, egy masik
nyomoégombbal pedig meg lehetne jeleniteni a beallitashoz sziikséges vezérl6ket: mondjuk két szambeallitot.

Felhaszndloi feliilet

Hozzunk létre egy Qt Widget Application projektet. A f6ablakunk Gsosztélya legyen QWidget.

A sorsolds megkezdése el6tt az aldbbi képet mutassa a fellilet.
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Tétel hiizds - 0Ox

| START | | Bedllitds |

A ,START” feliratd gomb lenyomadasara a szovegdobozban az el6re megadott tételsorszamok valtakozzanak

véletlenszerlen és gyorsan. A nyomdgomb felirata ilyenkor va

Tétel hizds _Ox
STOP | | Bedllitds |

tozzon ,STOP”-ra.

A ,STOP” felirati nyomdégomb lenyomasakor a szovegdoboz ,,merevedjen meg”, és a legutoljara generdlt

tételsorszamot mutassa.

Tétel hizds - 0O X

12

staRT | | Bedllitds |

A ,Beallitas” feliratd nyomdégomb megnyomasaval — feltéve, hogy a masik nyomégomb felirata ,START” —
lehetne lathatdva és haszndlhatéva tenni azokat a szambeadllitékat, amelyekkel megadhatd a tételszamok

maximalis szama és az egyszerre vizsgdzok szama. Ekkor a nyomdégomb felirata vdltozzon ,,Mehet”-re, a
»START” felirati nyomdgombot pedig ne lehessen hasznalni.

Tétel hizds -0 x

Tételszdm:

[ ]

Létszdm:

[ ]

START || Mehet |

A ,Mehet” feliratd nyomégomb megnyomasakor kertljon sor a felvitt adatok ellenérzésére, és ha rendben
vannak, akkor a nyomégomb ujra ,Beadllitas” feliratot kaphat, a tételszamot és a vizsgdzék szamat mutato

vezérl6 pedig lathatatlanok lesznek.
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Feliilet vezérlbi

Helyezziik el QtDesigner segitségével a felhasznaldi fellletre feljebb lathatd tervnek megfelelS vezérl6ket:

- két nyomégombot (draw, set)

- egy csak olvashato (readOnly tulajdonsagu) szovegdobozt (number) az éppen kivalasztott tétel-sorszamok
mutatdasdra.

- két szambedllitét (max, tabu) a tételek maximalis szdma és az egyszerre vizsgazok létszama megaddasahoz
Kezdetben ezek a vezérl6k nem lathatdak, kezd6értékik: max=21, tabu=5

- két cimkét a bedllitasokra szolgdld szambeallitdk elé, kezdetben nem lathatdak

Adjunk beszédes neveket a vezérlSknek (pl. drawPushButton, numberLineEdit, maxSpinBox).

Vezérl6kon kiviili adattagok
Vegylk fel a felllet osztalyban privat adattagént még a kovetkezG6ket:

- egyid6zit6t (timer), amely hatdsdra ezredmdsodpercenként Gjabb és Ujabb tételszamot valaszt ki, és mutat
meg,

- az éppen kihtzhaté tétel-sorszamokat tartalmazé sorozatot (nums) (ehhez a C++-bdl ismert vector-hoz
hasonlé QVector-t haszndljuk),

- avizsgateremben (16 vizsgdzok altal kihdzott tétel-sorszamokat a kihtzasuk sorrendjében tartalmazoé sort

(forbidden).
Osztdly diagram
| Widget |
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DrawWidget
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change() tabu
o5
2
reveal()
i)
Eseménykezelés

Harom allapotot kiilonboztethetiink meg: ,,alap” allapotban (Base) a sorsolas elinditasara vagy a paraméterek
bedllitasara varakozik a rendszer, ,,sorsolas” allapotban (Drawing) a tétel-sorszamok valtakoznak a number
kijelz6n, és ,bedllitas” allapotban (Setting) a felileten megjelend szambedllitékban lehet megadni a tételek
és az egyszerre vizsgazok szamat. Az aktudlis dllapotot a nyomdgombok feliratabdl lehet megallapitani.
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/ : DrawWidget \

click_on_draw / start()
init() )
Base Drawing
J click_on_ draw / stop()
click_on_set click_on_set tick_on_timer
/ hide(), init() / reveal() / change()

\ l Setting /

- A draw nyomégomb eseménykezel6je az aktudlis allapottdl fliggben kétfelé agazik. Amikor a draw
nyomoégomb felirata ,,START”, akkor a start() fut le, amikor ,STOP”, akkor a stop().

- A set nyomégomb eseménykezel6jét is két agra bontjuk. Amikor a ,Beallit” felirat mellett kattintunk a
gombra, akkor a reveal(), amikor a ,Mehet” felirat latszik, akkor a hide() fut le.

- Atime id6zit6 eseménykezel6je a change().

Metodusok

A konstruktor gondoskodik arrdl, hogy kezdetben csak a number sz6vegdoboz és a két nyomoégomb latszodjék
a felllleten, a szambealliték a hozzajuk tartozé cimkékkel egyiitt legyenek elrejtve (setHidden(true)). A draw
nyomégomb felirata ,,START”, a set nyomdgomb felirata ,Bedllit” lesz. A number sz6vegdoboz csak olvashaté
legyen. Meghivja az init() metddust is, inicializalja a véletlenszdm generdtort, és egymashoz rendeli az
eseményeket és az eseménykezel6ket.

init(): torli a nums és a forbidden tartalmat (clear()), majd feltolti a nums-t 1-t6l max-ig egész szamokkal.

change().véletlenszerlien valaszt ki egy indexet (jeldljik itt ezt selected-del) a sorsolasra vard szamok
sorozataban (nums), és megjeleniti a nums[selected] tétel-sorszamot a number sorszerkesztGben.

start(): ,STOP”-ra véltoztatja a draw feliratat, és a set elérhetGségét letiltja (setEnable(false)). Ezutan elinditja
a tételhuzast, azaz a timer id6zit6t, amely a change() metddust fogja gyors egymasutanban meghivni. Ennek
hatdsdra nagyon gyorsan valtakoznak a number sorszerkeszt6ben a tételsorszamok.

stop(): ledllitja az id6zit6t, igy a number sorszerkeszt6ben az utoljara kivalasztott tétel-sorszam latszik majd.
Ha tabu>1, akkor a kisorsolt tétel-sorszamot (nums[selected]) kivessziik a nums-bél (remove(selected)), és
betesszlk a forbidden-be (enqueue(nums[selected])). Ha ezutan a sor hossza (size()) nagyobb lesz a tabu-nal,
vagy nincsen sorsolhatd szam (a nums Ures), akkor a sor elsé elemét kivessziik, és visszatessziik a nums
sorozatba (push_back(forbidden.dequeue())). Végil elérhet6vé tessziik a set-t (setEnable(true)), és a draw
feliratat ,,START”-ra valtoztatjuk.

reveal(): felfedi a fellleten az Uj vizsgat konfigurdléd szambedllité dobozokat, lecseréli a set nyomégomb
feliratdt ,,Mehet”-re, és letiltja a draw nyomdgomb haszndlatat.

hide(): ellenérzi, hogy a max 1-nél és a tabu-nal nagyobb-egyenlG-e. Ha nem egy (izenet-ablakban
(QMessageBox) jelezziik a hibat. Ezutan elfedi a max és tabu vezérl6ket, inicializalja a tétel huzast (init()), a
set nyomoégomb feliratdt visszaallitja , Beallit”-ra, és elérhetévé teszi a draw nyomdégombot.
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