Adatmegjelenitd
vezerlok



Adattarolas a grafikus vezerldben

0 Szamos grafikus vezérl6 tarol adatokat.
llyen a QLineEdit, QLCDNumber, de akar még a QLabel is.

Ugyanakkor vannak kifejezetten adathalmazok megjelenitésre és
szerkesztésre specializalodott grafikus vezérl6 objektumok (view
widget), mint példaul a QListWidget, QTableWidget,
QTreeWidget.

O A grafikus vezérl6kben tarolt adatok konnyen elérheték, és ezek
olvasasa, modositasa konnyen beillesztheté signal-slot kapcsolatok
rendszerébe is.

0 A vezérl6ben tarolt adat egybdl megjelenik a vezérlén; nem fordulhat
el6, hogy mast |at a felhasznalo és mast az alkalmazas.

0 Mindez talcan kinalja azt a programozasi szokast, hogy a vezérlGinket
adattarolasra hasznaljuk.




1.Feladat

Készitslink olyan dialégus alkalmazast, amely folyamatabra rajzolasahoz
szukséges képelemeket listaz ki, és lehetdveé teszi, hogy ezek kozil egyet
kivalasszunk, amelynek a sorszamat adja majd vissza az alkalmazas.

FlowChart Symbol Picker ? X
<:> Preparation -
Printer
—
Process
v
OK Cancel




1.Feladat: tervezes

0 Az alkalmazas szamara szarmaztatunk egy dialogus osztalyt
(FlowChartSymbolPicker), felhelyezink ra egy lista vezérl6t
(QListWidget) és két nyomégombot (QPushButton).

FlowChartSymbolPicker oloretg

- listWidget : QListWidget

- okButton : QPushButton

- cancelButton : QPushButton

-id :int

+ FlowChartSymbolPicker(Qmap<int, QString>, QWidget)
+ selectedld() : int { query }

+ done(int) : void

+ iconForSymbol(const QString) : Qlcon




1.Feladat: megvalodsitas

#include <QApplication>

#include "flowchartsymbolpicker.h"

int main(int argc, char *argv|[])

{
QApplication app(argc, argv);
OMap<int, QString> symbolMap;
symbolMap.insert (132, QObject::tr("Data"));
symbolMap.insert (135, QObject::tr("Decision'));
symbolMap.insert (137, QObject: :tr ("Document"));
symbolMap.insert (138, QObject: :tr("Manual Input'"));
symbolMap.insert (139, QObject: :tr("Manual Operation")) ;
symbolMap.insert (141, QObject::tr("On Page Reference"));
symbolMap.insert (142, QObject: :tr("Predefined Process'"));
symbolMap.insert (145, QObject::tr("Preparation"));
symbolMap.insert (150, QObject::tr("Printer"));
symbolMap.insert (152, QObject::tr("Process"));

FlowChartSymbolPicker picker (symbolMap) ;
picker.show() ;

return app.exec();
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1.Feladat: megvalodsitas

FlowChartSymbolPicker: : FlowChartSymbolPicker (
const QMap<int, QString> &symbolMap, QWidget *parent): QDialog (parent)

{
setWindowTitle (tr ("Flowchart Symbol Picker"));

_listWidget = new QListWidget;

_listWidget->setIconSize (QSize (60, 60)); SeElpEEeEs [IBEEEm (e

és szoveg par) hozzdadasa a

lista vezérl6hoz
foreach (QString value, symbolMap) {

QListWidgetItem *item = new QListWidgetItem(value, listWidget) ;
item->setIcon (iconForSymbol (value)) ;
item->setData (Qt: :UserRole, symbolMap.key (value)) ;

id = -1; // nincs kivalasztott elem
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Ositas

1.Feladat: megva

FlowChartSymbolPicker: : FlowChartSymbolPicker (
const QMap<int, QString> &symbolMap, QWidget *parent): QDialog (parent)

{

_okButton = new QPushButton(tr ("OK"))
_okButton->setDefault (true) ;

_cancelButton = new QPushButton(tr("Cancel"));

connect (_okButton, SIGNAL(clicked()), this, SLOT (accept())):;
connect (_cancelButton, SIGNAL(clicked()), this, SLOT(reject())):

mindkét esetben lefut

QHBoxLayout *buttonLayout = new QHBoxLayout; ) _
a done() metédus is

buttonLayout->addStretch() ;
buttonLayout->addWidget (_okButton) ;
buttonLayout->addWidget (_cancelButton) ;

QVBoxLayout *mainLayout = new QVBoxLayout;
mainLayout->addWidget (_listWidget) ;
mainLayout->addLayout (buttonLayout) ;
setLayout (mainLayout) ;
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1.Feladat: megvalodsitas

Feltldefinialt metddus: akkor fut le,
amikor az accept() vagy a reject().

void FlowChartSymbolPicker: :done (int result)

{
_id = -1;
if (result == QDialog: :Accepted) ({
QListWidgetItem *item = listWidget->currentItem() ;
if (item) _id = item->data(Qt::UserRole).toInt();
} . _y o
) o \ accept() esetén a dialégus megjegyzi
) Qbialog: :done (result); a kivalasztott listaelem sorszamat
QIcon FlowChartSymbolPicker: :iconForSymbol (const QString &symbolName)
{
QString fileName = ":/images/" + symbolName.toLower () ;
fileName.replace(' ', '-");
return QIcon (fileName) ;
}
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Adat-modell és nézet elvalasztasa

0 A grafikus vezérlGkben torténd adattarolas akkor valik kényelmetlenné,
- ha ugyanazon adatot tobb vezérl6 is hasznalja egyszerre, vagy
- ha az adat egy nagyobb, hattérben tarolt adathalmaznak a része.

O Ugyanazon adat tobbszords nyilvantartasa egyrészt memaoria pazarlas,
masrészt folyamatosan lGgyelni kell a konzisztenciara, és szinkronizalni
kell ugyanazon adatot tarolé objektumokat: ha egyik helyen valtozik a
tarolt adat, akkor a tobbi helyen is meg kell valtoztatni.

2 llyenkor célszer( elvalasztani az adatok tarolasat (adat-modell) azok
megjelenitésétdl (nézet), azaz az M/V (model/view) architekturat kell
hasznalni.
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Adatcsoportok kezelesenek és
megjelenitésének szétvalasztasa

lista megjelenitd tabla megjelenito fa megjelenitod *

adatbazis modell ﬁ

szoveg listak | ‘ fajlrendszer | ‘ adatbazis |

fajlrendszer
modell

lista modell
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Csoportos adatkezelés és
megjelenités eszkodzei Qt-ben

0 A nézethez a QAbstractItemView leszarmazottjait hasznalhatjuk:
o QListView
o QTableView
o QTreeView

0 A modellhez a QAbstractItemModel leszarmazottjait hasznalhatjuk:

o QAbstractListModel leszarmazottjai (pl. QListModel)

o QAbstractTableModel leszarmazottjai (pl. QTableModel)
beallithato az adatelemek kivalasztasanak maodja:

~ setSelectionBehavior () — allitja be, hogy egy klikkelés
egyetlen elemet, egy teljes sort, vagy oszlopot valasszon-e ki

-~ setSelectionMode () — beallitasatol fligg, hogy egyszeres
vagy csoportos kivalasztast engediink-e meg

o QDirModel
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Modell elemeinek indexelése

0 A csoportos adatok (lista, tablazat, fa) modelljében az adatelemek
lokalizalasara a modell index objektum (QModelIndex) szolgal. Ennek

- data () metddusa hivatkozik a lokalizalt adatelemre;

- row () metddusa adja meg az index altal lokalizalt adat sorszamat;

- column () metddusa — tablazatos adattarolas esetén — mutatja az
index altal meghatarozott adat oszlopszamat;

- parent () metddusa — fa szerkezetben torténd adattarolaskor —
adja vissza az index altal kijelolt adat szlil6jének indexeét;

- children () metddusatdl kapjuk meg — fa szerkezetben torténd
adattarolaskor — az index altal lokalizalt adat gyerekeinek listajat
(QObjectList).

0 Az indexeket a nézetben is hasznalhatjuk.
- aktuadlis elem kijelolése: setCurrentIndex (<index>)

- az edit (<index>) mlivelettel szerkeszthet6vé tehetiink egy
elemet, az update (<index>) frissiti az adott tartalmat.




Modell elemeinek indexe

ese

List Model Table Model
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2.Feladat

Készitstiink konyvtarkezel6 alkalmazast.

Directory Viewer ? X
Name Size = Type Modified —
B‘E EVA 0 bytes File Folder
: - & Beadandok 0 bytes File Folder
| [-]- Eloadasok Obytes  File Folder
| . BE 01 0 bytes File Folder
| [+}- & Programok Obytes  File Folder
: L[ 01 Bevezetes.pptx 511KB  pptx File 2019-09-05 23:10
[}-mw o2 0 bytes File Folder
: __ e 03 0 bytes File Folder v
Create Directory Remove OK Cancel
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2.Feladat: tervezés

0 A megoldashoz egy dialégus osztalyt készitlink (DirectoryViewer),
felhelyeziink ra fanézetet (QTreevView) és egy konyvtarmodellt
(QDirModel), valamint két nyomégombot (QPushButton).

- - |
DirectoryViewer Qbialog .
nezet

- treeView : QTreeView |

- model : QDirModel modell
- mkdirButton : QPushButton

- removeButton : QPushButton
+ DirectoryViewer(QWidget)
<< slots >>

+ createDirectory() : void

+ remove() : void




2 .Feladat: megvalositas

DirectoryViewer: :DirectoryViewer (QWidget *parent) : QDialog(parent)
{
_model = new QDirModel; modell
_model->setReadOnly (false) ;

_model->setSorting (QDir: :DirsFirst | QDir::IgnoreCase | QDir::Name) ;

_treevView = new QTreeView; treeView->setModel (_model) ;
_treeView->header () ->setStretchLastSection(true) ;
_treeView->header () ->setSortIndicator (0, Qt::AscendingOrder);
_treeView->header () ->setSortIndicatorShown (true) ;
_treeView->header () ->setSectionsClickable (true) ;

nézet

QOModelIndex index = model->index(QDir::currentPath())
_treeView->scrollTo(index) ;
_treeView->resizeColumnToContents (0) ;
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2 .Feladat: megvalositas

DirectoryViewer: :DirectoryViewer (QWidget *parent) : QDialog(parent)

{
_mkdirButton = new QPushButton(tr("&Create Directory..."));
_removeButton = new QPushButton (tr("&Remove')) ; S o
_quitButton = new QPushButton (tr("&Quit")); dialogus ablak beallitasai

connect (_mkdirButton, SIGNAL(clicked()), this, SLOT (createDirectory())):
connect (_removeButton, SIGNAL(clicked()), this, SLOT (remove()));
connect (_quitButton, SIGNAL (clicked()), this, SLOT (accept())):

// elrendezdk definidléasa

setWindowTitle (tr("Directory Viewer'")) ;
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2 .Feladat: megva

Ositas

void DirectoryViewer: :createDirectory ()

{

}

modell-index szerepe

OModelIndex index = _treeView->currentlIndex() ;
if ('index.isValid()) return;

QString dirName = QInputDialog: :getText(this,

tr("Create Directory"), tr("Directory name")) ;

if ('dirName.isEmpty()) { |étrehozza az Uj konyvtarat,
if ('model->mkdir (index, dirName) .isValid()) | halehet, kilénben hibat jelez

QMessageBox: :information (this, tr("Create Directory"),
tr("Failed to create the directory"));

void DirectoryViewer: :remove ()

{

OModelIndex index = _treeView->currentlIndex() ;
if ('index.isValid()) return; torli a kivalasztott bejegyzést:
bool ok;

kdnyvtarat vagy fajlt
if (_model->fileInfo(index) .isDir()) { ok = model->rmdir (index); }
else { ok = model->remove (index) ; }

if ('ok) QMessageBox::information(this, tr("Remove'),

tr("Failed to remove %1").arg(_model->fileName (index))) ;
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3.Feladat

Készitslink olyan alkalmazast, amelyikben adott varosok tavolsagait lehet
megadni (nézegetni és szerkeszteni).

Vdarosok — O X

Eger Gyér Kaposvdr = Kecskemét “
Eger 0 210 300 0
Gyér 210 0 0 0
Kaposvar 300 0 0 0
Kecskemét 0 0 0 0

Miskolc 0 0 0 0 v

4 4




3.Feladat: tervezés

2 A megoldashoz egy specialis tablamodell osztalyt szarmaztatunk a
QAbstractTableModel osztalybdl, amely majd egy QTableView
segitségével jeleniti meg az adatokat.

CityModel QAbstractTableModel

QTableView

- cities : QStringlList
- distance : QVector<int>

+ CityModel(QWidget)

+ setCities(QStringList) : void

+ rowCount(QModelindex) {query }

+ columnCount(QModelindex) {query }

+ data(QModellndex, int): Qvariant {query }
+ setData(QModellndex, Qvariant, int): bool
+ headerData(int, Orientation, int): QVariant
+ flags(QModellndex): IltemFlags

- offsetOf(int, int): int




3.Feladat: megva

Ositas

#include "citymodel.h"
int main(int argc, char *argv[]) {
QApplication app(argc, argv);

QStringList cities;

cities <<

"Békéscsaba" << "Budapest" << "Debrecen" << "Eger"

<< "Gydér" << "Kaposvar" << "Kecskemét" << "Miskolc"

<< "Nyiregyhaza" << ... << "Zalaegerszeg";
CityModel cityModel; modell
cityModel.setCities(cities) ;

nézet

QTableView tableView;

tableView.
tableView.
tableView.
tableView.

setModel (&cityModel) ;
setAlternatingRowColors (true) ;
setWindowTitle (QObject: :tr("Varosok")) ;
show () ;

return app.exec();
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3.Feladat: megvalositas

CityModel: :CityModel (QObject *parent) : QAbstractTableModel (parent) { }

void CityModel: :setCities(const QStringList &cityNames)
{

_cities = cityNames;

_distances.resize(_cities.count() * (_cities.count() - 1) / 2);
_distances.f£ill (0) n varos esetén n(n-1)/2
resetInternalData() ; tavolsagot kell tarolni

} (alsé hdromszog matrix)

int CityModel: :offsetOf (int row, int column) const
{

if (row < column) gSwap(row, column) ;

return (row * (row - 1) / 2) + column;
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3.Feladat: megvalositas

int CityModel: :rowCount (const QModelIndex & ) const

{ return _cities.count(); feltldefinialandé metodusok
;nt CityModel: :columnCount (const QModelIndex & ) const

{ return _cities.count();

éVariant CityModel: :data(const QModelIndex &index, int role) const
{

if ('index.isValid()) return QVariant() ;

if (role == Qt::TextAlignmentRole) ({
return int(Qt::AlignRight | Qt::AlignVCenter) ;

} else if (role == Qt::DisplayRole) { modell-index szerepe
if (index.row() == index.column()) return O;

int offset = offsetOf (index.row(), index.column()) ;

return distances|[offset]; ) o -
} - megjelenitésnél a megfeleld

return QVariant(); tavolsagot kell megmutatni
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3.Feladat: megvalositas

A bevitt adatot tarolni kell, és a tabla
szimmetrikus elemében megjeleniteni

bool CityModel: :setData (const QModelIndex &index,
const QVariant &value, int role)

{

if (index.isValid() && TEE SIS SARTEFE

index.row() !=index.column() && role==Qt::EditRole) {
int offset = offsetOf(index.row(), index.column()) ;
_distances[offset] = value.toInt();
QModelIndex transposedIndex =

createIndex(index.column (), index.row())

emit dataChanged(index, index) ;
emit dataChanged (transposedIndex, transposedIndex) ;
return true; i T
} tartomanyt jelol ki

return false;
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3.Feladat: megva

Ositas

a fejléc megfelel6 pozicidjan

QVariant CityModel: :headerData (int section, Qt::Orientation, int role)
const

{

::ItemFlags CityModel: :flags(const QModelIndex &index) const

megjelend adat

if (role == Qt::DisplayRole) return cities[section];
return QVariant() ;

Qt::ItemFlags flags = QAbstractItemModel: :flags (index) ;

if (index.row() !'= index.column()) flags

|= Qt::ItemIsEditable;
return flags;

csak a tablazat atlojan kivuli

elemek szerkeszthet6k
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Adatkezelése grafikus vezérlokben

2 A modellben tarolt adatoknak egy grafikus vezérl6ben torténd
megjelenitése, illetve — ha a vezérl6 engedi — a szerkesztése az
alapértelmezett mod helyett egyedi modon is torténhet, feltéve, hogy
ennek leirasat megadjuk.

0 Ezt altalaban az un. MVC (model-view-controller) architektura biztositja.
Qt-ben ennek egy olyan valtozata kerult bevezetésre, amelynél a
modellben tarolt adatok megjelenitésének, illetve szerkesztésének
modjat un. delegalt (delegate) osztalyokkal adhatjuk meg.

Delegalt }\v

modell

adattar
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Egyedi megjelenités es szerkesztés

0 A nézet adatmez6iben a modell adatelemeinek megjelenési és
szerkesztési modjat a QAbstractItemDelegate-bdl leszarmazott
delegadlt osztalyok biztositjak. Az el6re definialt delegalt osztalyok kozul
az alap megjelenitést és szerkesztést a QI temDelegate szolgaltatja.

0 Lehet6séglink van sajat delegélt osztalyokat definialni. (Nyilvan az a
kényelmes, ha ezt egy megfelel6 6sosztalybdl szarmaztatjuk, amelynek
metddusait kdzvetlenil is hasznalhatjuk, de felll is irhatjuk). A
leggyakrabban az alabbi metddusokat kell feltlirni:

- paint (), drawDisplay () , drawFocus ()
- createEditor(..) , setEditorData(..) , setModelData(..)
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28




Megjelenites egyedive tetele

O Apaint () metddus felel az adatelemek értékének kirajzolasaért.

- Paraméterben kapja meg a kirajzol6 objektumot (QPainter), a
kirajzolasi stilust (QStyleOptionViewItem), valamint a
kirajzolando adatot (QModelIndex).

- A stilusban adhatjuk meg a méretet, a tagolas és igazitas maodjat.

O A drawDisplay () mlvelettel rajzolhatjuk meg az adatelemet
megjelenitd adatmezd feluletét.

0 A drawFocus () muvelet rajzolja meg a fokuszban levé adatmez6t.

0 Tablazatok megjelenitését oszloponként is szabalyozhatjuk , de hivhatjuk
kbzvetlenul az 6sosztalybol orokolt miveletet, igy az eredeti viselkedést
is visszakaphatjuk.




Szerkesztés egyedive tetele

0 A createEditor (...) mivelet felel6s a szerkesztémez6 tetsz6leges
OWidget-ként valod |étrehozasaért, amely akkor jelenik meg az
adatelem mezdjében, amikor azt szerkeszteni akarjuk.

0 A setEditorData (..) felel6s azért, hogy a szerkesztémez6 widget-
jében a megfelel6 modellbeli adat értéke jelenjen meg.

0 A setModelData (..) felelGs a szerkesztémez6ben tortént modositas
visszairasaért a modellbe.

0 A szerkesztést tablazat esetén oszloponként is szabalyozhatjuk, de
hivhatjuk kozvetlenil az 8sosztalybdl orokolt miveletet, igy az eredeti
viselkedést is visszakaphatjuk.




4 Feladat

Készitsiink zenei szamokat nyilvantarté alkalmazast ugy, hogy az éppen
szerkesztés alatt allé zeneszam idejét egy specidlis (QTimeEdit) vezérl6vel
lehessen megadni.

Track Editor ? X
Track Duration
1 The Flying Dutchman: Overture 10:30
2 The Flying Dutchman: Wie aus der Fern laengst vergangn 06:14
3 The Flying Dutchman: Steuemann, lass die Wacht 02:32 :
4  Die Walkuere: Ride of the Valkyries 04:46
5 Tannhaeuser: Freudig begruessen wir die edle Halle 06:24 v
Add Track OK Cancel




4 Feladat: tervezes

TrackEditor

QDialog

- okButton : QPushButton
- cancelButton : QPushButton
- addTrackButton : QPushButton

<< slots >>

- addTrack() : void

+ TrackEditor(Qlist<Track>, QWidget)
+ done(int) : void

modell
e QList<Track>
. - tableWidget QTableWidget
: nézet

QltemDelegate
TrackDelegate

- durationColumn : int

+ TrackDelegate(int)

+ paint(...) : void

+ createEditorData(...)

+ setEditorData(...)
+setModelData(...)

<< slots >>

- commitAndCloseEditor() : void

tableWidget->setItemDelegate (new TrackDelegate(l)) ;




4.Feladat: megvalositas

#include "trackeditor.h"

int main(int argc, char *argv[]) {
QApplication app(argc, argv);
QList<Track> tracks;

tracks << Track("The Flying Dutchman:
<< Track("The Flying Dutchman:

"wvergangner Zeiten",

Overture", 630)
Wie aus der Fern laengst"
374)

<< ..
<< Track("Tristan und Isolde: Mild und leise, wie er "
"laechelt", 375);
inicializalas
TrackEditor editor (&tracks) ;
editor.resize (600, 300);

editor.show() ; class Track |{

public:
Track (const QString &title = "",
int duration 0)

return app.exec();

QString _title;
int _duration;

};

: _title(title), _duration(duration) {}
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4.Feladat: megva

/ /

ITas

0S

TrackEditor: :TrackEditor (QList<Track> *tracks, QWidget *parent)

QDialog (parent)

modell
nézet

_tracks = tracks;
tableWidget = new QTableWidget (tracks->count(), 2);

tableWidget->setHorizontalHeaderLabels (

for

}

QStringList() << tr("Track") << tr("Duration'));
(int row = 0; row < _tracks->count(); ++row) {
Track track = _tracks->at(row);
QTableWidgetItem *item0 = new QTableWidgetItem(track.title)
tableWidget->setItem(row, 0, itemO) ;
QTableWidgetItem *iteml =

new QTableWidgetItem (QString: :number (track.duration)) ;
iteml->setTextAlignment (Qt: :AlignRight) ;
tableWidget->setItem(row, 1, iteml);

tableWidget->resizeColumnToContents (0) ;
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4.Feladat: megva

Ositas

TrackEditor: :TrackEditor (QList<Track> *tracks, QWidget *parent)

{

QDialog (parent)

dialégus ablak bedllitasa

_addTrackButton = new QPushButton(tr("&Add Track"));
_okButton = new QPushButton(tr("OK"));
_okButton->setDefault (true) ;

_cancelButton = new QPushButton(tr("Cancel"));

connect (_addTrackButton, SIGNAL(clicked()), this, SLOT (addTrack())):

connect (_okButton, SIGNAL (clicked()), this, SLOT (accept())):
connect (_cancelButton, SIGNAL (clicked()), this, SLOT (reject())):

// elrendezdk definidléasa

setWindowTitle (tr("Track Editor"));
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4.Feladat: megvalositas

TrackDelegate: :TrackDelegate (int durationColumn, QObject *parent)
QItemDelegate (parent)

{

this-> durationColumn = durationColumn;

}

egy adatelem kirajzolasakor fut le

void TrackDelegate: :paint(QPainter *painter, const QStyleOptionViewItem

&option, const QModelIndex &index) const ha modell-index az id8tartamot
{

mutatd oszlopra hivatkozik, akkor
if (index.column() == _durationColumn) { egyedi megjelenitést alkalmazunk

int secs = index.model () ->data(index, Qt::DisplayRole) .toInt();
QString text = QString("%1:%2").

arg(secs/60, 2, 10, QChar('0')) .arg(secs%60, 2, 10, QChar('0"));

QStyleOptionViewItem myOption = option;
myOption.displayAlignment = Qt::AlignRight | Qt::AlignVCenter;
drawDisplay (painter, myOption, myOption.rect, text);
drawFocus (painter, myOption, myOption.rect) ;

} else { QItemDelegate: :paint(painter, option, index); }

a tobbi oszlopra az

alapértelmezés all fenn
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4 .Feladat: megvalositas

egy adatelem szerkesztésének kezdetekor :

1. létrejon a szerkesztés vezérlGje (createEditor)
2. amelybe aztan megfeleld tartalom toltédik be (setEditorData)

QWidget *TrackDelegate: :createEditor (QWidget *parent,
const QStyleOptionViewItem &option, const QModelIndex &index) const
{ az id6tartam oszlopban egyedi
if (index.column() == _durationColumn) {
QTimeEdit *timeEdit = new QTimeEdit (parent) ;
timeEdit->setDisplayFormat ("mm:ss") ;
connect (timeEdit, SIGNAL(editingFinished()), this,
SLOT (commitAndCloseEditor())) ;
return timeEdit; tobbi oszlopban alapértelmezett
} else { return QItemDelegate: :createEditor (parent, option, index); }
}
void TrackDelegate: :setEditorData (QWidget *editor,
const QModelIndex &index) const
{
if (index.column() == _durationColumn) {
int secs = index.model () ->data(index, Qt::DisplayRole) .toInt() ;
QTimeEdit *timeEdit = gobject cast<QTimeEdit *>(editor);
timeEdit->setTime (QTime (0, secs / 60, secs % 60));
} else { QItemDelegate: :setEditorData(editor, index); }




4.Feladat: megvalositas

egy adatelem szerkesztésének befejezésekor (enter, fokusz, ...) :
1. értesiteni kell a szerkesztést végz6 vezérl6t (commitAndCloseEditor)
2. frissiteni kell a modellt (setModelData)

void TrackDelegate: :commitAndCloseEditor ()
{
QTimeEdit *editor = gobject cast<QTimeEdit *>(sender());
emit commitData (editor) ;
emit closeEditor (editor);
}
void TrackDelegate: :setModelData (QWidget *editor,
QAbstractItemModel *model, const QModellIndex &index) const
{ az id6tartam oszlopban egyedi
if (index.column() == _durationColumn) {
QTimeEdit *timeEdit = gobject cast<QTimeEdit *>(editor);
QTime time = timeEdit->time () ;
int secs = (time.minute() * 60) + time.second() ;
model->setData(index, secs); tobbi oszlopban alapértelmezett
} else { QItemDelegate: :setModelData (editor, moael, 1naex); j}
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