Eseményvezérelt alkalmazasok fejlesztése Qt /C++ alapu grafikus alkalmazas - 4. hét

4. hét

Cél: Olyan alkalmazdasok készitése, amelyek sok, azonos tipusu, dinamikusan felhelyezett vezérl6t kezelnek.

1. Szamrdcs

Készitslink egy olyan alkalmazast, amely egy 10x10-es racsban szaz darab 1-t6l kezd6d6en sorszamozott
nyomoégombot jelenit meg. Egy nyomdgombra kattintva a gomb sorszama jelenjen meg egy kdzponti kijelzén,

a gombon pedig ettdl kezdve az X’ felirat latszddjon. Kés6bb az ilyen feliratd gombokra kattintva mar ne
térténjen semmi.

Szdmrdcs - 0OXx

Projekt létrehozdsa

Hozzunk létre egy Qt Widget Application projektet. A f6ablakunk &sosztalya legyen a QWidget, amelynek

grafikus fellletét a programkddbdl épitjiuk fel, ezért a QtCreator-ban ne pipdljuk be a Generate form
lehet&séget.
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A NumberGridWidget() konstruktor
A konstruktorban hozzuk létre és helyezziik el az ablak (widget) fellileten a vezérlGinket.

1. Adjuk meg az ablakunk fejlécének szovegét.
|setWindowTitle(tr("Szémrécs")); |

2. Rogzitslik a méretét.
| setFixedSize (400,400); |

3. Példanyositsuk az LCD kijelz6t, a racs-elrendez6t, és a fliggbleges elrendezét.
_lcdNumber = new QLCDNumber () ;

_gridLayout = new QGridLayout();

_vBoxLayout = new QVBoxLayout () ;

4. Hozzunk létre egy dupla for ciklussal 10x10 darab nyomdgombot, és helyezziik el ezeket rdacs-
elrendez6ben (addWidget(button, i, j)). Egy nyomdgomb felirata az i*10+j+1 értéke legyen, amennyiben
a nyomégomb a racs i-dik soranak j-dik oszlopdban van (0-tél sorszdmozunk). Ehhez hasznaljuk a
nyomoégomb azon konstruktorat, amelynek els6 paramétere a gomb felirata, masodik pedig a
nyomoégombot tartalmazd ablakra mutat (this). Rendeljik (connect) a nyomdgombokhoz ugyanazt az
eseménykezel6t: setNumber().

for (int i = 0; 1 < 10; ++1i) {
for (int 3 = 0; 3 < 10; ++73) {
QPushButton* button=new QPushButton (QString::number (i*10+3+1),this);
_gridLayout->addWidget (button, i, J);
QObject::connect (button, SIGNAL(clicked()), this, SLOT (setNumber()));

5. Vegyik fel a fugg6leges elrendez6be az LCD kijelz6t (addWidget()) és a racs-elrendezé6t (addLayout()),
majd rendeljik a fliggéleges elrendez6t az ablakunkhoz (setLayout()).

_vBoxLayout->addWidget (_lcdNumber) ;
_vBoxLayout->addLayout (_gridLayout) ;

setLayout (_vBoxLayout)

A setNumber() eseménykezeld
Egyetlen eseményt kell lekezelnink: a nyomdgombra kattintast: setNumber().

Ebben elGszor azonositjuk a szignalt kildé nyomdgombot. Ennek cimét a QWidget sender() metddusatol
kaphatjuk meg, de a tipusat castolnunk kell, hogy lekérdezhessiik a nyomdégomb feliratat.

‘QPushButton* senderButton = gobject cast<QPushButton*>(sender());

Ha a felirat (senderButton->text()) mar 'X’, akkor nem kell tenni semmit. Ha a felirat nem ’X’, akkor a feliratot
kiirjuk (display()) az LCD kijelz6be, majd a gomb feliratat atirjuk 'X’-re.
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2. Szamrdcs méretezé dialogussal

Moddositsuk az el6z6 alkalmazdast ugy, hogy a nyomdgombok racsat futas kozben at lehessen méretezni.
Kezdetben a rdcs legyen Ures. Egy kilon nyomégombbal hozhassunk fel egy el6ugré ablakot, amelyben
bedllithatjuk az Uj méretet. Ennek hatasara a racs méretezédjon at, és minden nyomdégombjan [atszodjék

annak sorszama.
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Vegylink hozzd az el6z6 projektiinkh6z egy Uj osztalyt, amelyet a QDialog osztalybdl szarmaztatunk. Ennek
segitségével a rdcs méretét fogjuk bedllitani. Minden vezérl6t a programkddbdl épitiink fel, azaz nem

hasznaljuk a QtDesigner-t.

Osztdly diagram
Definialjuk az alabbi két osztalyt:

NumberGridWidget

Widget|

- lcdNumber : LCDNumber
- sizeButton : PushButton

- gridLayout : GridLayout

- vBoxLayout : VBoxLayout
- buttonGrid : PushButton(]

+ NumberGridWidget()
<<slots>>
- setNumber() : void

- gridSizeDialog

Dialog

GridSizeDialog

- Label : Label

- spinBox : SpinBox

- okButton : PushButton

- cancelButton : PushButton

+ GridSizeDialog()

+gridSize() : int  {query}
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A NumberGridWidget() konstruktor

A konstruktor itt is az osztaly adattagjait példanyositja (két Ujabb taggal egyitt: gridSizeDialog, sizeButton),
de nem itt keril sor a racs-szerkezetbe elhelyezett nyomdégombok létrehozasara: ezt egy kiilon metddusba
szervezziik ki (resizeGrid()).

Meg kell adni viszont azt, hogy egyrészt a _sizeButton megnyomasakor a _gridSizeDialog exec() metddusa
hivédjon meg (azaz a dialégus ablak modalisan megjelenjen), masrészt ha a dialdgust az okButton gomb

lenyomasaval hagyjuk el, akkor hivédjon meg a resizeGrid() metddus, amelyik az Uj nyomdgomb-racsot
elkésziti.

connect (_sizeButton, SIGNAL (clicked()), _gridSizeDialog,SLOT (exec()));
connect (_gridSizeDialog, SIGNAL (accepted()), this, SLOT (resizeGrid()));

A resizeGrid() eseménykezel
Ez a metddus létrehozza és feliratozza a rdcs nyomdégombijait.

Gondoskodik arrdél is, hogy miel6tt Uj racsot épit fel 4j nyomégombokbdl, megszlintesse a régieket. Ehhez kell
a QVector<QPushButton*> tipusu _buttonGrid gyljteményben tdrolni a dinamikusan I|étrehozott
nyomégombok cimeit.

foreach (QPushButton* button, buttonGrid)
{
_gridLayout->removeWidget (button) ;
delete button;
}
_buttonGrid.clear();

Ezutan épiti fel az Uj nyomdgomb-racsot Ugy, ahogy azt az el6z6 feladat megoldasaban lattuk. Az egyetlen
kiilobnbség az, hogy a racs méretét a gridSizeDialog objektumtdl kell lekérdezni (gridSize()), és minden Gjonnan
létrehozott nyomdgomb cimét el kell tarolni a_buttonGrid -ben.

A GridSizeDialog() konstruktor

A racsméretet beallitd dialdgus ablak konstruktoraban példanyositsuk és inicializajuk az adattagokat. A
vezérl6k elhelyezéséhez haszndljunk elrendezbket.

Itt kell beallitani azt is, hogy a két nyomdgomb specialis funkciéval birjon: bezarjak az ablakot, és az egyik egy
accepted(), a masik egy rejected() szignalt emittaljon. A Szdmrdcs osztalyban az accepted() szignalhoz
rendeltink eseménykezel6t.

connect (_okButton, SIGNAL (clicked()), this, SLOT (accept())):
connect ( cancelButton, SIGNAL(clicked()), this, SLOT (reject())):;
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