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Feladat: Zuhatag

Készitsiink Qt alkalmazast a kovetkez6 jatékra modell/nézet architektura segitségével. Adott
egy téglalap alaku tabla a rovidebbik oldalara allitva, amelynek mezdire a nehézségi szinttél
fiiggden kiilonboz6 szamu szinnel (konnyi: 4 szin, kdzepes: 5 szin, nehéz: 6 szin) kiszinezett
lapocskakat helyeziink el. A jatékos egy lapocskara Kattintva nemcsak az adott mez6t jeloli ki,
hanem az Gsszes olyan vele szomszédos mez6t is (egy mezdének négy szomszédja van), sét a
szomszédok szomszédjait is, és igy tovabb rekurzivan, amennyiben azok ugyanolyan szini
lapocskat tartalmaznak, mint amelyikre kattintottunk. Egy kijelolés akkor érvényes, ha
legalabb 2 mez6t tartalmaz. Ilyenkor tordlni kell az 6sszes kijelolt mezoérdl a lapocskékat,
majd helyreallitani a palyat Gigy, hogy minden oszlopban a lapocskék lejjebb csusszanak, ha
alattuk iires mez6 van. A jaték akkor ér véget, ha mar nem lehet ujabb érvényes kijelolést
végezni.

Az alabbi részfeladatokat az itt magadott sorrendben kell megoldani.
2. Kezdéskor be lehessen allitani a nehézségi szintet: konnyt, kdzepes, nehéz. Szinezzen
ki egy 12x7-es méretii tablat, ahol az egyes mezdkre rakattintva térténjen meg a
megfeleld lapocskak torlése, majd a palya helyreallitasa.

3. A program biztositson lehetdséget Uj jaték kezdésére a tablaméret megadasaval (8x4,
10x6, 12x7). Jelenitse meg az eddigi kattintasok szamat, valamint az eddig kitorolt
lapocskak szamat.

4. A program ismerje fel, ha mar nem lehet tobb érvényes kijelolést végezni. Ekkor
felugr6 ablak formajaban tdjékoztassa a felhasznalot a jaték végérdl, majd kezdjen uj
jatékot. A program szamolja, mennyi ideig jatszik a jatékos, és ezt jelenitse meg a
képernydn. Lehessen sziineteltetni a jatékot.

5. Adjunk lehetdséget az aktudlis jaték mentésére €s egy korabban elmentett jaték
betoltésére.

A Qt dokumentaci6 elérhet6 a http://doc.qt.io/ cimen.

A beadanddk elérhetbek a http://people.inf.elte.hu/gt/eval/bead/ cimen.

A megoldast az elfogadast kovetden <Neptun kod>.zip formatumban fel kell tolteni a
smb://nasl.inf.elte.hu/zhl/eval/ cimre.
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