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Készitslink Qt alkalmazést a kdvetkezo jatékra modell/nézet architektira segitségével.

Egy loveggel meg kell akadalyozni, hogy az ellenséges lirhajok a Foldre leszalljanak. Egy
nxm-es négyzetracsos palyanak (n a palya magassaga, m a szélessége) also soraban mozoghat

jobbra

illetve balra a 16vegiink, és abban az oszlopban, ahol éppen all, fliggdlegesen felfelé

16vedékeket 16het. Fentrdl ereszkednek fliggélegesen lefelé az ellenséges tirhajok. Amelyik

tirhajot

eltalalja egy 16vedék, az megsemmisiil. Minden egység (16veg, 16vedék, tirhajo) egy

masodperc alatt 1ép egy mez6t. Ha egy lirhajo eléri az also sort, veszitettiink.

Az alabbi részfeladatokat az itt magadott sorrendben kell megoldani.

2.

Kezdéskor be lehessen allitani a jaték nehézségi szintjét. Ez egyrészt attol figg, hogy
mekkora palyan jatszunk, masrészt attol, hogy az tirhajok milyen ,,stirlin” ereszkednek
ald. Konnyli szint: 20x5-0s palya, amely kezdetben csak a 16veget tartalmazza,
legfelsd sordban két masodpercenként jelenik meg egy-egy 1j tirhajo. Kézepes szint:
15x7-es palya, amelynek a két fels6 soraban mar kezdetben négy tirhajo lathato, majd
masodpercenként két-két Gjabb {irhajé jelenik meg a felsd sorban. Nehéz szint: 10x9-
es palya, amelynek a két fels6 soraban mar kezdetben hat tirhajo lathatdo, majd
masodpercenként négy-négy ujabb {irhajo jelenik meg a felsé sorban. A jaték
elinditasa utan az {rhajok masodpercenként egy mez6t ereszkednek lefelé. Amikor
egy lrhajo eléri az alsé sort, a jaték befejezodik. (A 16veget még nem kell mozgatni.)
A jobb-bal nyilak hatdsara a loveget a megadott iranyba mozgathatjuk. A 16veg
masodpercenként automatikusan 16 egy lovedéket felfele. (A 16vedéket meg kell
jeleniteni.) Amikor egy 16vedék elér egy tirhajot, akkor a 16vedék is, és az tirhajo is
semmisiiljon meg. A jaték ismerje fel, ha minden {irhajot leldttiink, vagy ha leszallt
egy lirhajo a Foldre. Jelenitse meg ezt egy kiilon ablakban, és kérdezze meg, akarunk-e
Uj jatékot.

A 16veg ne automatikusan, hanem a space gomb lenyomasanak hatdsara 16jon. Az
alkalmazés szdmolja és folyamatosan jelenitse meg a lel6tt tirhajok szamat.

A jaték mérje €s jelenitse meg a jatékidot. A jatékot fel lehessen fliggeszteni, majd Gjra
elinditani. Amennyiben a jaték fel van fliggesztve, akkor nem telik a jatékidd, nem
lehet a 16veget mozgatni és nem mozognak sem a lovedékek sem az tirhajok.

A Qt dokumentaci6 elérhetd a http://doc.qt.io/ cimen.

A beadandok elérhetbek a http://people.inf.elte.hu/gt/eval/bead/ cimen.

A megoldast az elfogadast kovetden <Neptun koéd>zip formatumban fel kell tolteni a
smb://nasl.inf.elte.hu/zhl/eval/ cimre.
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