Modellezziik egy nagyvaros tomegkozlekedését biztositd jarmiiparkot, és annak szervizelését!

Az onkormdnyzat a vele elGzetesen szerz6dott szervizeknél végezteti a jarm(iveinek id&szakos
atvizsgalasat vagy javitasat. Ennek megkezdésekor létre j6n egy munkalap, amelybél kiolvashato, hogy
melyik szerviz melyik jarmdvet szervizeli, ez mikor kezd6dott, id6szakos atvizsgalasrdl vagy javitasrol
van-e sz6. A munkalapra fokozatosan keriilnek fel azok a tételek (munkafolyamatok), amelyeket a
szervizelés soran végeznek a jarmlvon. Minden tételnek van koéltsége, amelyek Osszege adja a
szervizelés drat. Amikor a szervizelés befejez6dik, annak id6pontja is felkeriil a munkalapra.

Egy jarmiinek ismert az azonositdja (sztring), fajtaja (villamos, autébusz, trolibusz, stb.), gyartasi éve
(gyév), hasznalati 6vezete (belvaros, kiilvaros, vegyes, stb.), Ujkori ara (ujdr). A jarm{ aktuadlis értékét
az aladbbi képlet alapjan szamolhatjuk: Gjar-(100 — (jelen — év))/(100.0-faktor) (egészre kerekitve), ahol
a faktor a jarm( fajtajatdl is, és a hasznadlati ovezetétdl is fliggd pozitiv valds szam.

Faktor belvaros kiilvaros vegyes
villamos 1.0 0.9 1.2
autébusz 2.0 2.0 2.5
trolibusz 3.0 3.1 3.8

a. Mennyire eléregedett az autébusz park? (15 évnél régebbi buszok és az 6sszes busz szamainak
aranya)

b. Melyik jarmd kerilt legtébbe az dnkormanyzatnak? (vételi ar — aktualis érték + szervizelési
koltségek)?

c. Mekkora a javitas alatt all6 jarmdvek aranya az 6sszes jarmiih6z képest (id6szakos atvizsgalast
nem szamitva)?

Készitsen haszndlati eset diagramot! Ebben jelenjenek meg a késébb bevezetett fontosabb metddusok.
Kiegészitésként készitsen user story tablazatot is. Tervezzen egy olyan objektum diagramot, amely az
onkormanyzat harom jarmivét mutatja (példaul egy belvarosban kozlekedd villamost, és két, egy
belvarosi és egy kilvarosi autébuszt), legyen két jarmiinek mar két-két szervizelését igazold
munkalapja is, amelyek kozil az egyik még befejezetlen (vég-datuma lres). Latszodjék tovabba néhany
cég, ahol a szervizeléseket végzik, és a munkalapokat készitik. Egészitse ezt ki kommunikacids
diagramma!

Készitse el egy jarmd és egy munkalap 3llapotgépét! A jarmUveknél kilonboztesse meg a
,Sszolgalatban” és a ,szervizben” allapotokat; a munkalapnal az ,0j” (jarmd, a szervizel6 cég, a
szervizelés jellege, valamint a kezd6 datum kitoltve), a ,folyamatban” (mar tartalmaz elvégzett
munkafolyamatokat) és a , lezart” (a vége datum is ki van toltve) allapotokat. Tervezze meg az allapot-
atmeneteket megvaldsité tevékenységeket, amelyeket majd a Jarmd, illetve Munkalap osztaly
metddusaiként kell definialni.

Rajzolja fel a feladat osztaly diagramjat! Egészitse ki az osztdlydiagramot az objektum-kapcsolatokat
létrehozéd metddusokkal, valamint a feladat kérdéseit megvdlaszold metddusokkal. A metddusok
leirdsa legyen minél tomorebb (példaul ciklusok helyett a megfelel6 algoritmus minta specifikaciés
jelolését haszndlja). Hasznaljon tervezési mintdkat, és mutasson rd, hogy hol melyiket alkalmazta. (Egy
jarmuiveknek a tipusatél és alkalmazasi dvezetétdl figgd aktualis értékét a latogatd tervezési minta
alapjan szamolja.)

Implementalja a modellt! Szerkesszen olyan szoveges allomanyt, amelybdl fel lehet populdlni a modell
alapjan egy 6nkormanyzat jarmuparkjat, a szervizelés végz6 cégeket, és a jarmivek szervizeléseit!
Készitsen teszteseteket, kettGnek rajzolja fel a szekvencia diagramjat, és hozzon létre ezek
kiprobalasara automatikus tesztkérnyezetet!




Modellezziink egy autdokereskedés vasarlasait és eladasait!

Az autdkereskedések olyan autdtulajdonosok, akik mas autétulajdonosokkal kereskednek. Az
autétulajdonosok (ismert a nevik, lakcimik, igazolvanyszamuk) autdkat birtokolnak, vesznek és
eladnak. A vasarlasokrol és eladasokrol szerz6dés késziil, amely tartalmazza, hogy ki, kinek mit adott
el, mikor és mennyiért. A szerz8dés teljesitésekor az eladott autd atkeril a vevé tulajdondba, a létrejott
szerz6dést pedig az eladdnal is, a vevénél is nyilvantartjuk. Egy autdra tobb szerz6dés is vonatkozhat,
és a legkés6bbi datumu szerz6désen szereplé vev6 a tulajdonosa az autdnak. Egy szerz6déshez
kulonféle megjegyzések is flizhetGk a szerz6dés megkotése utan.

Egy autonak ismert az azonositdja (sztring), a markaja (példaul Audi, Mazda, Skoda, stb.), gyartasi éve
(gyév), hajté anyaga (benzin, dizel, elektromos, hibrid, stb.), Gjkori ara (Ujar), és egy kalkulalt aktualis
értéke, amely az aldbbi mddon szamolhatd: Gjar-(100-(jelen-gyév))/(100.0-faktor) (egészre kerekitve),
ahol a faktor az autd koratol és markajatél fligg6 pozitiv valds szam. Egy adds-vételi szerz6désben
feltlintetett ar kilonbdzhet az autd aktudlis értékétél.

Faktor benzin dizel elektromos | hibrid
Audi 1.0 0.9 1.2 1.3
Mazda 2.0 2.0 2.5 23
Skoda 3.0 31 3.8 4.0

Gyakran kell az alabbi kérdésekre valaszolni:
a. Van-e egy autdkereskedésben adott évnél fiatalabb Skoda?
b. Melyik egy autdkereskedésben arult legdragdbb Audi?
c. Hany szerz6dést kotott egy autdkereskedés egy adott autdtulajdonossal?
d

Mekkora a nyeresége egy autdkereskedésnek: az eladasi szerz6déseken szerepld arak
0sszegébdl vonjuk le a vételi szerz6désen szerepld drak 0sszegét?

e. Birtokol-e egy autdtulajdonos egy adott autot? (a tulajdonos altal kotott szerz6dések szerint)

Készitsen haszndlati eset diagramot! El6szor egy autdtulajdonos szemszogébdl gydjtsiik Gssze a
legfontosabb tevékenységeket, majd bévitsiik ezeket ki egy autdkereskedés szemszogébdl. Jelenjenek
meg hasznalati esetként a késGbb bevezetett fontosabb metddusok. Adjon meg a feladathoz egy olyan
objektum diagramot, amely mutasson egy kereskedést, két autdt, az egyik legyen jelenleg is a
kereskedés tulajdona (eggyel tobb vételi szerz6dés van ra, mint eladasi), a szerz6désekhez
kapcsolddjanak a szerz6d6 partnerek. Mutassunk példat arra, hogy a kerekedés egy autét megvasarolt,
és masnak adta el; annak, akit6l egy masik autét vasarolt. Ezt a masik autét a kereskedés egy harmadik
partnernek eladta, majd visszavdsarolta. Tintessiik fel a szerz6déseken a vasarldsok datumat.
Egészitse ezt ki kommunikdcids diagramma!

Készitse el egy autdtulajdonos allapotgépét. Kiilonboztesse meg az ,lires” (nincs autdja), illetve a ,,nem
tires” &llapotokat. Abrdzolja egy auté eladdsa és megvétele okozta atmeneteket! Az allapot-
atmeneteket megvaldsitd tevékenységeket majd az autétulajdonos metddusaiként kell definidlni.

Rajzolja fel a feladat osztaly diagramjat! Szarmaztassa az autdkereskedéseket az autd tulajdonosokbol!
Egészitse ki az osztdlydiagramot az objektum-kapcsolatokat |étrehozd metddusokkal, valamint a
feladat kérdéseit megvalaszold metddusokkal. A metddusok leirdsa legyen minél tdmorebb (példaul
ciklusok helyett a megfelel6 algoritmus minta specifikacios jelolését hasznalja). Haszndljon tervezési
mintdkat, és mutasson ra, hogy hol melyiket alkalmazta. (Egy autéknak a tipusatél és a hajtasatol fliggd
értékét a latogato tervezési minta alapjan szamolja.)

Implementalja a modellt! Szerkesszen olyan szoveges allomanyt, amelybdl fel lehet populdlni a modell
alapjan egy autdkereskedéssel kapcsolatban allé autdkat, partnereket, és az adas-vételeket. Készitsen
teszteseteket, néhanynak rajzolja fel a szekvencia diagramjat, és hozzon létre ezek kiprébalasara
automatikusan tesztkdrnyezetet!




3. Modellezziik egy kisallatkereskedés tevékenységeit!

A kisallatkereskedések olyan dllattarték, amelyek mas allattartdkkal kereskednek. Az dllattartdk
(ismert a neviik, lakcimik, igazolvanyszamuk) allatokat birtokolnak, az allatkereskedések pedig
allatokat adnak/vesznek. Az allattartok egymas kozotti tranzakcidirdl csak akkor készil szamla, ha
egyikilk allatkereskedés. A szamla tartalmazza, hogy ki, kinek mit adott el, mikor és mennyiért. A szdmla
elkészitésekor az eladott allat atkeriil a vevd tulajdondba, a szdmlat pedig az eladd is, a vevd is
nyilvantartja. Ugyanarra az allatra tobb szdmla is vonatkozhat, és a legkésébbi datumu szamlaban
szerepl6 vevd az allat (feltételezett) tulajdonosa. Az allatkereskedések nyilvantartjak a partnereiket:
akikkel mar kereskedtek, azaz szdmla készilt a koztik tortént vasarlasrol.

Egy allat lehet horcsog, pinty, tarantulla, stb. Egy allatot egy egyedi sztring azonosit, ismert a szine
(fehér, barna, fekete, sarga, stb.), és a kora. Minden allatnak van egy faja szerinti eszmei értéke. Az
allat aktudlis értékét ugy szamoljuk ki, hogy az eszmei értékét az dllat szinétdl fliggd szorzotényezd
korrigalja, kivéve a tarantulldknadl, amelyek értéke az eszmei értékkel azonos. Egy szamldn szerepld ar
eltérhet mind az eszmei értéktdl, mind a kalkulalt aktualis értéktdl. A kereskedés haszna éppen abbdl
szarmazik, hogy olcsébban veszi és dragdbban adja tovabb az allatokat.

Van-e egy dllattarténak adott szini pintye?

Hany horcsoge van egy allattartonak?

Hany szamldja szarmazik egy allattartonak egy adott allatkereskedéstGl?
Melyik a legdragabb tarantullaja egy allatkereskedésnek?

Hany rogzitett partnere van egy allatkereskedésnek?

Birtokol-e egy allattulajdonos egy adott allatot?
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Mekkora egy kereskedésnek a nyeresége egy adott idészakban (eladasi szamlain szereplé arak
Osszege minusz a beszerzési szamlain szerepld arak 6sszege)?

Készitsen hasznalati eset diagramot! Ebben jelenjenek meg haszndlati esetként a kés6bb bevezetett
fontosabb metédusok. Adjon meg a fenti feladathoz egy olyan objektum diagramot, amely mutat egy
kereskedést, annak néhany szerz6dését, harom partnerét; két allatot (amelyek koziil az egyik éppen a
kereskedés tulajdona, azaz eggyel tobb vételi szerz6dése van ra a kereskedésnek, mint eladasi).
Egészitse ezt ki kommunikdcids diagramma!

Készitse el egy kereskedés allapotgépét! Egy kereskedés allapotat a kereskedésben arult allatok
gylijteménye hatdrozza meg: ennek megfelel6en a kereskedés lehet lires vagy nem lres. Tervezze meg
az allapot-atmeneteket megvaldsitd tevékenységeket, amelyeket majd a kereskedés metddusaiként
kell definidlni.

Rajzolja fel a feladat osztdly diagramjat! Felteheti, hogy a rejtett adattagokhoz mindig tartozik egy
publikus getter: ha mégsem, akkor azt a ,secret” megjegyzéssel jeldlje. Szdrmaztassa az
allatkereskedéseket az allattartokbdl! Egészitse ki az osztdlydiagramot az objektum-kapcsolatokat
létrehozéd metddusokkal, valamint a feladat kérdéseit megvdlaszold metddusokkal. A metddusok
leirasa legyen minél tomorebb (példaul ciklusok helyett a megfelel6 algoritmus minta specifikacios
jelolését haszndlja). Hasznaljon tervezési mintdkat, és mutasson rd, hogy hol melyiket alkalmazta. (Egy
allatnak a fajtajatdl és a szinétdl fliggd értékét a latogato tervezési minta alapjan szamolja.)

Implementalja a modellt! Szerkesszen olyan szoveges allomanyt, amelybdl fel lehet populdini egy
kereskedésben arult allatokat, a kereskedés partnereit, és az dllatok adds-vételeit. Készitsen
teszteseteket, néhdanynak rajzolja fel a szekvencia diagramjat, és hozzon létre ezek kiprdbaldsara
automatikusan tesztkdrnyezetet!




4. Modellezzik egy kamionos cég m(ikodését!

A kamionos cég soférokkel (név, jogositvany szam), és kamionokkal (rendszam, tengelyekre vetitett
terhelhetdség, fogyasztas) rendelkezik. Tengelyeinek szdma 3, ha nyergesvontatd; 2, ha fllkésvazas. A
cég soféroket alkalmazhat vagy bocsajthat el; kamionokat szerezhet be vagy adhat el; fuvart vallalhat
el, amelyet egyik kamionjara és sofGrjére bizhat.

Egy fuvarrdl nyilvantartjak a széllitando teher kezd6 és célallomasat, azok tavolsagat, a teher silyat, a
fuvar dijat, a szallitast végz6 kamiont és a sofért. Egy kamion legfeljebb a maximalis
terhelhetGségével (tengelyek szama - tengelyterhelés ) azonos sulyu terhet széllithat. Ugyanarra a
kamionra tébb fuvar is rabizhatd, de ezeket csak egyesével tudja teljesiteni: kiilon jelzi, amikor
elindult fuvarért; kilon, amikor felvette (rogziti az indulasi id6t, hozzaadja a fuvar tavolsaghoz a fuvar
felvételéhez megtett tavolsagot); és amikor teljesitette (rogziti az érkezési id6t).

A sof6rok a teljesitett fuvarjaik utan kapnak bért, amely a fuvarjaikkal megtett tavolsagnak és annak
az egylitthatdnak a szorzata, amelyik a kamion tipusatdl (nyerges, fiilkés), illetve a sof6r besorolasatol
(kezdd, gyakorlott, torzstag) flgg.

egyltthatd | kezdé gyakorlott | tOrzstag
nyerges 25 35 40
flilkés 20 30 40

a. Melyik a cég azon legkisebb terhelhet6ségli kamionja, amelyik képes egy adott terhet fuvarozni?

b. Van-e olyan kamion, amelyikhez nincs fuvar rendelve?

c. Mekkora a nyeresége a cégnek egy adott idGszakban teljesitett fuvarjai alapjan?
(fuvar nyeresége = szallitasi dij — tavolsag - fogyasztas — bér)?

d. Mennyi bér jar egy sof6rnek egy adott id6szakban teljesitett fuvarjai alapjan?

Készitsen hasznalati eset diagramot a cég, illetve egy sof6r szempontjabdl! Ebben jelenjenek meg
haszndlati esetként a kés6bb bevezetett fontosabb metddusok. Adjon meg a fenti feladathoz egy olyan
objektum diagramot, amely mutat egy céget, annak két sof6rjét, harom kamionjat, és 6t fuvarjat,
valamint az ezek kozo6tti kapcsolatokat. Egészitse ezt ki kommunikacids diagramma!

Készitse el egy kamion objektum 3llapotgépét! Kilénboztesse meg a ,szabad”, ,fuvarért megy”,
,fuvart szallit” allapotokat. Tervezze meg az allapot-atmeneteket megvaldsitd tevékenységeket (egy
Ujabb fuvart vallal, elindul egy fuvarért, felveszi az arut, teljesiti a fuvart), amelyeket a kamion osztaly
metddusaiként kell definialni.

Rajzolja fel a feladat osztdly diagramjat! Felteheti, hogy a rejtett adattagokhoz mindig tartozik egy
publikus getter: ha mégsem, akkor azt a , secret” megjegyzéssel jeldlje. Egészitse ki az osztdlydiagramot
az objektum-kapcsolatokat létrehozé metddusokkal, valamint a feladat kérdéseit megvalaszold
metddusokkal. A metddusok leirdsa legyen minél témorebb (példaul ciklusok helyett a megfeleld
algoritmus minta specifikacids jel6lését hasznalja). Hasznaljon tervezési mintakat, és mutasson r3,
hogy hol melyiket alkalmazta. (Egy sof6r bérét a fuvarozassal megtett tavolsagnak, valamint sofér
besorolasatdl és a szallitast végz6 kamion fajtajatél fliggs tényezének szorzatdbdl szamolja a latogatd
tervezési minta alapjan.)

Implementalja a modellt! Szerkesszen olyan széveges dllomanyt, amelybdl fel lehet populdlni egy cég
telephelyeit, kamionjait, soférjeit, fuvarjait, a fuvarozds Utemezését. Készitsen teszteseteket,
néhanynak rajzolja fel a szekvencia diagramjat, és hozzon létre ezek kiprébdlasdra automatikusan
tesztkdrnyezetet!




5. Modellezziik egy konyvtar mikodését!
Egy konyvtar nyilvantartja a kikdlcsonodzhets kdnyveit (ismert cime, szerzGje, kiaddja, ISBN szama), és
a hozza beiratkozott tagokat (ismert a neve, cime, igazolvanyszama), és. A tagok kiiratkozhatnak a
konyvtarbdl, ha mar nincs naluk kikdlcsonzott konyv. A konyvtar beszerezhet, illetve leselejtezhet
konyveket.

Egy tag egy alkalommal tobb kdnyvet is kikblcsonbdzhet, de egyszerre 6tnél tobb konyv nem lehet néla.
A kikolcsonzott konyveket tobb részletben is visszahozhatja, de ulgyelni kell a kolcsonzési id6
betartasara. Egy konyv kolcsonzési pétdija a kolcsonzés lejarati idejétsl szamitott napok szamdnak,
valamint a konyv példanyszamatdl és mfajatol figgd egyitthatdnak szorzata.

napi potdij sok példany | kevés példany | ritkasag
természettudomanyi | 20 60 100
szépirodalmi 10 30 50
ifjusagi 5 10 30

a. A konyvtar tudjon beszerezni, és leselejtezni kényveket; Uj személy be tudjon iratkozni a
koényvtarba, illetve ki tudjon lépni, ha nincs hatraléka; egy tag kikdlcsondzhesse az dltala
megadott cim( kdnyvek kozll azokat, amelyek elérhet6k (feltéve, hogy nincs tartozasa);
visszahozhasson kikolcsonzott konyveket; befizethesse tagdijat vagy az esetleges potdijat.

b. Van-e hatraléka egy adott tagnak: kell-e tagdijat és/vagy poétdijat fizetnie, és mennyit?

c. Megtalalhato-e a kdnyvtarban egy adott cimd konyv, és kikdlcsonozhets-e?

d. Tagja-e egy adott nev(i személy a konyvtarnak?
Készitsen hasznalati eset diagramot! Ebben jelenjenek meg haszndlati esetként a konyvtar fontosabb
metddusainak nevei. Adjon meg a fenti feladathoz egy olyan objektum diagramot, amely egy
konyvtarnak 6t konyvét, és két konyvtari tagjat mutatja, valamint harom koélcsonzési esemény,
amelyekrél leolvashatd, hogy melyik tag milyen kdnyveket tart éppen maganal: az egyik tag kétszer

kolcsonzott, el6szor egy, majd két konyvet, a masik tag egyszer egy kdnyvet. Egy konyv legyen a
konyvtarban. Egészitse ezt ki kommunikacids diagramma!

Készitse el egy kolcsénzés objektum allapotgépét! Kiilonbdztesse meg az , lires”, a , koztes”, és a ,teli”
allapotokat aszerint, hogy 0, 1-4, vagy 5 konyv van a kdlcsénzés eseményhez rendelve. Az allapot-
atmeneteket megvaldsitd tevékenységeket majd a kdlcsdonzés osztaly metddusaiként definidlhatja.

Rajzolja fel a feladat osztdly diagramjat! Felteheti, hogy a rejtett adattagokhoz mindig tartozik egy
publikus getter: ha mégsem, akkor azt a , secret” megjegyzéssel jelolje. Egészitse ki az osztalydiagramot
az objektum-kapcsolatokat létrehozd metddusokkal, valamint a feladat kérdéseit megvdlaszold
metddusokkal. A metddusok leirdsa legyen minél tomorebb (példaul ciklusok helyett a megfelel6
algoritmus minta specifikaciés jelolését hasznalja). Hasznaljon tervezési mintakat, és mutasson ra,
hogy hol melyiket alkalmazta. Egy konyv pétdijat a késedelmi id6 és a konyv fajtajatol
(természettudomanyos, szépirodalmi, ifjusagi), valamint a konyvtarban taldlhaté példanyszamatol
(sok, kevés, ritka) fliggs szorzotényez6 hatarozza meg.

Implementalja a modellt! Szerkesszen olyan szoveges allomanyt, amelybdl fel lehet populalni egy
konyvtar kdnyveit, kdnyvtari tagjait, néhany kdlcsonzést és kdnyv visszahozast. Valaszoljuk meg a b. c.
d. kérdéseket. Készitsen teszteseteket, néhanynak rajzolja fel a szekvencia diagramjat, és hozzon létre
ezek kiprobalasara automatikusan tesztkérnyezetet!




6. Modellezziik egy teniszklub mikodését!

A klub nyilvantartja a klubtagjait, akik foglalast tehetnek a klub szabad teniszpalyadira. A teniszpalydk
boritasa lehet f{, salak, vagy mlanyag, néhdnyuk fedett. A palydkat sorszdm azonositja. Minden
foglalas 1 érara szél, amely tartalmazza a foglald klubtag nevét, a valasztott pdlya sorszamat, a foglalas
datumat, és a lefoglalt orat (6-20 kozo6tti szam). A flives palya oradija 5000 Ft, a salakosé 3000 Ft, a
mUanyagé 2000 Ft, de ezt mddosithatja egy szorzé attél fiiggben, hogy a klubtag igazolt sportold, didk
vagy nyugdijas-e, tovabba az igy kalkuldlt dijra 20% feldr is keriil, ha a palya fedett.

Tegye lehet6vé, hogy a klub uj pdlyat tudjon Iétesiteni, egy régit fel tudjon szamolni; egy tagot be-,
illetve ki tudjon Iéptetni, egy tag id6pontot tudjon foglalni egy palyara, amit akar vissza is mondhat a
foglalasi id6pont el6tt.

Meg lehessen valaszolni az alabbi kérdéseket:
a. Keressiink egy adott id6pontra megadott boritasu szabad palydkat.
b. Mondjuk meg mely palyakat foglalta le egy tag egy adott napra és mely 6rékra?
c. Mennyi pdlyahaszndlati dijat kell fizetnie az adott napra egy adott tagnak?
d. Mennyi a teniszklub bevétele egy adott id6szakra (kezdé és vég datum kozott)?

Készitsen hasznalati eset diagramot a klub és egy klubtag szempontjdbdl! Ebben jelenjenek meg
hasznadlati esetként a kés6bb bevezetett fontosabb metéddusok. Adjon meg a fentifeladathoz egy olyan
objektum diagramot, amely mutat ot palyat, két teniszklubtagot, ezekhez kapcsolédd 2-2
palyafoglalast. Egy kommunikaciés diagramban jeldlje, hogy mely objektumok milyen metddusokkal
kell, hogy rendelkezzenek ahhoz, hogy a kivant funkcionalitast biztositani tudjuk.

Készitse el egy teniszpdlya objektum dllapotgépét! Kiilonbdztesse meg a ,nincs foglalds”, és a
,foglaldsok vannak” dllapotokat. Az dllapot-atmeneteket megvaldsitd tevékenységeket majd a palya
osztdly metddusaiként definidlhatja. Egészitse ezt ki kommunikdcids diagramma!

Rajzolja fel a feladat osztdly diagramjat! Felteheti, hogy a rejtett adattagokhoz mindig tartozik egy
publikus getter: ha mégsem, akkor azt a , secret” megjegyzéssel jelolje. Egészitse ki az osztalydiagramot
az objektum-kapcsolatokat létrehozé metddusokkal, valamint a feladat kérdéseit megvalaszold
metddusokkal. A metddusok leirdsa legyen minél tomorebb (példaul ciklusok helyett a megfelel
algoritmus minta specifikaciés jel6lését hasznalja). Hasznaljon tervezési mintakat, és mutasson r3,
hogy hol melyiket alkalmazta.

Implementalja a modellt! Szerkesszen olyan szoveges allomanyt, amelybdl fel lehet populdlni egy
teniszklub palyait, tagjait, néhany foglalast is visszamondast. Valaszoljuk meg a b. c. d. kérdéseket.
Készitsen teszteseteket, néhdnynak rajzolja fel a szekvencia diagramjat, és hozzon létre ezek
kiprobaldsara automatikusan tesztkérnyezetet!




Modellezziik egy filmszinhaz jegyvasarlasait!

A filmszinhaz tobb vetitéteremben vetiti a filmeket (el6adasok) megadott idGintervallumokban. A
vetitétermek il6helyeinek szama eltérG: a széksorokat betdk (A, B, C, ...), az székeket szamok (1, 2, 3,
...) azonositjdk. A jegyek vasarlasa el6tt lehet6ség van azok lefoglaldsara. A foglalt jegyeknél
nyilvantartjuk a vasarldt (aki egy potencidlis nézg), aki egy egyedi azonositd megadasaval tudja majd
igazolni magat a jegy kifizetésekor. Egy jegy arat a vetitett film hatdrozza meg, amit mddosit a
vetSterem fajtdjatdl (nagy, kdzepes, kis, VIP), és a jegyet felhaszndlé nézé statuszatdl (felndtt, didk,
gyerek, nyugdijas, térzstag) fligg6 kedvezmény:

jegyar = alapar - Szorzé(terem, nézd)

kedvezmény gyerek diak felnG6tt nyugdijas torzstag
kis terem 40 20 0 30 40
kozepes terem | 30 30 5 20 40

nagy terem 20 40 10 20 40

VIP terem 0 0 5 0 0

Lehessen Uj vetitd termet létrehozni, egy régit megsz(intetni.

b. Lehessen filmvetitést végezni: ehhez filmet kell beszerezni, el6addst szervezni az egyik terem
adott idépontjaban.

c. Lehessen egy néz6nek torzstagga valni.

d. Lehessen egy nézének jegyet foglalni, azt visszamondani, vagy megvenni

e. Melyik filmet nézte meg a legtobb néz6?

f.  Szdmoljuk meg egy adott el6adasra megvett, csak lefoglalt, illetve szabad helyeket!

Készitsen hasznalati eset diagramot! Adjon meg a fenti feladathoz egy olyan objektum diagramot,
amely megmutatja egy filmszinhaz egy vetitGtermét, ahhoz rendelt két el6adast, azt, hogy egyik
el6adasra két helyet mar egy nézé lefoglalt, egy harmadikat egy masik néz6 mar kifizetett.

Készitse el egy jegy objektum allapotgépét! Minden (il6helyhez tartozik egy jegy, amely lehet ,szabad”,
yfoglalt”, vagy ,eladott”. Tervezze meg az dllapot-atmeneteket megvaldsité tevékenységeket,
amelyeket majd az Jegy osztaly metddusaiként definidlhat. Egészitse ezt ki kommunikaciés diagramma!

Rajzolja fel a feladat osztdly diagramjat! Felteheti, hogy a rejtett adattagokhoz mindig tartozik egy
publikus getter: ha mégsem, akkor azt a , secret” megjegyzéssel jelolje. Egészitse ki az osztalydiagramot
az objektum-kapcsolatokat létrehozé metddusokkal, valamint a feladat kérdéseit megvalaszold
metddusokkal. A metddusok leirdsa legyen minél tomorebb (példaul ciklusok helyett a megfelel6
algoritmus minta specifikacids jel6lését hasznalja). Hasznaljon tervezési mintakat, és mutasson r3,
hogy hol melyiket alkalmazta.

Implementalja a modellt! Szerkesszen olyan szoveges allomanyt, amelybdl fel lehet populdini egy
filmszinhazat vetitGtermekkel és filmekkel. Meg lehessen hirdetni el6adasokat (adott filmre, adott
teremben), amelyre a néz6k jegyeket foglalhatnak, foglalast visszamondhatnak, illetve jegyeket
vasarolhatnak (akar foglalas nélkil is). Valaszolja meg az e. és f. kérdéseket. Készitsen teszteseteket,
néhanynak rajzolja fel a szekvencia diagramjat, és hozzon létre ezek kiprébdlasdra automatikusan
tesztkdérnyezetet!




