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Egyszerii osztaly

Az egyszerl osztaly els6sorban egy felhasznaloi tipus definidléséara szolgald nyelvi eszkoz.
Adattagjainak helyfoglalasa statikus modon torténik (new nélkal).

Osztaly és metddus definicid

// osztaly definicié
class O
{

public:

// metébdusok deklariciéi
O(); // konstruktor
~0(); // destruktor
Tipusll Metodl () ;
Tipusl2 Metod2 () ;

private:

// adattagok
Tipus2l tagl;
Tipus22 tag2;

// metdbdusok deklardcidi
Tipus31l Belsd6Metodl (..);
Tipus32 BelsdéMetod2 (..);

b

// metddusok definicidi
O::0() {...}
O::~0() {..}
Tipusll O::Metodl ()
Tipusl2 O::Metod2 ()

}

{..
{..}

Tipus31 O::BelséMetodl (..);
Tipus32 O::BelséMetod2 (..);

Egy osztaly-definicié utdn mar tudunk osztaly tipust valtozdkat, Ggynevezett objektumokat
definialni. Ezekre az objektumokra mindig végrehajtddik az osztadly konstruktora. Ha a
konstruktor paramétereket igényel, akkor azokat az objektum definicidjanal meg kell adni.

O of(..);

Az osztaly-definicio utan az osztaly publikus részben deklaralt fliggvényeket, az igynevezett
metodusokat meghivhatjuk az osztaly egy adott objektumara. Egy metodus hivasakor a
metodusneve elé kell irni azt az objektumot (ez a metddus alapértelmezett objektuma),
amelyre a metodust meghivjuk.

o.Metodl (...)

A privat rész metodusai viszont csak ugyanazon osztaly mas metddusaibdl hivhatéak meg. Az
ilyen ,bels6” metddushivasnal nem kell feltlintetni az alapértelmezett objektumot, az
automatikusan a hivo metodus alapértelmezett objektuma lesz.
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Az osztalyban deklaralt metodusokat definialni kell. Ezek — mint azt az el6bb lattuk — abban
kiilonboznek a szokdsos filiggvényektdl, hogy mindegyiknek alapértelmezés szerinti
paramétere az osztaly egy objektuma. Azt az objektumot, amelyre a metddust meghivtak, az
adattagok reprezentéljak, és az adattagok pillanatnyi értékei hatarozzdk meg az objektum
értéket. A metddus torzsében ennek az objektumnak az értékéhez az azt reprezentald
adattagokon keresztll, kdzvetve lehet hozzaférni Ugy, hogy az adattagok nevei 6nélld
valtozonevekként jelennek meg a fliggvénytdrzsben. Ha a metddus mas objektumokat is
hasznal, akkor azok adattagjaira a struct szerkezetnél latott modon hivatkozhatunk; az
adattag nevei mezdénevekként jelennek meg az objektum neve utan.

o.tagl

Programkddunk més részein, a metddusok definicidjan kivil, semmilyen forméban sem lehet
hasznalni a privat adattagokat.

Osztalyok elhelyezése a programkodban

Kétféle elhelyezést engediink meg.

Az els6é az, amikor az osztdly szolgaltatdsait (osztalyt, mint tipusnevet, valamint az osztaly
publikus metddusait) hasznalo forrdsadllomany elején definialjuk az osztalyt, és ugyanebben a
forrasallomanyban az egyeb fliggvény-definiciok kozott definialjuk az osztaly metodusait.

A masik az, amikor egy osztaly-definiciot egy kilén fejallomanyban, az ahhoz tartozo
metddus-definiciokat egy ugyanilyen nevii forrasallomanyban helyezziik el, és a fejallomanyt
,beinkludoljuk” mind a metodus-definiciokat tartalmazoé forrasallomanyba, mind az 0sszes
olyan &llomanyba, ahol az osztaly szolgaltatasait hasznalni akarjuk.

Konstans metédusok

Olyan metddusok, amelyek nem véltoztatjak meg az alapértelmezett objektum adattagjait. Ezt
a formalis paraméter lista mogott elhelyezett const sz0 jelzi. A fordito program ellenérzi.

Inline metddus definicid

helyébe irunk. Csak egyszerii, néhany értékadasbol allé fuggvénytorzs esetén alkalmazzuk.

Konstruktorok és destruktor

Minden osztalynak vannak specidlis metddusai, az osztaly nevével megegyez6 konstruktorai
illetve ezek ellentét parja, a destruktor. (Ha elfelejtenénk definialni ilyeneket, akkor is lesz
egy alapértelmezett konstruktor illetve destruktor.) A konstruktorok feladata az adott
objektumot reprezentdld adattagok létrehozésa, a destruktoré azok megszilintetése. Egyszerii
osztalyok esetében a konstruktor csak kezdeti ertéket ad az adattagoknak. Egy osztalynak t6bb
(paraméterezésiikben eltéré) konstruktora is lehet. Ezek torzsében olyan kddot irhatunk,
amely az altalunk megadott mddon inicializalja az adattagokat. Kiilondsen elonyos ez akkor,
amikor egy tipus osztallyal torténd megvaldsitasanal a tipusértéket (az objektum értékeket)
reprezentald adattagokra teljestilnie kell egy invarians allitasnak, amit mar az objektum
Iétrehozasakor érvényesiteni akarunk.



Gregorics Tibor Tipus orientalt programok C++ nyelvi elemei 3

Destruktorbol csak egy van. Egyszeri osztalyok készitésénél csak akkor definialunk
destruktort (kulénben az alapértelmezett destruktor van érvényben), amikor a konstruktorban
olyan inicializalo utasitast hasznaltunk, amelynek van befejezd parja. (Példaul fajloknal az
open-close utasitaspar.)

Adattagok inicializéldsa a konstruktor fejében

cres

alapértelmezett objektum adattagjainak konstruktorat hivhatjuk meg

0::0(): tagl(..), tag2(.), .. {..}



