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Hol tartunk?

_____________

Intenziven hasznalt tool

Roviden bemutatott tool



Az munka utolso fazisai
g

Tesztelés és

Fogantatas Specifikacié Tervezés Implementacio . oy
integracio




A mai anyag:
]
Hazi feladat 2. fazis ismertetése
Fejlesztoi kornyezetek es debuggerek
Kodolasi konvenciok

®
®
®
e Kodolvasas, velemenyezeés



1. Hazi feladat 2. fazis
G

e Tudor/Szeraj stb. EJB réteg elkészitése a
JDeveloperrel
- A web-en talalhato Ursula mintapélda alapjan
— Adatmodellezes
- 3-4 Entity készitéese
- 1-2 Stateless Session EJB (Facade)
- Egyszeru teszt kliens osztaly



2. Fejlesztoi kornyezetek
—

e |DE: Integrated Development Environment
,Programers’ workbench”

e Cél novelni a
- Hatékonysagot (line, funkcio/nap)
- Pontossagot (frequent errors and bugs)
— Tiszta kodot (coding style and documentation)
— Csoportmunkat (source control)
- Dokumentaltsagot



IDE Szokasos Részei

- Komponensek és forrasok menedzselése

- Kod editor

- Navigacios eés munkagyorsito technikak
e plug-inek és wizardok

— Build manager

—- Debugger

—- Verzidkezeles integracio



2/a Komponensek és forrasok
menedzselése

,Workspace”

— egy egész (akar nem is 0sszetartozo) szoftver-rendszer 0sszes
komponense

,Project” -> egyetlen épitenddé komponens

— jar, war, ear (vagy .exe, .dll, .lib stb.)

— forras-fileok a projektekhez rendelve

— project settings: library-k, directory-k, compile & run options
Projektek kozti figgbségek, forditasi sorrend
Futtatasi konfiguraciok

— épités és futtatas tobbféle lehetséges valtozatban
e Debug / release opciok
e Profiler

e (C++: Kulonféle optimalizaciok, futtatdé op.rsz. verziok, stb.)



2/b Kod editor
S

Szintaxis ellen6rzés és kiemelés
Céliranyos, kornyezet-érzékeny help
Automatikus kiegészités (autocomplete)
Editor mUveletek, blokkok, keres-cserél stb.

— Becsuk/kinyit: metédusokra / import deklaraciokra
Formatter/beautifier: kdd rendezés, tordelés
Kod template-ek

e Nem szokasos forrasokhoz: specialis resource editor interfészek
— Grafikus Ul (dialog box) editor
- HTML editor
— Modellezési funkciok
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2/c Navigacio
—

e Osztaly-nézet, structure view
e Keresztreferenciak
— Show declaration
-~ Find usages
e Keresés
— Sok fileban v. regularis kifejezés szerint
— Hibakra, todo-kra, stb.
- Kiemelés
— Keres-cserél (-> refactoring)
e Context-sensitive help system

— Magara az IDE-re, és a fejlesztett nyelvre is!
e JDeveloper extra: Quick Javadoc - csak a paraméterek, exceptionok



2/d Felautomatikus munkafolyamatok,
,wizard”-ok

e Projekt, osztaly, metddus stb. készitése
e TOmeges valtoztatas: refactoring
- Rename/move
— Extract interface, move members up/down, use supertype
— Encapsulate fields (getter/setter method)
e Integracio mas programokkal
e pl. Modellez6, feladatkezeld, verziokezeld stb.

e Tovabbi toolok,
e Lattunk ilyent: pl. data modelling, server admin, etc.

e Sajat wizardok készithetbk
e Plugin/addon API
e PIl. dokumentacio készités, riport generalas



2/e Build manager
—

e Automatikus build
- Lehetdleg csak a valtozott részekre

e (Cél a forditas gyorsitasa gyorsasag
- PL C++:
e Egymenetes forditas
e Elbforditott headerek
e Inkrementalis linkelés
e Runtime update
e Szakosodott build eszk6zok specialis forditasi feladatokra:
- Command-line build tools: Ant (Java) , make (C/C++)
-~ Code preprocessor/precompiler
e XDoclet, Aspectd
- General6 eszkozok
e Lexikai + szintax analizis: Lex/Yacc (C/C++0), JAX/JAY (Java)
e XML eszkdzok (pl. XSLT)
e Hibak jelzése, megjelenitése
- Lehetdleg mar editalas kozben is!!
- Quick fix: egyszerlbb hibak automatikus javitasa (a user felugyeletévell)



2/t Debugger
-

e Lépéesenkeénti végrehajtas

e Breakpointok / feltételes breakpointok
e Data watch/edit

o C/C++:

— Assembly view
— Spec. nézetek: stack, memoaria, regiszterek

e Hibak detektalasa
- Memory leak, (szivargas)
- Nem kezelt kivételek



... debugger folyt

e A debugger hasznalata alapveto a
C/C++ vilagban
de

e Korszerl nyelveknél és fejlesztési modszereknél
némileg csokkent debugging a jelentdsege.Ennek
okai:

— Elosztott rendszerek debuggolasa nehézkes
e Azért tudunk majd ilyet is!

— Automatikus memoria és referencia-kezelés

— Testsuite-ok

— Logging frameworkok



2/g Futtatas kozbeni analizis
—

e Teljesitmeny analizis
— Profiler (JProf, JProfiler, JIMP, JMemProf)
- Vagy: Ctrl-Break a JVM-nek

e Haldzati kommunikacio, rendszerhivasok
- TCPdump, Truss / Strace (C/C++)

e Uj eszkdz: JDeveloper CodeCoach



JDeveloper CodeCoach
S

e Egy specialis Java Virtual Machine verziot
(OJVM) hasznalva, path elemzési és
statisztikai alapon tanacsokat ad a futo Java
kodrol
— Collection-ok kihasznaltsaga

— Felesleges kod, pl.: new string("abc");

e Pragma commentekkel megszeliditheto:
- //Qcodecoach:disable NVCT,LALL



3. Kodolasi és dokumentacios
konvenciok/szabvanyok

o]
o Miert kell?
—- Logikai egysegesseg - Karbantarthatosag
- Dokumentacioé - Hasznalhatosag
— Gyakran vetett hibak elkerulése



3/a. Kodolasi konvenciok
S

e Standard Java C. C. http://java.sun.com/docs/codeconv/
— Vagy egy cég-specifikus valtozat

e Témakorok
- File nevezeés, konyvtarstruktura

— (metddusok logikai csoportositasa)
- File-on beluli szintaktikai elemek sorrendje, elkulonitése
— Sorhossz és tordelés
e Hosszu kifejezések
e Utasitasok (if, for, switch, try-catch, stb.), zardjelezés




... folyt
—

- Kommentezés

— Neévadasi konvenciok

e Valtozo divatok, pl.:

— Régebben a Microsoftnal: ,Hungarian notation”:
pszTitleStringPointer. ,pointer to a zero-terminated string”

- ,Camel notation™: titteStringPointer

— Olvashato kod-logika
— Deklaraciok
— Javasolt metdédus méret-korlatok
— Problémas, zavaros megoldasok kerulése
e ,Switch” fall-through (,atejtés”)
e return, break veszélyei



3/b. Kommentezés - fajtai

— Dokumentacios -- a modul hasznal6i szamara
— Blokk komment
- Kiemelhet6 a kdédbdl > Kész az API specifikacio!!!
e PIl. JavaDoc-kal dokumentacio generalhato
e Szabad formatumu ismertetd és standard tag-ek

- Implementacids — a tovabbfejlesztok szamara
- Blokk-komment, egysoros: beszurt, vagy trailing v, sorvégi




3/c. JavaDoc
S

e Kodba agyazott megfelel6 dokumentacios kommentekbdl API
dokumentacio generalhato

e Standard dokumentacios struktura standard tag-ek alapjan:

@param [argument name] [argument description] - describes an argument
of method or constructor.

@return [description of return] - describes data returned by method
(unnecessary for constructors and void methods).

@throws [exception thrown] [exception description] - describes exception
thrown by method.

@author [author name] - identifies author(s) of a class or interface.
@version [version] - version info of a class or interface.

e Generalas a javadoc pranccsal
e http://java.sun.com/j2se/javadoc/index.html




Koszonom a figyelmet!
—

e arpad.bakay@netvisor.hu



