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1. Hirdetmények
o]
e 2. HF Beadasi hatarid6: majus 23

e Keészul az Ursula V2.0 — legkesobb holnap
este



2. Entityk hasznalata — tanulsagok

o]
e NE hasznaljunk CHAR(x) Oracle adattipust

- Az JPA nem tud ra rendesen search-elni
e A JDBC igen!

- Csak VARCHARZ2-t

e A relacioinkat persist elott mindket vegen el
kell rendezni!

- A cache-elt objektumok relacioit nem frissiti!
e Hogyan toroljunk egy teljes tablat?



DB torles eés cache urites - péelda
—

@PersistenceUnit private EntityManagerFactory emf; // factory-n keresztul
/I alacsonyabb szintl, Oracle specifikus hozzaférés!!

public void ClearCache() {
EntityManagerimpl emi = (EntityManagerlmpl)emf.createEntityManager();
emi.getServerSession().getldentityMapAccessor().invalidateAll();
emi.close(); /I le kell zarni!

}

public void ClearDB() {
em. createNativeQuery("delete from ORVOS").executeUpdate();
em.createNativeQuery("delete from OSZTALY").executeUpdate();
em.createNativeQuery("delete from LABOR").executeUpdate();
em.createNativeQuery("delete from ELLATO").executeUpdate();
em.createNativeQuery("delete from USERACCOUNT").executeUpdate();
ClearCache();



Session bean
g

e JAVA RMI-ben nincsenek out parameterek

- A megvaltoztatott input parameter nem megy
vissza a hivohoz

— Csak a return value

— Tobb return value esetén:
e Hasznaljunk vmi Collectiont (pl. map)
e Egyedileg definialt return osztalyt
e Vagy legyen tobb facade method



Futtatas, debuggolas
- Legfontosabb funkciok

e EJB oldalon: Debug - kliens osztalyon: Run
e Wiew/ Run manager : a futd / debuggolt processzek listaja

e Breakpointok az EJB-ben is elhelyezhetok
o Léptetés (F8), futtatas (F9), toggle (F5)
e Data inspector: View/Debugger/Data
e ablak az adatok futas kdzbeni megfigyelésére
e KOzben az adatbazis is ellendrizhetd, |d. a Connections panelt
e ,Hagyomanyos” eszkozok, pl. System.out.printin
mindkét oldalon hasznalhatok

e Megjelenik az egyik messages ablakban
e Console input viszont nincs!



3. Dokumentacio keszitése - folyt
—



3/c. JavaDoc
S

e Kodba agyazott dokumentacios kommenteket kell irni

— Jdeveloper: a dekl. elemek elbtti ures sorba szurt ,/**”-vel
automatikusan

e Standard dokumentacios struktura standard tag-ek alapjan:

@param [argument name] [argument description] - describes an argument
of method or constructor.

@return [description of return] - describes data returned by method
(unnecessary for constructors and void methods).

@throws [exception thrown] [exception description] - describes exception
thrown by method.

@author [author name] - identifies author(s) of a class or interface.
@version [version] - version info of a class or interface.
e A ,javadoc” pranccsal APl dokumentacié generalhato
— JDeveloperben: Run/Javadoc
— See also http://java.sun.com/j2se/javadoc/index.html




4. Kodolvasas, velemeényezes
—

.Peer review”: szakemberek atnézik és formalisan, tudatosan,
szemermeskedeés nélkul értékelik egymas munkajat

Bonyolult, embedded, R/T szoftver projekteknél kilondsen fontos
—  Miért? Mert itt lehetetlen mindent kitesztelni.
— Eredete: NASA
— Targya lehet tobb minden: kod, terv, dokumentacio
Szerepek:
- Szerzb
— Biraldk (el6re atolvassak)
—  Moderator
- Jegyzb
- Hallgatok



...folyt
—

e Egy ulés keretében torténik
— hosszat kb. 90 percre kell tervezni

e Nem megoldast javasolnak, csak kérdeznek, ill. megjelolik a
problémakat

- Nem feltétlenul hiba, hanem barmi, ami nem tokéletes
— Ajavitas viszont megint a szerz6 dolga
e Jegyzdkonyv készul az ulésrdl
— Ebbe késbbb az elvégzett javitasokat is felveszik
e Tovabbi eldnye, hogy egységesiti a csoport programozasi kulturajat
— Strukturalis/logikai ugyek mellett formai javitasok is kérhetdk

A formalis code review csak nagy projektek esetén életszert, de a
kommunikacio, es egymas munkajanak atnezése, ismerete
mindig alapveto!



5. Tesztelés
S

e A tesztelées melysege és mennyisége a minOseqi
szoftverfejlesztés legfontosabb ismervel!lll
- PI: Agile/Xtreme programming: write tests first

e Két technika
— Manualis tesztelés
— Automatizalt tesztelés

e Mindkét esetben el6re definialt teszt esetek alapjan
- Ezen TestCase-ek gyljteménye a TestSuite.



Manualis tesztelés
g

e Forgatokonyv
— Minden testcase-t részletesen leir
e Tesztelési jegyzokonyv

e Hibak visszajelzése a fejlesztoknek
(lehetOleg automatikus feladatkezelo
rendszerrel)



Manualis tesztelés forgatokonyve
—

e Tesztelési forgatokonyv példa:

1. Inditsa el a XXX programot
Iria be a login adatokat: ,rozi’, ill. ,pw321’
Nyomja meg a ,Login” gombot

Ellendrizze a megjelen6 kéepernydt:
(Név: Roza Rozal, Szil.datum: xxxx .... .)

Irja at a varost ,Gyor-re”

Léepjen Ki.

Ujra nyomja meg a ,Login” gombot
Ellendrizze, hogy a varos ,Gyoér”

A WD

G N O O



Tesztelesi jegyzokonyv (pl. Excel)
—

Alkalmazas: Verzio: Teszt ideje: Tesztel6:
Testcase Ellen6rzés 1. Ellen6rzés 2. | Ellenbrzés 3 Megjegyes
TC1114 OK OK
TC1115 OK OK OK Sorok

eltolodtak
TC1116 ,O” betiik OK ,Miskolc”
kalaposak jelent meg




Atomatizalt tesztelés
S

e Elsdsorban regresszios tesztekhez

— Tudja-e azt amit korabban tudott
e Vagy: tudja-e mar amit tudnia kéne
- Ha el6re megirtuk a TestCase-et — extreme programming
e Tovabba:
e |oad testing: bir e 300 klienst?
e performance testing: van-e olyan gyors, mint az el6z6 verzié?

e Modul tesztek:

Olyan kis kdd-darabok, amelyek a tesztelt kddot hivjak, és igy
alapvetd ellendrzéseket végeznek annak egyes osztalyain, vagy
osztalyok kisebb csoportjan.
e PI. egy Session EJB-n
e Ajanlas:
- Minden metdédushoz legalabb egy modul teszt-metddus
- Minden osztalyhoz legalabb egy TestCase



JuUnit
e

e Egy keretrendszer modul-tesztek irasahoz és futtatasahoz

— Az teszteket csak meg kell irni, nem kell regisztralni: ,test™ nevi
metodus egy onallo tesztnek szamit, a framework gondoskodik a
hivasukrol.

— A teszt metdédusokban hivasok a tesztelt kodra, ill. ellenorzo junit
metodusok: assertEquals(), assertNotNull(), assertFalse(),
failNotSame()

— Az eredmeényeket konnyen ellenérizhetd formaban megjeleniti
e PIl. a végeredmény zold vagy piros ikon vagy sav

— JDeveloperrel, Eclipse-szel tokéletesen integralt
e Hogy még kényelmesebb legyen

e FO a maximalis kényelem, kulonben senki sem fog
teszteket irni!!!



7 m

Elonyei, jellemzOi
-

e Ingyenes!

e Az egyszer mar megirt tesztekkel a tesztelés
rendkivul faradsagmentes.

e A teszteket a fejleszt6k irjak
-~ Nem objektiv, viszont 6k ismerik belulrél a kodot

e A tesztek hierarchiaba rendezhetdk
— testXxxx methods
— YyyyTest class extends TestCase

- ZzzzAllTests class — u.n. test suite, tartalmaz tetsz6leges
szamu testcase-t és testsuite-ot



JUnit tesztek felépitéese, mukodeése
c_—

e Teszt Case: pl. YyyyTest.java
- extends junit.framework. TestCase
- Jellemzben egy osztaly tesztjei

— run()-nal végighivja az 0sszes testXxxx() metddusat

e Ezek jellemzben a tesztelt modul hivasait és assertPppp(), failPppp() junit-
hivasokat is tartalmaznak

- Tesztek adatkornyezete (az u.n. fixture) a setUp() és tearDown()
metodusokkal készithetd el6 ill bonthato le

e Test Suite: ZzzAllTests.java

- Egy modul 6sszes teszcase-je

— run()-ra meghivja az dsszes gyermeke run()-jat
e A junit testrunner framework

— Regisztralja az 0sszes teszt eredmeényeét

- A végeén szépen megjeleniti azt



Tudta-e On?
. ]

e Hogy a Java-ban is van ,assert” utasitas?
http://java.sun.com/j2se/1.4.2/docs/quide/lang/assert.html




Grafikus user interfész tesztelése
g

e A grafikus Ul automatizalt meghajtasa
- ,Recording” vs. ,Scripting” méd
- Tajékozodas a Ul ablakok, komponensek hierarchiajaban.
— Adatbevitel szimulalasa az egyes widgeteken
— Adatok kiolvasasa és ellen6rzése mas widgetekbdl

e Hagyomanyos és WEB-alkalmazasokhoz
— HTTPUnit: kbvetkezb felevben

e Problémak:
— Avizualis benyomas ellenérzése

— Rajzolt grafikus tertletek ellen6rzése.
e Fizikai pozicionalas az ablakokban...
e Termeészetes vagy szintetizalt képek grabbelése és ellendrzése...



Tovabbiminoségbiztositasi szempont:
Tesztelheto és menedzselheto
alkalmazas

e Beépiteni az alkamazasba a tesztelést seqito
funkcidkat (black-box -> gray-box -> white-box)
— Assertion-ok

— pl.: bels6 adatmodell dump-olasa, vagy konzisztenciajanak
ellenGrzese

— Cél interfészek erre a célra
e RMI, SNMP, JMX, management konzol

- Tesztelés szempontjabdl jol elktulonilé alkalmazas retegek
e Ondiagnosztika hibak és problémak esetéen
- Az éles rendszerben is b6séges ellendrzés és loggolas

- Konfiguralhato loggolasi képességek
e Java vilagban pl.: log4J



6. Verziokezelés és feladatkovetés
S

- Version control, code repository, software

confugration management (SCM), software
asset management (SAM)

- Bug/defect/change tracking/management,



Hol tartunk?

JUnit / HTTPUnit




1. Verzidkovetés
S

Def. a szoftver megeépitéséhez szukseges
forrasok tarolasa és megosztasa

e Biztonsagosan
e Ellen6rzott hozzaféréssel

e A fejlesztesi munka legujabb allapotanak ill.
korabbi merfoldkoveinek mego6rzesével.



Biztonsag
—

e Megbizhatd hardveren

— Pl.: szerver tukrozott diszkkel
e gyakorlatban: ,workgroup server”’

— diszk hiba ellen

e Rendszeres mentes, archivalas
— Szerver vagy kornyezeti hiba ellen

o A fejlesztés teljes torténetének rogzitése
- Verzidk azonositasa (pl. ,revision number”)
— fejlesztbi/kooperacios hiba ellen

- Uj verziok és visszameno javitasok parhuzamos
fejlesztésehez



Ellenorzott hozzaféreés
g

e Felhasznalo azonositas
— Cél, hogy a valtoztatasok névhez kothet6k legyenek

-~ Nem els6sorban a rosszindulatu tamadok ellen!!
e De: pl. a vétett hibak eltakarasanak a szandéka el6fordulhat
e Esetleg: Ipari kémek ellen

e Konkurencia kezelés

— File szinten (parhuzamos moédositas kovetése)

- Alkalmazas logikai szinten

e Konzisztens szoftver-allapotok megjelolése,
megkulonboztetése a napi biztonsagi mentésektal.



Verziokezelés architektura

Szerver

,Repository”

unkamasola unkamasolat

o
N

unkamasolat

o
N

\(

Fejleszt6i munkaallomas #1 Fejleszt6i munkaallomas #2 Fejleszt6i munkaallomas #3




Verziokovetes alapmuveletek
c_—

e Lokalis munkamasolat keszitése
- ,checkout” (CVS/SVN)

e Lokalis masolat frissitése
_ ,update” (CVS/SVN)

e Valtozasok megtekintése
- ,og’, ,diff", ,status” (CVS/SVN)

e Valtozasok visszakuldese a repositoryba
- ,commit” (CVS/SVN)



A file szintu konkurrencia kezelése
g

e Optimistic concurrency
-~ Mindenki irhat, mindent
- Nem kell lock-olni
- De: valtozasok osszeflizése szukséges lehet
e ,Merge”
e Strictly controlled concurrency
- Megnyitas irasra mivelet = kizarolagos
— Check-In elvben mindig sikerul



A két megkozelites (és a terminologia)

osszehasonlitasa
Munkalépés Optimistic Pessimistic

Példa: CVS, SVN Példa: MS VSS
Lokalis munkaverzio ,Checkout”, "update” ,get latest version”
lekérése
Lockolas irasra Nincs ,checkout”
Parhuzamos valtozasok ,2update” (with merge) Nincs
egyesitése
Visszakuldés a szerverre | ,commit” ,checkin”




Subversion
g

e Altalanos, ingyenes CMS eszkdz
e Tobbféle halozati protokoll felett:
- Egygépes:
e URL.: file://

- Kliens-szerver
e http://, https://
e svn://
e svn+ssh:// = svn ssh tunnel felett



SVN hasznalata
S

e svn <cmd> <opts> <url>[@revV]
svn checkout svn./myrepos/myproj1/file.cpp
svn commit . —m ,Bugs fixed”
svn status myProg.java
svn diff myProg.java

e Fejlesztoi kornyezetbe integralt verziok



Koszonom a figyelmet!
—

e arpad.bakay@netvisor.hu



