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D’Alembert és Laplace vitaja [ B,

Definicid: (kombinatorikus valdszinUség) Véges

valdszinUségi tér egy paros (S,P), ahol S egy véges

halmaz, P: S->[0,1] intervallumra egy olyan

fuggvény, amelyre > PG)=1
A S-et a lehetséges kimenetek halmazanak is lehet

nevetni.

A kimenetek: véges, egymast kolcsonodsen kizaro
kisérleti eredmények, tevékenység eredmények.
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Kisérlet egyforma valdszinlségi
kimenetekkel

Ha a kimenetek valdszinlisége egyforma,

akkor
Megj: Mekkora a bizonytalansag?

Szabalyos érme: F vagy |
valoszinlisége 7.

Kisérlet: Kétszer dobjuk fel a
pénzermeét. .

Mi a valoszinlsége annak, hogy mind s,
a kétszer fej lesz a kimenet?

D’Alembert: 1/3;Laplace: 1/4
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Pénzfeldobas

Ketten jatszanak A és B.

Ha a két dobas esetében legaldbb egy >~ \FFFLIF, 1T

fej van, akkor A nyer, egyébként B.

A % eséllyel nyeri a jatékot.
Ha az els6 dobas fej, akkor A nyer,
nem is kell folytatni a jatékot. A S = {F il ’F|}
2/3 eséllyel nyeri a jatékot.

Intuitiv megkozelités: minden esemény egyenl6
valoszinliségl. A halmaz és mértékelméleti megkdzelités
helyesebb értelmezést
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Monty Hall-paradoxon

A Monty Hall-paradoxon egy valdszinlségi paradoxon, ami az Amerikai Egyesult
Allamokban futott Let's Make a Deal (Késsiink iizletet) cim(i televizios vetélkedd
utolsé feladatan alapul, nevét a vetélkedd misorvezet6jérél, Monty Hallrol kapta.
(A mlsor magyar valtozatanak cime Zsakbamacska volt, és Rézsa Gyorgy vezette.)

A mUsor végén a jatékosnak mutatnak harom csukott ajtot, amelyek kozul kettd
mogott egy-egy kecske van, a harmadik mogott viszont egy vadonatuj auto. A
jatékos nyereménye az, ami az altala kivalasztott ajtd mogott van. Azonban a
valasztas meg van egy k|c5|t bonyolitva. EIGsz0or a jatékos csak ramutat az egyik
ajtora, de miel6tt valdban kinyitna, a miisorvezet6 a masik két ajto kozil kinyit
egyet, amelyik mogott nem az autd van (a jatékvezet6 tudja, melyik ajtéd mogott
mi van), majd megkérdezi a jatékost, hogy akar-e modositani a valasztasan. A
jatékos ezutan vagy valtoztat, vagy nem, végul kinyilik az igy kivalasztott ajto,
mogotte a nyereménnyel. A paradoxon nagy kérdése az, hogy érdemes-e
valtoztatni, illetve hogy szamit-e ez egyaltalan.

Egyszer( valoszinlségszamitasi eszkozokkel megmutathatd, hogy igen, mindig
érdemes valtani, ez azonban annyira ellentmond a jézan észnek, hogy a problémat

paradoxonnak tekinthetjlk.
http://hu.wikipedia.org/wiki/Monty Hall-paradoxon
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