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UML (+ Object Constraint Language)

		Az objektum- modellezés egy szabványa (OMG)

		UML A 80-as, 90-es években egyre inkább terjedő objektum-orientált analízis és tervezés (OOA&D) módszereire alapult, Booch, Rumbaugh és Jacobson nevéhez fűződik. 















Az UML háttere

		Az UML modellező nyelv, grafikus jelölésrendszer

		Jacobson’s Object-Oriented Software Engineering (OOSE), Rumbaugh’s Object Modelling Technique, (OMT) and Booch’s method (Chen-Burger 2001, Paige et al. 2000, Scott 2001).

















Az UML

		Szabványos modellező nyelv a szoftverintenzív rendszerek tervezési munkáihoz, a modellek specifikálásához, a vizualizációhoz, a dokumentáláshoz (Raffai M. 2001).















Alkalmazási területek

		szervezeti modellezés, 

		BPR, 

		folyamatelemzés, 

		konfiguráció















Az UML komponensei, építőelemei

		Elemek, kapcsolatok  és  diagrammok

		“Things are the abstractions that are first-class citizens in a model; relationship ties things together; diagrams group interesting collections of things”(Booch et al. 1999).

		Az OCL olyan szöveges alapú nyelv, amely a korlátok és lekérdezések specifikációjára szolgál,  ennek segítségével írjuk le a navigációs és Bool kifejezéseket, valamint a lekérdezéseket UML-ben















Az OCL

		kifejezés orientált nyelv

		rögzíti a rendszer adott állapotváltozásait, de nem változtatja meg az objektumok állapotát és kapcsolatait

		modellező nyelv

		nem alkalmas rendszerimplementáció leírására

		formális, típusos nyelv

		minden kifejezésnek meghatározott típusa van és a kifejezések alkalmazásának formai szabályhoz kötött















Az UML struktúrális elemei

		A rendszer logikai és fizikai komponenseit reprezentálják. Típusai:

		osztály, 

		interfész, (műveletcsoport, osztály vagy komponens szolgáltatásainak kifejezésére)

		együttműködés, (rendszerelemek és szerepek egymással való aktív kapcsolatának kifejezésére szolgál)















Az UML struktúrális elemei (folyt.)

		További típusok:

		használat-eset, (a rendszer szereplőinek tevékenységét írják le) 

		aktív osztály, (objektumai saját eljárásokkal rendelkeznek)

		komponens, (a rendszer fizikailag is megjelenő, működőképes, más komponensekkel helyettesíthető eleme)

		csomópont (fizikai elem, amely működési erőforrást, hardver elemet, ill. környezetet jelent)















Az UML viselkedési elemei

		Együttműködés - interakciók:

		az objektumok között lezajló üzenetváltás kifejezésére szolgál

		állapot-gép(state-machine):

		bemutatja az objektum állapotait, amelyet életciklusa alatt a különböző események hatására vesz fel















Az UML csoportképző elemei

		Az UML modelljeinek szervezési feladatait látja el, a modellt egymástól jól elhatárolt részekre bontják















Relációk

		A relációkat a modell elemek közötti kapcsolatok leírására használjuk (pl. osztályok közötti kapcsolatok)

		Fajtái:

		függőség

		asszociáció

		általánosítás és specializáció

		megvalósítás















Az UML 1.3 diagramtípusai

		tevékenység (activity) diagram egy művelet viselkedését reprezentálja cselekvések halmazaként

		osztály (class) diagram ábrázolja az osztályok és kapcsolataik statikus szerkezetét

		együttműködés (collaboration) diagram az objektumok, linkek és kölcsönhatások térbeli megjelenítésére szolgál

		komponens (component) diagram egy alkalmazás //fizikai részeit tartalmazza// szoftveres komponenseit írja le az implementációs környezetben.















Az UML 1.3 diagramtípusai (foly.)

		felhasználás (deployment) diagram írja le a komponensek telepítését a hardver egyes részeire

		objektum (object) diagram ábrázolja az objektumokat és a relációkat

		szekvencia (sequence) diagram az objektumok és a kölcsönhatások időbeli ábrázolására szolgál

		állapot (statechart) diagram tartalmazza az osztályok viselkedését állapot-kifejezésekben

		használt-eset (use case) diagram ábrázolja a rendszer működését a felhasználó szempontjából. 















Példa együttműködés diagramra


















kiadó







könyvesbolt







vevő







1:könyv_rendel()







4:rendelés_visszautasítva()







2:lekérdezés()







3:kifogyott()















Példa szekvencia diagramra 
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lekérdezés()







kifogyott()















Állapotátmenet diagram

		Ez a diagramtípus mutatja be a külső események hatását a rendszerre. Az állapot egyfajta időbeli leírását adja a rendszernek (vagy a rendszer egy részének). Objektumorientált megközelítésben egy objektumosztályról van szó.





















Állapotátmenet diagram
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lekérdezés_elküldve







értesít_ha_van







értesít_ha_nincs







lrendelés_elfogadva







rendelés_visszautasítva







/visszaigazolást_küldeni







/visszautasítást_küldeni







könyv_elküldve







fizetés_megérkezett







Értesítés_a könyv_továbbításáról /számlát_küldeni







fizetés_érkezik















A tevékenység  diagram



		Célja a folyamatok információáramlásának kontrollálása. Használata akkor a legmegfelelőbb, ha a külső események hatása korlátozott és szinkron ellenőrzés valósul meg. 















A tevékenység  diagram
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Költség-számítás
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UML (+ Object Constraint Language)

Az objektum- modellezés egy szabványa
(OMG)
UML A 80-as, 90-es években egyre inkább 
terjedő objektum-orientált analízis és 
tervezés (OOA&D) módszereire alapult, 
Booch, Rumbaugh és Jacobson nevéhez 
fűződik. 



Az UML háttere

Az UML modellező nyelv, grafikus 
jelölésrendszer
Jacobson’s Object-Oriented Software 
Engineering (OOSE), Rumbaugh’s Object 
Modelling Technique, (OMT) and Booch’s
method (Chen-Burger 2001, Paige et al. 
2000, Scott 2001).



Az UML

Szabványos modellező nyelv a 
szoftverintenzív rendszerek tervezési
munkáihoz, a modellek specifikálásához, a 
vizualizációhoz, a dokumentáláshoz (Raffai 
M. 2001).



Alkalmazási területek

szervezeti modellezés, 
BPR, 
folyamatelemzés, 
konfiguráció



Az UML komponensei, 
építőelemei

Elemek, kapcsolatok  és  diagrammok
“Things are the abstractions that are first-class citizens in
a model; relationship ties things together; diagrams group
interesting collections of things”(Booch et al. 1999).
Az OCL olyan szöveges alapú nyelv, amely a korlátok és 
lekérdezések specifikációjára szolgál,  ennek segítségével 
írjuk le a navigációs és Bool kifejezéseket, valamint a 
lekérdezéseket UML-ben



Az OCL

kifejezés orientált nyelv
rögzíti a rendszer adott állapotváltozásait, de nem
változtatja meg az objektumok állapotát és kapcsolatait

modellező nyelv
nem alkalmas rendszerimplementáció leírására

formális, típusos nyelv
minden kifejezésnek meghatározott típusa van és a 
kifejezések alkalmazásának formai szabályhoz kötött



Az UML struktúrális elemei

A rendszer logikai és fizikai komponenseit 
reprezentálják. Típusai:

osztály, 
interfész, (műveletcsoport, osztály vagy 
komponens szolgáltatásainak kifejezésére)
együttműködés, (rendszerelemek és szerepek 
egymással való aktív kapcsolatának kifejezésére 
szolgál)



Az UML struktúrális elemei (folyt.)

További típusok:
használat-eset, (a rendszer szereplőinek 
tevékenységét írják le) 
aktív osztály, (objektumai saját eljárásokkal 
rendelkeznek)
komponens, (a rendszer fizikailag is megjelenő, 
működőképes, más komponensekkel helyettesíthető
eleme)
csomópont (fizikai elem, amely működési erőforrást, 
hardver elemet, ill. környezetet jelent)



Az UML viselkedési elemei

Együttműködés - interakciók:
az objektumok között lezajló üzenetváltás
kifejezésére szolgál

állapot-gép(state-machine):
bemutatja az objektum állapotait, amelyet
életciklusa alatt a különböző események
hatására vesz fel



Az UML csoportképző elemei

Az UML modelljeinek szervezési feladatait
látja el, a modellt egymástól jól elhatárolt
részekre bontják



Relációk

A relációkat a modell elemek közötti 
kapcsolatok leírására használjuk (pl. 
osztályok közötti kapcsolatok)
Fajtái:

függőség
asszociáció
általánosítás és specializáció
megvalósítás



Az UML 1.3 diagramtípusai

tevékenység (activity) diagram egy művelet viselkedését 
reprezentálja cselekvések halmazaként
osztály (class) diagram ábrázolja az osztályok és 
kapcsolataik statikus szerkezetét
együttműködés (collaboration) diagram az objektumok, linkek 
és kölcsönhatások térbeli megjelenítésére szolgál
komponens (component) diagram egy alkalmazás //fizikai 
részeit tartalmazza// szoftveres komponenseit írja le az 
implementációs környezetben.



Az UML 1.3 diagramtípusai 
(foly.)

felhasználás (deployment) diagram írja le a komponensek 
telepítését a hardver egyes részeire
objektum (object) diagram ábrázolja az objektumokat és a 
relációkat
szekvencia (sequence) diagram az objektumok és a 
kölcsönhatások időbeli ábrázolására szolgál
állapot (statechart) diagram tartalmazza az osztályok 
viselkedését állapot-kifejezésekben
használt-eset (use case) diagram ábrázolja a rendszer 
működését a felhasználó szempontjából.



Példa együttműködés 
diagramra

könyvesbolt

vevő

kiadó

1:könyv_rendel()

4:rendelés_visszautasítva()

2:lekérdezés
3:kifogyott()



Példa szekvencia diagramra

könyvesboltvevő kiadó

könyv_rendel()

rendelés_vissza
utasítva()

lekérdezés()

kifogyott()



Állapotátmenet diagram

Ez a diagramtípus mutatja be a külső
események hatását a rendszerre. Az 
állapot egyfajta időbeli leírását adja a 
rendszernek (vagy a rendszer egy 
részének). Objektumorientált 
megközelítésben egy objektumosztályról 
van szó.
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Állapotátmenet 
diagram



A tevékenység  diagram

Célja a folyamatok információáramlásának 
kontrollálása. Használata akkor a 
legmegfelelőbb, ha a külső események 
hatása korlátozott és szinkron ellenőrzés 
valósul meg. 
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A tevékenység  diagram
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