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ADAPTIV FA
Tekintsink 16 allomast, melyek adaptiv fabejaras protokollal visznek at
csomagokat. Az allomasok azonositéi 0, ...,15. Szimuldlja a protokoll

mikodését, ha az allomasok 1,2,3,4,6,11,12,13 egy id6ben akarnak
csomagot atvinni! (Adja meg a verseny slot-okat ettd6l az idépillanattdl addig,
amig a protokoll feloldja a ko111zi6t.)
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ETHERNET

Tekintsunk egy 1 Gbps-0S Ethernet haldzatot, ahol a minimalis keretméret
512 bajt. Mekkora lehet két eszkoz k6zott a maximalis kabelhossz?
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Alapok — szukseges adatok

protocol | local addr, foreign addr,
local process foreign process
Kapcsolat-orientalt socket () | bind() accept()
szerver
Kapcsolat-orientalt socket () connect ()
kliens
Kapcsolat—nélkﬁli socket () | bind() recvifrom()
szerver
Kapcsolat—nélkﬁli socket () | bind() sendto ()
kliens




Alapok - struktura

struct sockaddr {
unsigned short sa family;
char sa data[l4];

}s

struct sockaddr in {

short sin family;,
q_short sin_port;
struct in_addr sin_addr ;

char sin zero([8];
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SOCKET létrehozasa (sys/socket.h)
SZINTAXIS 2 int socket(int domain, int type, int protocol)

A hivas hatasara kapunk egy fajl leirét a socket-hez. Ha -1-es értéket kapunk
vissza, akkor hiba tortént a létrehozas soran.

SOCKET neve

SZINTAXIS = int getsockname (int socket, struct sockaddr
*restrict address, socklen t *restrict address len);

A socket nevét adja meg, amelyet az address strukturaban tarol le. A cim
hosszat az address len argumentumban rogziti. Alapvetbéen O0-aval kell
visszatérjen, hiba esetén -1 a visszatérési értéke.

SOCKET opcidk

SZINTAXIS = int setsockopt(int socket, int level, int
option name, const void *option value, socklen t

option len);

SOCKET tulajdonsag beallitasa. SOCKET level: SOL _SOCKET, IPPROTO TCP,

(netinet/in.h). Option_name: SO REUSEADDR, SO REUSEADDR,
SO BROADCAST, ...
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Host nevének meghatarozasa
SZINTAXIS 2 int gethostname (char *name, size t namelen)

Az aktualis host nevét adja meg. Egy host neve maximum 255 karakter
hosszu lehet. Hiba esetén -1-et ad vissza egyébként 0-at.

Host adatainak meghatarozasa
SZINTAXIS = struct hostent *gethostbyname (const char *name)

Informaciokat ad meg az adott hostrél. (#include <netdb.h>) A hostent
struktura:

char *h name — név

char **h aliases — alternativ nevek

int h_addrtype —a cim tipusa

int h_length - a cim bajt mérete

char **h addr list - a cimek vektora

char *h addr —a h _addr list[0] szinonimaja



Példa - gethostbyname

struct hostent *hp =
gethostbyname ("pandora.inf.elte.hu”);

memcpy ( (void *) &pandora.sin addr,
(void *) hp->h addr, hp->h length );



Alapok - fontosabb hivasok 3/6

SOCKET cimzés
SZINTAXIS 2 int bind(int socket, const struct sockaddr *address,
socklen t address len);
A lokalis cim még nem elegenddé a socket hasznalatahoz, ezért a hasznalat
elétt bind rendszerhivassal nevesithetjuk a socket-et. Hiba esetén -1-gyel tér
vissza.

Adatok fogadasa (UDP)
SZINTAXIS - ssize t recvfrom(int socket, void *buffer, size t
length, int flTags,struct sockaddr *address, socklen t B
*address len);, B

Adatok fogadasa. UDP kapcsolatok esetén szoktak hasznalni. A fogadott bajtok
szamaval tér vissza, ha hiba volt, akkor pedig -1-gyel. Az address értéket is
kitolti adat fogadasa utan.

Adatok kiildése (UDP)
SZINTAXIS = ssize_ t sendto(int socket, void *buffer, size t
length, int flags,struct sockaddr *dest addr, socklen t
dest len);,
Adatok kuldése. UDP kapcsolatok esetén szoktak hasznalni. Az elkuldott bajtok
szamaval tér vissza, ha hiba volt, akkor pedig -1-gyel.
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Bejovo kapcsolatok figyelése
SZINTAXIS 2 int listen( int socket, int glength)
A listen rendszer hivas a kapcsolat-orientalt szerverek esetén azt fejezi ki,
hogy a kiszolgal6 hajlandé a kapcsolodasi kérések fogadasara. Ez a SOCKET-et
passziv allapotba helyezi. Lehet tobbszoros egyideji kérés. (0S).

Kapcsolatok fogadasa
SZINTAXIS = newsockfd = accept (sockfd,peer,addrlen)
Az accept alkalmas a beérkez6 kérések fogadasara. A kapcsolodasi kerésig ez
blokkolt marad. Az addrlen egy egeész eértékre mutatd pointer. A rendszer
|étrehoz egy Uj SOCKET-et és visszatér ennek a leirdjaval. (mind az 6t komponens
kitoltve, harom Orokolt)

Kapcsolatok kezdeményezése
SZINTAXIS = int connect (int sockfd, struct sockaddr in
*servaddr, int addrlen);
A Kkliens folyamat egy SOCKET leirobn at kapcsolddik a szerverhez torténé
kapcsolodasi hivas hatasara (connect). Egy kapcsolat-orientalt kliens esetén a -

szerver oldalrdl is — elfogadott kapcsolédas mind a négy cim és folyamat
komponenst kitolti.
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Adatfogadasa (TCP)
SZINTAXIS 2 int recv(int s, char *buf, int len, int flags);

Uzenet kiildésére alkalmas hivas. Sikertelen fogadas esetén -1-et ad vissza. A
fogadott bajtok szamat adja vissza.

Adatok kuldése (TCP)
SZINTAXIS 2 int send(int s, const char *msg, int len, int
flags) ;
Nem garantalt a megérkezes, illetve a -1 visszatérési érték csak a lokalis hibakat
jelzi. Az elkuldott bajtok szamat adja vissza.

SOCKET lezarasa
SZINTAXIS =2 void close (int socket) ;

A SOCKET lezarasa. Ha végeztunk akkor le kell zarni a fajlleirot.
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Egyéb hivasok
SZNTAXB-é'inet_ntoa(struct in addr in), inet addr(const char
*cp ) (#include <arpa/inet.h>);

SZINTAXIS 2 atoi (const char *str ), (#include <stdlib.h>)
SZINTAXIS = htons (uintl6_t hostshort) ,ntohl (uint32 t hostlong),
ntohs (uintl6é_t hostshort), htonl (uint32 t netlong )

(#include <arpa/inet.h>)

SELECT rendszerhivas
SZINTAXIS = int select(int nfds, £d set *readfds, f£d set
*writefds, fd set *errorfds, struct timeval *timeout);
void FD CLR(int fd, f£fd set *fdset), int FD _ISSET(int fd,
fd set *fdset), wvoid FD SET(int fd, f£fd set *fdset), wvoid
FD ZERO (fd set *fdset)



Feladatok

UDP HELLO WORLD

Készitsink el egy egyszeri kliens illetve szerver alkalmazast. A kliens kildjon egy ,,Hello
server” Uzenetet a szervernek majd varjon a szerver valaszara végul Iépjen ki. A kliens a
szerver adatait parancssori argumentumként kérje be. A szerver fogadjon Uzeneteket, és
reagaljon is rajuk egy ,,Hello <ip>:<port>” valasz Uzenettel.

TCP HELLO WORLD
Az el6z6 feladatot irjuk meg TCP alapu kommunikaciora is.

Hasznos linkek
o Forditas gcc-vel
o http://www.cprogramming.com/function.html
o http://people.inf.elte.hu/acszolta/halozatok/ske/udp.c
o http://people.inf.elte.hu/acszolta/halozatok/ske/tcp.c
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[7. Gyakorlat vege

Koszonom a figyelmet.



