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L Menii

Ment

Egészitsiik ki a kattintds szamlalé programot egy meniivel,
amelyben nulldzhatjuk a szamlalé értékét, illetve kiléphetiink a
programbdl!
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LMen[i

Meniisor komponensek miveletei

JMenu:
» konstruktor: paraméter a név

> setMnemonic: paraméter a kivédlaszté billenty(i

JMenuItem:

> konstruktor: paraméter AbstractAction-bdl szdrmaztatott
objektum (vagy név, ikon; de ekkor eseménykezel6t hozza kell
venni)

» setMnemonic: paraméter a meniin beliili kivalasztd billenyt(

> setAccelerator: a gyorsitébillentyli kédja

Java program: Menul projekt.
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Moddositas

» Viltoztassuk meg a programot, hogy nulldzni csak akkor
lehessen, ha a kattintdsok szama nem nulla!

» Ehhez az AbstractAction osztdly setEnabled miiveletét
haszndlhatjuk. Paramétere egy logikai érték, ami a parancs
végrehajthatdsagat vezérli.

» Engedélyezés:

» Kezdetben hamis (Gomb konstruktor).

» Kattintds esetén engedélyezni kell (kattintasakcié
eseménykezeléje).

> Nulldzdskor le kell tiltani (nullazas eseménykezelje).

Java program: Menu?2 projekt.
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LPélda: Ellipszisek rajzolasa

Ellipszisek rajzolasa

Készitsiink egy programot, amelyik ellipsziseket (tojdsokat) jelenit
meg!
» Novelni, illetve csokkenteni lehet a legnagyobb tojds méretét
egy bedllithatd értékkel.
> A tébbi tojas szélessége harmincasdval csokken, amig pozitiv a
méret.
> A legnagyobb tojast kell kdzépen feliilre elhelyezni, a tobbi
tojast nagysag szerint csokkenden lefelé gy, hogy
illeszkedjenek!

» Egy tojds magassiga a szélességének kétharmada.
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L_Péida: Ellipszisek rajzolsa
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LPélda: Ellipszisek rajzolasa
Megvaldsitas

> Az (j mérték megaddsdhoz a mar megismert
JOptionPane.showInputDialog miiveletet hasznaljuk.

> A rajzolast JPanel segitségével valdsitjuk meg. Ebbdl
szarmaztatunk egy osztdlyt, amelynek paintComponent
miivelete adja meg a megjelenitést.

> A paintComponent miivelet minden esetben végrehajtédik,
amikor a komponens teriiletét Gjra kell rajzolni (dtméretezés,
...). A végrehajtas kezdeményezhet6 a repaint miivelettel.

» A paintComponent paramétere a grafikus eszkdzkapcsolat
(Graphics), amire rajzolni lehet.

> Rajzoldsi lehet6ségek Graphics objektumra: program, help.

Java program: Tojasokl projekt.
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LPélda: Ellipszisek rajzolasa

Fejlettebb grafika, eszkoztar

> A kirajzolt ellipszisek nem tdlsagosan szépek (példaul hézag
van a vonal és a kitoltés kozott).

> Jobb eredményhez jutunk, ha a késdbb bevezetett
Graphics2D eszkdzkapcsolatot hasznaljuk.

» Bovebb funkcionalitds és a miiveletek eredménye szebb.
» A masik valtoztatds az eszkdztar bevezetése lesz.

» Két gombot helyeziink el az eszkdztdron a méret novelés,
illetve csokkentés céljara.
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L_Péida: Ellipszisek rajzolsa
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L_Péida: Ellipszisek rajzolsa

Graphics2D

» A Graphics2D kapcsolatot egyszer(i atmindsitéssel kaphatjuk
meg az eredeti Graphics objektumbdl.

» Ezen értelemszeriien értelmezettek a kordbbi miveletek.

» Az alakzatok rajzoldsdhoz, illetve fejlettebb miiveletekhez a
java.awt.geom csomag elemeire van sziikség.
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LPélda: Ellipszisek rajzolasa

Eszkoztar

v

A JToolBar osztdly szolgdl az eszkdzsorok megvaldsitasara.

» Ehhez az add miivelettel vehetiink fel akcidkat, a visszaadott
érték a létrejott gomb.

» A meniiben és az eszkdztdron ugyanazt az akcidt kellene
elhelyezniink.

» Ha az akcié objektum rendelkezik névvel és ikonnal, akkor az
eszkoztdron az ikon, a meniiben az ikon és a név jelenik meg.
» Ha az ikon zavard a meniiben, akkor
1. a létrehozott meniipontban az ikont null értékre allithatjuk,

vagy
2. az akciét név és ikon nélkiil hozzuk létre, és meniipont esetén a

szoveget, eszkdztar gomb esetén az ikont allitjuk be.

Java program: Tojasok2 projekt (a programban a mésodik
megoldast valasztottuk tekintettel a késébbiekre).
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LPélda: Ellipszisek rajzolasa

Statuszsor

> Az alkalmazasok jelentOs részében az ablak alsé része a
program allapotdval kapcsolatos informéacidkat tartalmaz. Ezt
nevezziik statuszsornak.

» Az eddigi rajzol6 programot kiegészitjiik egy egyszerii
statuszsorral. Feltessziik, hogy ebben csak szoveges
informacidk jelenhetnek meg. A sor egyes mezdinek szélessége
allithatd, az els6 dinamikusan véltozhat az ablakkal egyiitt.

> Elkészitiink a fentieknek megfelel6 altalanos osztalyt a
statuszsor megvaldsitasira (StatusBar).

» Ezutan ennek csak egy példanyat kell a keret alsé részére
elhelyezniink, és azt megfeleléen konfiguralni.

» Esetiinkben két mezd szerepel benne: a legnagyobb tojas
aktudlis mérete, és a valtoztatds aktudlis mértéke.
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StatusBar osztaly

> Az osztdlyt a JPanel osztilybdl szarmaztathatjuk.
> Mez6i a JLabel osztdly példanyai.

> A mezbket GridBagLayout elrendezésben jelenitjiik meg, ahol
az els6 elem szélessége valtozhat.

> A mezbket megfelel kerettel kell ellatni.

(Lasd: Tojasok3 projekt.)
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LPélda: Ellipszisek rajzolasa

> A statuszsorban megjelenitend6 informacié miatt a
RajzPanel osztdlyt egy Uj miivelettel kell boviteniink
(maxMéret), ami megadja a legnagyobb tojds méretét.

> A keret (Tojasok) osztalyban:

» fel kell venniink a stdtuszsort Uj adattagként,

> az eseményekhez rendelt akcidk eljdrasait ki kell béviteni a
statuszsor médositdsdval,

> a konstruktorban létre kell hoznunk és megfeleléen be kell
allitanunk a statuszsort, amit az adatteriilet aljara kell
helyezniink.

Java program: Tojasok3 projekt
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LPélda: Ellipszisek rajzolasa

Gorgetés

A tojasok nem férnek el a Iathatd ablakban. A megoldas a
rajzteriilet gorgethetové tétele.

> A gorgetés érdekében a rajzteriiletet egy JScrollPane
objektumba kell dgyazni, és azt venni a kerethez. Ennek
megfeleléen a Tojasok osztdly konstruktora médosul.

> A RajzPanel osztdly méretvaltads miiveletét mddositani
kell.

» Az (jrarajzolds mellett tudatni kell a kdrnyezettel, hogy a
sziikséges rajzteriilet mérete megvéltozott. Ennek alapjan
jelennek meg a gorgetsavok.

> Erre szolgal az updateUI miivelet.
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L_Péida: Ellipszisek rajzolsa

Gorgetés (folyt.)

> A megfelelo gorgetéshez a rajzteriilet alapértelmezett méretét
is meg kell adni a setPreferredSize miivelettel.
(Konstruktor, méret valtas.)

> A magassag kiszamitasdhoz bevezetiink egy fiiggvényt.

Java program: Tojéasok4 projekt.
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LPélda: Ellipszisek rajzolasa

Rajzolasi paraméterek

A meniiben és az eszkoztdron elhelyezhetiink valaszthaté elemeket
(radiégombok) és kétallapoti elemeket (checkbox). Ezek
haszndlatat szemléltetjiik a tojdsok rajzoldsi paramétereinek
megadasaval.

> Lehessen szabalyozni, hogy a tojasok kitoltottek legyenek-e.

> A kitoltési szin is legyen valaszthatd el6re megadott
lehetségek (sziirke, fehér, zold) koziil.
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LPélda: Ellipszisek rajzolasa

RajzPanel osztaly

» Az osztdlyt ki kell egésziteni egy kitoltési szint megadd
attribitummal (t61tés). Ennek értéke legyen

» null, ha nincs kitoltés,
» a kitoltési szin, kiilénben.
> Be kell vezetni egy Uj miiveletet, amellyel a kitoltési szin
allithaté (tolt).
» Egy tojas rajzoldsakor (rajzol) meg kell vizsgélni, hogy kell-e
kitoltés, és ha igen a megfelel6 szinnel kell kitdlteni az
alakzatot.
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LPélda: Ellipszisek rajzolasa

Tojasok osztdly

Kitoltottség:
> Sziikségiink lesz a kitoltottség logikai értékre
> Fel kell venni az eseménykezel6 akciét: kit6ltés.

» Kell egy (j meniipont (Attribitumok), amelybe be kell tenni
a megfelelé6 meniipontot.

> Az eszkoztdrhoz is fel kell venni az Uj elemet.

> Az eseménykezelOben kell gondoskodni arrél, hogy a menii és
az eszkoztar elemek szinkronban legyenek.
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Tojéasok osztély (folyt.)

Szinek:

>

Vegyiink fel két tombot a szineknek és neveiknek. (Ezekbdl
vessziik az adatokat.)

Kell egy érték, amiben tarolhatjuk az utoljara kivalasztott szin
indexét.

Két tombben taroljuk a meniipontokat, illetve az eszkoztar
gombokat.

Egy eseménykezel6t irunk az Osszes esethez. Ebben biztositjuk
a szin allitasat, a menii és eszkdztar szinkronizacidjat.

A konstruktorban hozzuk létre a feliileti elemeket, amelyeket
ButtonGroup objektumba kell dgyaznunk. (Ez biztositja a
csoport egyesitett kezelését, azaz, ha az egyik valtozik, akkor
a masik is.) Az elemeket a meniibe, illetve az eszkoztarba is
elhelyezziik.
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Tojasok osztdly (folyt.)

Szinek (folyt.):
> Az eszkOztar gombjai esetén egy-egy fliggvénnyel adjuk meg
az ikont, illetve a kivélasztottsagi ikont. (Nem lehet f4jlIbdl
betdlteni a konzisztencia miatt.)

Java program: Tojasok5 projekt
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A menl és az eszkoztar elemeinek osszevont kezelése
Az el6z6 megolddsnak két ,szépséghibdja” van:

1. A szinek kezelésekor kiilon szerepelnek a szinek és a neveik,
ami inkonzisztenciat eredményezhet.

2. Nehézkes a meniiben és az eszkdztaron szerepld kétallapotd
(checkbox, radiégomb) elemek kezelése.

Mindkét problémat egy-egy osztaly bevezetésével oldjuk meg.
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L_Péida: Ellipszisek rajzolsa

Szin osztaly

> Az osztdly attribitumaiban taroljuk a szint és a nevét.
(Lényegében egy rekord.)

> A konstruktorral lehet létrehozni egy ilyen part.
> Egy-egy miivelettel lehet lekérdezni az attribltumok értékét.

> Feliildefinidljuk a toString miiveletet, amelyben a nevet
adjuk meg.
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LPélda: Ellipszisek rajzolasa

MenuToolToggleItem osztaly

» Az attribitumok adjdk meg a meniipontot, az eszkoztar
elemet (ezek értéke null, ha nincs ilyen), illetve az
eseménykezelést meghatarozé akcidt.

AbstractButton

JMenultem

JToggleButton

/

i

/

i

JCheckBox-
Menultem

JRadioButton-
Menultem

JCheckBox

JRadioButton
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LPélda: Ellipszisek rajzolasa

MenuToolToggleItem osztaly (folyt.)

» A konstruktor paramétere az akcid, a meniipontot és az
eszkoztar elemet , iiresre” allitjuk.

» Az elemeket a setMenultemn, illetve a setToolItem
miiveletekkel rendelhetjiik az objektumhoz.

» Az osztdly a ActionListener interfész adltal megadott
actionPerformed miiveletben biztositja a menii és eszkdztar
azonos allapotat, és meghivja a beallitott akcid
eseménykezelbjét.

» A setSelected miivelettel lehet allitani az elem(ek)
kivalasztottsagat.

» Az isSeleceted fiiggvénnyel lehet lekérdezni a
kivalasztottsagot.

> Az isSource filiggvénnyel lekérdezhetjiik, hogy az elem-e az
esemény forrdsa, azaz a meniipont vagy az eszkdztar elem-e
az.
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LPélda: Ellipszisek rajzolasa

Tojasok osztdly
A keret ezek felhaszndlasaval egyszer(isodik.

» Egyetlen tombbe keriilnek a szinek.

> A kitoltottség és kitoltési szin vezérlésére
MenuToolToggleItem tipust objektumot, illetve ilyen
objektumok tombjét hasznaljuk.

> Az eseménykezel6kben csak a funkcidkra kell figyelniink, a
konzisztencia fenntartasira nem.

» A menl, illetve az eszkoztar |étrehozdsakor kell a
meniipontokat, illetve az eszkoztdr gombokat az
objektumokhoz hozzarendelni.

Java program: Tojéasok6 projekt
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> Ez a megoldds abbdl a szempontbdl is jé, hogy (j kitoltési szin
bevezetéséhez csak a kitoltési szinek tombot kell egy (j Szin
objektummal boviteniink.

> Ez azért lehetséges, mert

> a feliileti elemeket a témb alapjan hoztuk létre,
> az eseménykezelés, pedig egységes minden elemre nézve
(ciklus).
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LFelhaszna’ldi feliilet kialakitdsa

Felhaszndldi feliilet kialakitasa
Az eddigiekbdl is 1atszik, hogy menii és eszkoztdr esetén hasonlé
médon kell eljarnunk:

» Meg kell adnunk az elem kinézetét, jellemzéit (sz6veg, ikon,
mnemonik, gyorsitébillentyti, elhelyezkedés).

» Meg kell hataroznunk az elemhez tartozé viselkedést, azaz az
eseménykezelést (AbstractAction, illetve Action).

Egy elem kinézete, elhelyezkedése valtozhat (példdul nyelvet
valtunk, vagy valamilyen oknal fogva ikont cseréliink, esetleg masik
meniibe helyezziik 4t) anélkiil, hogy a viselkedése médosulna.

Ezért j6 lenne a kett6t szétvdlasztani egymdstdl.
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LFelhaszna’ldi feliilet kialakitdsa

A tervezében valami hasonlé torténik, de ennél is tovabb lehetne
menni.
> A kinézet valtozdsa miatt ne kelljen Gjra forditani a programot.
> Ez elérhetd, ha a kinézetet egy kiilon fajlban irjuk le.

» A fijlban leirt elemekhez a f3jl feldolgozasa soran rendeljiik
hozza az eseménykezel6ket.

Erre késobb tériink vissza.
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