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Parbeszédablakok, vezérlo elemek

Cél:

parbeszédablakok haszndlata, vezérl6 elemek megismerése.

Nyomégombok: az eddigiek sordn megismertiik, kiilon nem
foglalkozunk veliik.

A programokban szinekkel dolgozunk. Felhasznaljuk az el6z6ekben
elkészitett Szin osztalyt:

>
>

v

v

A szin mellett nyilvantartjuk annak nevét is.

A konstruktorral hozhatunk létre egy adott nevii szint.
Lekérdezhetjiik a szin nevét, magdt a szint, és megadjuk a
kifrdsi formatumot is (toString), ami a szin neve.

A toString miivelet akkor lehet hasznos, ha listdkat, vagy
comboboxokat akarunk ilyen elemekkel feltolteni, és nem
adunk meg megjelenitési el6irast. llyenkor ezt a miveletet
hasznélja a rendszer a megjelenitend6 informacié
meghatadrozdsahoz.
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Az egyes vezérl6 elemek haszndlatdt kiilon-kiilon
parbeszédablakokban vizsgédljuk meg.

Modalis parbeszédablakokkal foglalkozunk.
A legtobb parbeszédablak tartalmazza az OK és a Mégsem
nyomdgombokat.

Ennek megfeleléen célszeriinek tiinik egy olyan osztaly létrehozésa,
amely ezt a folyamatot tdmogatja a gombok Iétrehozdsaval és az
alapvet6 eseménykezelés elvégzésével.
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Lok és Mégsem gombot tartalmazé parbeszédablakok

OK és Mégsem gombot tartalmazé parbeszédablakok
Funkcionalitds:

» Az OK gomb megnyomasa esetén ellendrizni kell, illetve lehet
hogy az ablak tartalma megfelel6-e, és ha a valasz igen, akkor
le kell zarni az ablakot.

> A Mégsem gomb megnyomdsakor esetlegesen vissza kell
allitani a kezdeti értékeket, és le kell zarni az ablakot.

Ezek az eseménykezeldk feladatai.
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LDK és Mégsem gombot tartalmazé parbeszédablakok

Az eseménykezelés miatt be kell vezetniink két absztrakt
miiveletet:

» Az OK nyomdégomb megnyomdsakor sziikséges ellenérzések
elvégzése és az ellendrzés eredményének megadiasa.

> A Mégsem gomb aktivizaldsakor sziikséges teend6k
végrehajtasa.
Tovabbi miivelet:
> A bezarast okozé gomb azonositasa.

Az azonositashoz sziikséges két konstans, amelyek megfelelnek az
0K, illetve a Mégsem gomboknak.

Az absztrakt miiveletek miatt a |étrehozott 0KCancelDialog
osztaly absztrakt lesz. Ebbol kell szarmaztatni a konkrét esetnek
megfelel6 parbeszédablakot.
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Szdrmaztatds az OKCancelDialog osztalybdl

» Meg kell hatdrozni (implementalni) a két absztrakt miiveletet.

> A parbeszédablakot fel kell tolteni a megfeleld vezérlo
elemekkel.

> A vezérlo elemekhez hozzd kell venni a két nyomégombot,
pontosabban el kell helyezniink a gombokat tartalmazé panelt.
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Lok és Mégsem gombot tartalmazé parbeszédablakok

OKCancelDialog osztaly

> Az absztrakt osztdlyt a JDialog osztalybdl szarmaztatjuk.

» Az osztdly tartalmazza a kiviilrol hasznalhatd osztalyszinti
konstansokat, illetve a szdrmaztatott osztalyokban
hasznalhaté panelt, és gombokat.

> Események kezelése:

> az absztrakt miveletek meghivasa,
» gombkdd beillitasa,
> eltiintetés.



Programozasi technoldgia I.
[ Pdrbeszédablakok, vezérlé elemek

LOK és Mégsem gombot tartalmazé parbeszédablakok

OKCancelDialog osztaly (folyt.)

» Konstruktor:

» Minden esetben megadjuk a keretet, ahonnan a
parbeszédablakot aktivizaltuk, és az ablak cimét. (Ezek
segitségével lehet egy modilis parbeszédablakot |étrehozni.)

» A konstruktorban létrehozzuk a paramétereknek megfeleld
modalis parbeszédablakot, és bedllitjuk az alapértelmezett
bezarasi miiveletet. (Az alapértelmezett az ablak elrejtése,
ezért ez most tulajdonképpen felesleges.)

» Ezutdn létrehozzuk a megfeleléen paraméterezett gombokat,
amelyeket egy panelban helyeziink el.

» Az OK gombot allitjuk be alapértelmezett nyomégombként.
(Enter billentylivel aktivizalhatd.)

» A Mégsem gombhoz hozzarendeljilk az Escape billentyiit.
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- Az alkalmazas kerete

Az alkalmazas kerete

>

>

>

A kiilonféle parbeszédablakokat egy keretbdl fogjuk vezérelni.
Erre szolgdl a Dialégusok osztaly.

Ebbe keriilnek el a kiilonbozé dialégusok, és kezelésiikhoz
sziikséges elemek, tovdbba a meniipontok eseménykezel6i.
A teszteléshez a lehet6 legegyszeriibb feliiletet alakitjuk ki,
nem hozunk létre eszkdztarat, csak meniit.

A szineket egy szovegszerkeszté mezd hattér-, illetve
betliszinében haszniljuk.

Ebben a mezdben fogjuk naplézni a parbeszédablakok
hasznalatat.
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- Cstiszka

Cslszka

v

SliderDlg osztdly egy csiszkat tartalmazé parbeszédablak.

v

A csiszka aktudlis értéke is jelenjen meg a csiszka folott.
A parbeszédablak megaddsakor bedllithaté:
» a cslszka intervalluma,
» az aktudlis érték,
> és a f6 értékek (a O értékeket az értékkel és hosszabb vonallal
jeloli a cstiszka).

v

A normail érték minden esetben 1.

v
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Miveletek

» Az OK gomb mindig elfogadhaté (process0K).
» A Mégsem esetén semmit sem kell tenni (processCancel).

> Uj muveletek:

> A csliszka értékének lekérdezése a parbeszédablak lezdrdsa
utdn (getValue).
> A csiszka értékének dllitdsa (setValue) (a megjelenités eldtt).
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Allapotvéltozés

> Az érték megjelenitése miatt figyelni kell, hogy a cslszka
értéke megvaltozik-e.
> Ezért az osztdly megvaldsitja a Changelistener interfészt.
> Ehhez a stateChanged miiveletet kell implementalnunk:
» a cslszka értékének lekérdezése,
» a cimke feliratanak mddositésa.
» Ahhoz, hogy a miivelet meghivasra keriiljon az osztalyt fel kell
venniink a cstszka allapotvaltozésaira figyelk kozé (a cstiszka
addChangeListener miivelete).
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Gombok

A ButtonDlg parbeszédablak checkbox és radiégomb tipusu
gombokat tartalmaz.

A parbeszédablak segitségével hatarozhatjuk meg a szévegmez6
hattérszinét.
> Ha a checkbox-ot bekapcsoljuk a hattér a szovegszin inverze.

» Ha a checkbox-ot kikapcsoljuk, akkor a hatteret a kivalasztott
radiogomb hatdrozza meg.

A radiégombok megjelenitése specidlis:
> a szOveg az adott szin neve,

> az ikon a szinnel kitoltott kor, amelyben fekete pont jelzi a
kivalasztottsagot (fekete szin esetén a pont fehér).
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LGombok
Radidgombok specidlis megjelenitése

> A megjelenitési médot kiilon meg kell adnunk a gomb
|étrehozasakor az ikon, illetve a kivalasztottsagi ikon
specifikalasdval.

> Erre szolgdl a gomb fiiggvény.

» Ebben Iétrehozunk két képet (BufferedImage), amelyekben
megrajzoljuk a kivant abrat, és a képekbdl létrehozzuk az
ikonokat.

> A rajzolashoz sziikséges a kép grafikus eszkozkapcsolat leirdja,
amit a getGraphics fiiggvény ad meg.

> A rajzolas ezutdn értelemszer(.
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Radidgombok kezelése

> A létrehozott radidgombokat egy csoportba kell foglalnunk.
> A radiégombokat egy kerettel elldtott panelra kell helyezniink.

» A gombokat nyilvantartjuk (szingombok) azért, hogy le
tudjuk majd kérdezni a kivélasztottsagukat.
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Muveletek

» Az OK gomb lenyomasa akkor fogadhaté el, ha van
kivdlasztott hattérszin.

> Ez lehet a szOvegszin inverze, vagy ha ez nincs kijelolve, akkor
> egy szint kellett kivalasztani.

> A Mégsem gomb lenyomdsakor nincs teendo.

> Sziikséges az értékek lekérdezése
» inverzméd,

» szin, illetve

» a checkbox értékének megaddsa (setValue).
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Lista

A ListDlg parbeszédablak egy listdban tartalmazza a valaszthaté
szovegszineket.

A listdban nem csak a szin nevét, hanem egy szinnel kitoltott
téglalapot is megjelenitiink.
» Egy specidlis megjelenitési forma sziikséges (elemforma),
amit a setCellRenderer miivelettel rendelhetiink a listdhoz.
» (Ha csak szoveget akarunk a listaban, erre nincs sziikség, az
elemek toString miivelete szerinti széveg jelenik meg.)

Ha azt akarjuk, hogy a lista egy elemén duplan kattintva az elemet
vélasszuk ki és zarjuk be az ablakot, akkor a listdhoz fel kell
venniink egy egér esemény figyel6t, amelyben a duplakattintdst
figyeljiik. (Az esemény megegyezik az 0K gomb megnyomdsaval.)
Az 0K gomb megnyomadsa elfogadhatd, ha van kivélasztott elem a
listaban.
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Combobox

A ComboDlg parbeszédablakban egy szoveget adhatunk meg
combobox segitségével.

» A combobox el6re definidlt értékei a szinek nevei.

v

A neveket most a szerkeszthet3ség (pontosabban
kivdlaszthatésag miatt) String objektumokként helyezziik el
a comboboxban az addItem miivelettel.

v

A combobox alapértelmezésben nem engedi az elemek
szerkesztését. Ezt dllithatjuk a setEditable miivelettel.

v

A szerkesztett elemet a sorszerkesztd getItem miiveletével
kaphatjuk meg.

v

A sorszerkesztét a getEditor fiiggvény adja meg.



Programozasi technolégia .
[ Pdrbeszédablakok, vezérlé elemek
- Combolista

Combolista

A combobox alapértelmezett viselkedésekor egy listabdl
vélaszthatunk elemet.

A ComboListD1lg dialégus combolistdjdban a szineket jelenitjiik
meg, a neviik mellett a megfelel6 szini kdrlemezzel.
» Az ikonok megjelenitése a listahoz hasonléan érhetd el.
> Most a setRenderer miivelettel lehet a megfeleld
megjelenitét a combolistdhoz rendelni.
» (Ha csak szoveg kell, akkor erre nincs sziikség, az elemek
toString miivelete adja a szoveges informdaciét.)

A kivélasztott elemet a getSelectedIten fiiggvénnyel kaphatjuk
meg.

Alapértelmezettként a lista elsé (nulla indexii) eleme kivélasztott.
lgy mindig lesz kivalasztott elem, azaz az OK gomb mindig
elfogadhatd.
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- Sorszerkesztd

Sorszerkeszto

Egysoros szoveg bevitelét tdmogatja a EditDlg parbeszédablak.

Ebben egy JTextField objektummal valdsitjuk meg a szerkesztot.

> A szerkesztett szoveget a getText miivelettel kérdezhetjiik le.

> (A kezdeti szbveget a setText miivelettel lehetne bedllitani,
mi ezt nem hasznaljuk, igy lres szoveg lesz kezdetben a

tartalom, a késobbiekben pedig a parbeszédablak megel6z6
lezdrdsakor tartalmazott szoveg.)

> A soreditort szokdsos médon hasznalhatjuk szerkesztésre,
értelmezettek a vagdlapot hasznalé miiveletek: kivagas,
masolas, beillesztés.
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LSpinner

Spinner
A SpinnerDlg parbeszédablakban egy spinner segitségével

véltoztathatjuk meg ugyanazt az értéket, mint a csiszkdval.

> A spinner létrehozdsakor megadhatunk egy modellt, ami leirja
a spinner értéktartomanyat, aktualis értékét, és a rakovetkezés
maodjat.

» Ha nem adunk meg modellt, egész szdmokat enged meg a
tartomdny korlatozasa nélkiil.

» Meg lehet adni egy listat, illetve tombot
(SpinnerListModel), ekkor az értékek értelemszeriiek.

» Vilaszthaté szamokat tartalmazé modell
(SpinnerNumberModel) a megfelel bellitdsokkal.

Nekiink most ez utdbbira van sziikségiink.

Ha a szerkeszt&be érvénytelen értéket irunk, akkor az Enter billentyi
lenyomasakor nem fogadja azt el. Ha az OK gombot nyomjuk meg, az utolsé

érvényes értéket veszi figyelembe!
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L Tablazat

Tablazat

A TablazatDlg parbeszédablakban egy tdblazatban jelenitjiik meg
a szinek jellemzéit: a nevet, és a komponens (rgb) értékeket.

» Egy tablazat megjelenitésére szolgdl a JTable osztaly.

> A tablazat tartalmat egy modell segitségével adhatjuk meg,
ami az adatokat szolgéltatja.

> Ezt legegyszerlibben az AbstractTableModel absztrakt
osztaly felhasznalasival tehetjitk meg.

» A tadblazat oszlopai egyenld szélességiiek. Ha ettdl el
szeretnénk térni, akkor a tabldzat oszlop modelljét kell
médositanunk egy DefaultTableColumnModel osztalybdl
szarmaztatott osztaly példanyaval. Mi most ettdl eltekintiink.
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Tablazat modell

Az AbstractTableModel példdnyositdsa (tablamodell) sordn
meg kell adnunk a kdvetkez6 miiveletek jelentését:

getRowCount a tdblazat sorainak szdma,
getColumnCount a tdbldzat oszlopainak szdma,
getValueAt a tdbldzat adott sordnak és oszlopanak értéke.
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L Tablazat

Tablazatok tulajdonsagai

» Ha az oszlopok neveit is meg akarjuk adni, akkor a
getColumnName fiiggvényt kell feliildefinidlnunk.

» Ha gorgetni akarjuk a tablazatot, akkor azt egy JScrollPane
objektumba kell dgyaznunk. (Ha ezt nem tessziik meg, akkor
kiilon gondoskodni kell az oszlopcimek kiiratasardl.)

» Tabldzatok tartalma véltoztathaté (mi most csak
megjelenitést hasznaltuk).

> (isCellEditable, setValueAt, fireTableDataChanged ...
miiveletek a szerkesztéshez.)

> Tabladzat elemeinek megjelenitése is szabdlyozhatd, ekkor az
oszlop setCellRenderer miiveletével dllithatd be egy
DefaultTableCellRenderer tipust objektum.

Az utolsé 3 lehetbségre (az oszlopok szélességének szabdlyozdsaval
egyiitt) késébb visszatériink.
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Egér kezelése

A feliilet elemei koziil tdbb komponens bizonyos formaban kezeli az
egeret (pl. gombok, listdk a kattintast, gorgetést a gorgetdsavok).
Ha eltéro kezelés, illetve (j esemény figyelése sziikséges, akkor
egéresemény figyelét kell a komponenshez rendelni:

addMouseListener az egérgomb (lenyomds, felengedés,
kattintds) és teriiletet valté (belépés, elhagyas)
eseményeinek kezelését végzo objektum, amely
megvaldsitja a MouseListener interfészt;

addMouseMotionListener az egér mozgdsat, hizdsat kezeld
objektum, amely megvalésitja a
MouseMotionListener interfészt;

addMouseWheelListener a gorgetd gomb tekerését kezeld
objektum, amely megvalésitja a
MouseWheelListener interfészt.
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MouseAdapter osztdly
Mindharom interfészt megvaldsitja (iires miiveletekkel).
Ebbdl szdrmaztathatunk kezel6t, ha nem akarunk mindenhez

megvaldsitast irni, illetve tobb interfész miiveleteire van
sziikségiink, és nem akarunk kiilon objektumokat felvenni.
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Az EgérTeszt projekt szemlélteti az egér kezelését.

» Felvesziink egy komponenst (teriilet), amelyen figyelni
akarjuk az egeret, és az eseményeket harom cimke felirataban
jelenitjiik meg: a poziciét, a gombot, és az eseményt
(kattintds, mozgatds, ...). Gorgetés esetén a gomb helyett a
gorgetés irdnya jelenik meg.

» A komponenshez felvesziink egy objektumot (egér), amelyben
figyeljiik a bekovetkezett eseményeket. Ehhez az interfészek
megfeleld miveletei sziikségesek, amelyeket a MouseAdapter
osztalyhoz képest feliildefinidlunk. A miveletek nevei
magukért beszélnek.

> A gorgetésen kiviil minden miiveletnek egy MouseEvent
tipust paramétere van, amely tartalmazza az eseménnyel
kapcsolatos informacidkat: pozicid, gomb kédja . ...
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> Gorgetés esetén egy MouseWheelEvent objektumot kapunk,
amelytél lekérdezhetd példaul a gorgetés iranya. (Figyelem:
—1 vagy +1 értéket kapunk, és minden egyes elforgatds
hatdsara meghivédik ez a miivelet, tehdt 5 ,kattanadsos” lefelé
gorgetésnél 6tszor hivédik meg +1 értékkel.)

> Az események kezelése a megfeleld cimkék feliratanak
véltoztatdsat jelenti esetiinkben.



	Párbeszédablakok, vezérlo elemek
	OK és Mégsem gombot tartalmazó párbeszédablakok
	Az alkalmazás kerete
	Csúszka
	Gombok
	Lista
	Combobox
	Combolista
	Sorszerkeszto
	Spinner
	Táblázat

	Egér kezelése

