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1. Statikus valtozok/fiiggvények

A static kulcsszonak szamos jelentése van, annak fliggvényében, hogy milyen kontextusban irjuk egy
valtozo vagy fiiggvény elé.

1.1. Forditasi egységre lokalis valtozok

A fiiggvényeken és osztalyokon kiviil deklaralt statikus valtozok az adott forditasi egységre lokalisak —
élettartamuk a futas elejétsl végigtartamig tart, és kizérolagosan az adott forditasi egységben lathatoak.

#include <iostream>
static int x;

int main()

other.cpp

#include <iostream>

static int x;

void f£()
{

x = 0;
}

Ha ezt a két fajlt egyiitt forditjuk, nem kapunk linkelési hibat, ugyanis a main. cpp-ben 1évé x egy teljesen
mas valtozo, mint ami az other.cpp-ben van.

Csak gy mint a globalis valtozokra, forditasi egységen beliil barmikor hivatkozhatunk egy statikusra,
és hasonl6é moédon inicializdlodnak.

static int x;

int main()
{
int x = 4;
std::cout << ::x << std::endl; // 0

1.2. Fiiggvényen beliili statikus valtozok

Azokat a valtozokat, melyek fiiggvényen beliill vannak a static kulcsszoval definialva, fliggvényszintii
véltozonak is szokas hivni. Elettartamuk a fiiggvény elsé hivasatol a program futasanak végéig tart, mig
lathatosdguk csak az adott fiiggvényen belill van. A hagyoményos lokalis valtozokkal ellenben tehat nem
semmisiilnek meg, amikor az adott fliggvény futésa befejezédik. A kovetkezd kodrészlet szemlélteti ezt a
viselkedést.



int £()

{

static int x = 0;

++X

return Xx;
}
int main()
{

for(int i = 0; i<5; i++)

std::cout << £() << s // 12346

}

Ahogy az megfigyelhetd fent, x csak egyszer inicializalodik, majd a késébbi fiiggvényhivasok utan egyre
novekszik az értéke.

1.3. Forditasi egységre lokalis fliggvények
Nem csak valtozokat, fiiggvényeket is deklaralhatunk statikusnak, melyek a forditasi egységre lokalisak.

static int £(Q)
{

return 0;
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int main() {std::cout << £(Q);} // 0

Ezek a fliggvények csak az adott forditasi egységen beliil érhet&ek el.

1.3.1. Megjegyzés. Figyelem! A kés6bb szoba keriil6 metodusok esetében mast jelent a static kulcsszo,
mint amit itt leirtunk.

1.4. Névtelen/anonim névterek

Forditasi egységre lokalis valtozokat és fliggvényeket tudunk deklaralni névtelen névterek (unnamed na-
mespaces, vagy anonymous namespaces) segitségével. Egy név nélkiili névteren beliil deklaralt valtozok
és fliggvények hasonloan viselkednek, mintha eléjiik lenne irva a static kulcsszo.

namespace

{
int x;
std::string y;
void £() {2}

X

1.4.1. Megjegyzés. A static osztalyon beliili jelentésérsl késébb lesz szo.

2. Fiuggvény tilterhelés

Térjiink vissza a korabban megirt swap fliggvényiinkhoz.

void swap(int &a, int &b)

{
int tmp = a;
a = b;
b = tmp;

X

Ez a fiiggvény addig jo, amig csak int-eket szeretnénk megcserélni. Mi van, ha std: :string-eket kéne?
A megoldas egyszert, tulterheljiik (overload) a swap fliggvényt.



void swap(std::string &a, std::string &b)

{
std::string tmp = a;
a = b;
b = tmp;

X

Tualterhelésnek azt nevezziik, amikor két vagy tobb fiiggvénynek a neve azonos, de a paramétereik kiilon-
boznek. Tagfiiggvényeket konstanssag alapjan is tul lehet terhelni.

2.0.1. Megjegyzés. A késébb elhangzo osztalyok tagfiiggvényeinél a fiiggvény konstanssiga is szamit
(azonos nevi és paraméter listaju fliggvény kiilonoz6 konstanssaggal ugyanigy ttulterhelésnek szamit).

2.1. Operator tulterhelés

Ha példaként vessziik a linearis algebrabol tanult rendezett valos szamharmasokat (R?), lehetéségiink van
arra, hogy a tanultak alapjan definialjuk a koztiik értelmezett Gsszeadast.

struct LinAlgVector
{

double x1, x2, x3;
s

LinAlgVector operator+(const LinAlgVector &lhs, const LinAlgVector &rhs)
{

LinAlgVector ret;

ret.x1 = lhs.x1 + rhs.x1;

ret.x2 = lhs.x2 + rhs.x2;

ret.x3 = lhs.x3 + rhs.x3;

return ret;

}

int main()

{
LinAlgVector a, b;
a.x1 =1; a.x2 = 2; a.x3 = 3;
b.x1 =1; b.x2 =1; b.x3 = 1;
LinAlgVector c = a + b;

}

A main fiiggvényben 1év6 értékadas ezzel ekvivalens: ¢ = operator+(a, b), igy lathatjuk, hogy az ope-
ratorok tulterhelése gyakorlatilag a fiiggvénytulterhelés specialis esete.

Irjuk meg a print fiiggvényt 3D vektorokra! A gyakran kifratashoz hasznalt jobb shift operéator
(right shift operator), a << is tulterhelhets. Mivel mi az std: : cout valtozoval szeretnénk majd kiiratni,
melynek tipusa std: :ostream, igy a fliggvényiink elsé paramétere egy ilyen tipus lesz, a masodik meg
egy LinAlgVector tipus.

VAR 4
std::ostream& operator<<(std::ostream& os, const LinAlgVector &1)
{
os << 1.x1 << << 1.x2 << << 1.x3;
return os;
by

int main()
{
VE B 4
std::cout << ¢ << std::endl; // 2 3 4
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Feltiinhet, hogy a stream objektumra mutato6 referenciat a fliggvény végén vissza is adjuk, hogy tudjuk
a kifratast lancolni.
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