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Absztrakt: A nemzetkdzi felmérések szerint a magyar oktatas a lexikalis tudast helyezi elénybe,
annak alkalmazasa helyett. A rohamosan fejl6d6 viligunkban azonban a megszerzett ismeretek
hamar eléviilnek. Eppen ezért fontosnak tartom, hogy az oktatisban az ismeretck megtanulasa
helyett nagyobb szerepet kell kapniuk annak megszerzésének, a valosagszer( feldolgozasanak,
valamint az 6ndlld, egyénileg vagy csoportban végzett, problémamegoldé tevékenységeknek.

A cikkemben bemutatom r6viden a probléma — alapu oktatast, mint tanitisi mddszert, majd a
feladatokkal Stletet adok, hogyan lehetne e médszert az oktatdsban alkalmazni.
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1 A probléma-—alapu oktatas, mint tanitasi médszer

A Probléma — alapu oktatds (Problem-based learning , PBL) egy olyan tanitasi médszer, illetve bizo-
nyos kutatok szerint (Walton — Matthews, 1989.[7]) egy altalanos oktatasi stratégia, amellyel mar a XX.
szazad kozepétol kezdve foglalkoztak, mégsem tetjedt el az oktatdsban.

A PBL gydkerei John Deweyhez vezethet6 vissza, aki szerint a gyermeket az életre kell felkésziteni.
A hagyomanyos iskolaban a gyermek csupan ismereteket tanul, de nem tanulja meg a legfontosabbat,
az ismeretszerzést. Az életben viszont nincsenek kész ismeretek.[13]

A PBL fogalmat azonban el6szor Barrows hasznalta a McMaster Egyetemen, mellyel egy ,,kis
forradalmat okozott az orvosi k6z6sségben” [12], az Egyestlt Allamokban.

A Problem-Based Learning meghatdrozasa Barrows megfogalmazasaban: ,,.4 conception of knowledge,
understanding and education that is profoundly different from the more nsual concept underlying subject-based learning”.
[15] ,,Tudds, megértés és oktatas olyan koncepcidja, amely gykeresen kilénbozik a targy-alapu ta-
nulas, joval megszokottabb koncepciéjatol.”

A PBL stratégia lényege, hogy a didkok kis csoportban (5-12 {6) dolgozva kapnak egy, a valés
életbdl vett autentikus (real-life) problémat, amelyet kézbsen prébalnak megérteni, megoldani és meg-
magyarazni. Munkdjukat egy tutor segfti, akinek feladata a munkafolyamatok irdnyitasa, illetve a be-
szélgetések Gsztonzése.

A modszert gyakran ugy alkalmazzak, hogy a sziikséges informaciok megtanuldsa utan a gyakorlas
céljabol kell kulénb6z6 életszerd problémakat megoldaniuk a didkoknak, azonban sokkal hatékonyabb
lenne, ha az informaciok megtanuldsa elStt hasznalndnk. Ezaltal ravilagitanank a diakoknak arra, hogy
miért kell az iskolaban a szlkséges ismereteket megtanulniuk.

A tanulasi folyamat a probléma el6zetes elemzésével kezd6dik, amikor a tanulok meglévé tuddsuk
alapjan oOtleteket gydjtenck (brainstorming) a probléma potencialis értelmezési lehetéségeire, illetve a
megoldasi médokra. Ezutan kovetkezik a tanulasi cél megfogalmazasa, az informaciogydjtés, az in-
formaciok elemzése, a megoldashoz sziikséges informacidk kivalogatasa, szintetizaldsa, a megoldas
megalkotasa és megfogalmazasa, érvekkel alatimasztasa. Az informacioégydjtésen kivil mindezt a cso-
port tagjai kbzésen végzik, aminek kévetkeztében tobb, a hatékony csoportos munkahoz elengedhe-
tetlen képességiik, készségiik fejlédik.
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Egy probléma megoldasa soran az informatika t6bb tertletérdl szerzett tudast fejlesztjik. Az in-
formacibszerzés soran a didkok internetes ismereteik bévilnek. A probléma megoldasanak egyik esz-
koze lehet egy program megirasa, vagy valamilyen alkalmazoi rendszer hasznalata. A probléma bemu-
tatdsa egy prezentacio elkészitése lehet.

Ez a stratégia része lehet az animaciora épitett, illetve a jatékfejlesztésre épitett programozasnak,
ha a megoldandé probléma egy animacid, illetve egy jaték elkészitése.

Az animaciora [8] épitett programozas stratégia lényege, egy ,,film” elkészitése, mely jelentSs
mennyiségi grafikai és zenei munkat tartalmazhat. A film latvanyos, emiatt motivald, ezenkiviil a didk
kreativitasat illetve fantaziajat igényli, valamint gyors sikerélményhez vezet.

A jatékfejlesztésre [8] épitett programozas stratégia az animdciéra épitett programozas egy ledga-
zasa, ahol a jelenetek a jatékpalydkhoz kotottek.

1.1 Bizonyitékok a probléma alapa tanulas hatékonysagarol

Szamos kilfoldi [16] (Albanese és Mitchell, 1993; Berkson, 1993; Vernon D.T és Blake, 1993; Van
Den Bossche és munkatarsai, 2000; Smits et al. 2002) és magyar [17] kutatas foglalkozik a hagyoma-
nyos és a PBL oktatas Osszehasonlitisaval. A kutatisok mindegyike kedvezé eredményeket adott a
problémamegoldastol.

Sz6égedi 2000 és 2007 kozott vizsgalta a sikeresen vizsgazd orvostan szakos hallgatok eredményeit.
A hagyomanyos és a PBL moddszetrel tanult hallgaték 6sszehasonlitasara fiiggetlen mintds t-probat
végzett, melynek eredménye szignifikans eltérést mutatott a PBL csoport javara a hagyomanyos tanu-
lassal felkésziilt évfolyamokkal szemben.

. . Elem- ; N Atlag t- praba szig. szint
Csoport neve zdm Atlag | Szoris kiilénbsége értéke )
probléma alapt 837 445 0,35
- - 0,37 3,57 =0.001
hagyomanyos 938 4,08 0,45

1. abra: t-préba. A PBL és hagyomanyos tanulds 6sszehasonlitdsa (2002-2007).

Dochy és munkatarsai meta-analizisének (2003) eredményeként[14], amely 43 kutatas eredményeit
szintetizalta, a diakok készségeinek és képességeinek teriiletén meggy6z6 pozitiv hatast mutatnak az
eddigi vizsgalatok, mig az ismeretek terén enyhe negativ hatast talaltak. Ezt a vegyesnek mondhat6
képet erbsiti meg Hattie (2005) tanulmanya, amelyben 41 kutatast Gsszesitett. Azonban ezekben a
kutatasokban is azt tapasztaltdk, hogy a tanulds iranti attitdd pozitiv volt, és a személyiség mas, nem
kognitiv szférahoz tartoz6 jellemzbiben is pozitiv valtozas kévetkezett be.

Mindezek az eredmények egyértelmien a probléma-alapd oktatas alkalmazasara buzditanak.

1.2 A PBL moédszer eldnyei

A PBL alkalmazasa a didkoknak segit kézelebb hozni az iskola elméleti tananyagat a valos élethez,
ezaltal motival. A valds életben is problémakat kell megoldaniuk, ezaltal a hagyomanyos tanulashoz
képest jobban felkészit a valos életre.

Segiti az olyan kompetenciak fejlédését, amelyek a hagyomdanyos oktatas soran hattérben marad-
nak, de az életben nagy szitkség lesz ra. Ilyen példaul a csoportmunka, az egytttmikodési készség, a
magyarazoképesség. Ezen felil segiti a diakok 6nszabalyozoé tanulasanak a kialakitasat. Javitja a valto-
zasokhoz val6 alkalmazkodoképességet, az ismeretlen helyzetekben térténé problémamegoldo képes-
séget, illetve a meghozott dontések érvekkel alatamasztott indoklasat. Fejleszt6leg hat a kritikai és a
kreativ gondolkodasi képességre, valamint mas elgondolasanak, nézetének elfogadasi, illetve értékelési
képességére, az empatikus képességre.
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A PBL médszer hatasara a didkok egyetemesebb és egészlegesebb megkézelitéseket alkalmaznak,
javul a csoporton belili egytittmikodé képesség, valamint a kéz6s munka soran a diadkok megismer-
kednek sajat erésségtikkel és gyengeséglikkel, aminek kévetkeztében javul 6nszabalyozoé tanulasuk is.

1.3 A PBL moédszer nehézségei és megoldasuk

Mivel a feladat tdl sszetett, egy probléma megolddsa j6 néhany tanitasi 6rat magaba foglal. Sajnos a
heti egy informatika 6ra tal kevés erre. Ezenkivil egy probléma megoldasa soran nem csak az infor-
matikai ismereteink béviilnek, bar a jelenleg tanitott tantargyak kozil ebbe a tantargya illik bele a
legjobban.

Megoldas lehetne a projektnapok bevezetése, ahol a tantargyakat nem 6nalléan, hanem integralva
tanitanank. Torténnek erre kezdeményezések, azonban egy tanitasi év altalaban egy, legfeljebb két (
de ekkor sem egymast kévets) projektnapot tartalmaz. Egy igazi feladatnal azonban fontos lenne az
otthoni 6nallé munka is, azaz egy projektnapba nem megoldhaté. Ennek megoldasa a projektnapok
helyett a projektorak bevezetése lehetne, azonban a didkok heti 6raszama igy is nagyon nagy, amit
nem célszerd még tovabb névelni, viszont az egyes tantargyak nem szivesen csokkentenék a heti 6ra-
szamukat.

A csoportmunka soran nagyon nehéz az egyének értékelése. Ezenkiviil fontos lenne, hogy a cso-
port Osszes diakja egyforman részt vegyen a probléma megoldasaban. Azonban dltalaban egy id6 utan
a csoportokban is kialakulnak a szerepek, és sokszor el6fordul, hogy egy-egy diak a perifériara kertil,
nem jut neki feladat.

Ennek feloldasara egy lehetséges 6tlet, hogy minden csoportmunkat a végén értékeljink, a csoport
egylitt kapjon egy 6ssz pontszamot, amit egymads kozott kell elosztani. A pontszamokat pedig a végén
jegyre at tudjuk valtani. (Erdemes, hogy el6sz6r tébb csoportmunkat valtsunk 4t egy jegyre gy, hogy
a részpontszamok Osszeadédnak.) Amennyiben strln alkalmazzuk a médszert, a didkok ki fognak
allni magukért, és mar a munkaban is jobban részt fognak venni.

A perifériara keriilé diakokat pedig allitsuk legalabb egyszer vezetdi szerepbe.

Jelenleg a tandrok 25-30 £6s osztalyokban tanitanak, azonban egy j6l mikédé csoport felsé 1ét-
szama ennél joval kisebb. Igy egy tanar t6bb csoportnak is a tutora, ami sokkal nehezebb feladatot
jelent, mint egy frontalis 6rat tartani.

Sajnos ennek feloldasa nagyon nehéz, hiszen nem hatarozhatjuk meg, hogy a tanarok kevesebb didkot
tanitsanak. Egyik megoldas, hogy a csoportmunkat szakkérokon alkalmazzuk. Egy masik lehetSség,
hogy a felsébb évfolyamos diakok segitségét kérjiik, bar ennek megoldasa is bonyolult.

2 A PBL altal tamogatott tanulasszervezési mod: a csoportmunka

A csoportmunka elényeire és hatranyaira mar kitértem, azonban e tanitdsi médszer ezt a fajta munka-
modszert el6térbe helyezi, igy érdemes vele kilon foglalkozni. Azért is, mert a valé életben is egyre
tobbszor kell a munkatarsakkal egyiitt dolgozni, tehat fontos lenne mar az iskolaban is elsajatitani az
egyltt dolgozas képességét.

2.1 Csoportok kialakitasanak szempontjai:

A valés életben észrevehetjiik, hogy a cégek altalaban ugy alakitanak ki egy k6z6s projektre egy csa-
patot, hogy a tagjainak életkoranak eltérése legfeljebb 5 év legyen. Ennek alapja az, hogy jobban tud-
nak egyiitt dolgozni az egy korosztalybdl valok, hiszen altalaban hasonl6 életszakaszban hasonlé prob-
lémakkal kiiszkédnek, {gy kénnyebben tudnak baratsagot kotni. A j6 munkahelyi légkér pedig moti-
valéan hat a kéz6s munka elvégzésére.

Ezt alkalmazva az oktatasra azt jelenti, hogy fontos, hogy idénként adjuk meg a lehetSséget az
6nszervez6dd csoportokra.
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Azonban nem minden munkahely teheti meg, hogy kollégiit a hasonl6 korosztily elve szerint
valassza, éppen ezért fontos lenne, hogy a didkok tanuljanak meg barmilyen csoportban egytittdol-
gozni.

A mai kézoktatdsban egyaltalan nem megszokott, hogy kilonb6z6 évfolyamu gyerekek egyiitt
dolgozzanak. Egy-egy projektnap soran azonban nagyon fontos lenne, hogy ezt a csoportszervezési
format is alkalmazzuk. Fontosnak tartom, hogy - elsésorban az altalanos iskolaban - minden évben
egy projekt napot tudatosan igy szervezzink.

2.2 Csoportmunka a versenyen

Egy kutatasom [19,20] sordn azt vizsgaltam, hogy a didkoknak hogyan fejlédik a problémamegoldé
képességtik a kézépiskolai tanulmanyaik soran.

A kutatds két részbdl allt. El6sz6r 2008-ban - a kihivas verseny részeként - 10-15 éves diakokbdl
all6 csapatok problémamegoldd képességét vizsgaltam, majd 2017-ben megismételtem a vizsgalato-
mat az egyetemista hallgatok koérében, azaz ugyanazt a korosztalyt vizsgaltam a kozépiskolas éveik
elétt, illetve utan.

A vizsgalat nem vart eredményt hozott. Sok esetben az altaldnos iskolas didkok jobban teljesitettek
az egyetemista tarsaiknal. Az okok elemzésénél rdjottem arra, hogy egy nagyon fontos szempontot
kifelejtettem: a munkamédszer nem azonos volt. Ugy tinik, csoportban kénnyebb dolgozni, hiszen
ha egy hallgaté megakadt, nem volt tarsa, aki a gondolatmenetét tovabb vigye, ellentétben az altalanos
iskolas tarsuknal.

Ez alapjan elmondhaté, hogy érdemes a versenyeknél is alkalmazni ezt a munkamodszert. (Erre
egyre tobb kezdeményezést lehet latni.)

3 Problémak osztalyozasa

3.1 Altalanos, projektfeladatra szant problémak

A projekt valamely Gsszetett, komplex téma 6nallé tanuldi tevékenység altali feldolgozasa. A téma
felvetése, a munkamenet megtervezése és megszervezése, a témaval val6 foglalkozds, a munka ered-
ményeinek létrehozasa és bemutatasa a didkok valodi 6nallésagan alapul. A pedagégusok szerepe pe-
dig ennck az 6ndllésagnak a segitése.

Ezeknél a feladatoknal a hangsuly nem az informatikai ismeretek bévitésében van, itt az informa-
tikai eszkézoket, csak mint segédeszkézt hasznaljuk, amennyiben sziikség van ra.

3.1.1 The next 100 Years

Az interneten [18] szimos PBL alapu projekt talalhato részletesen kidolgozva. Innen szarmazik a ,, The
next 100 Years” is, amely a klimavaltozassal foglalkozik.

A projekt szerz6i Curtis Taylor, Gabrielle Thinh és Brent Spirnak a 6. és 7. osztalyos diakoknak
ajanljak.

A projekt soran a didkok a valtozasért felel6s tigynokok. Foldiink éghajlata egy természetes felme-
legedés és htilés valtakozasabdl all. Sajnos az emberi hatas most felgyorsitotta a felmelegedési folya-
matot, kiilonb6z6 hatast gyakorol az 6koszisztémainkra valamint a mindennapi életre. Ebben a pro-
jektben a diakok megvizsgaltak az éghajlatvaltozas okait és megoldasokat kerestek a felmelegedés las-
sftasara. A projekt eredményeképpen a didkok az ismeretszerzésen tdl egyfajta kérnyezettudatos szem-
léletmodot is szereztek

A tanulasi célokat a kévetkez6 kérdések hatarozzdk meg: Hogyan jarulnak hozza az éceani, vala-
mint a légkori rendszerek, illetve az emberi tevékenységek a globalis éghajlatvaltozashoz? Melyek a
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jelenlegi és a lehetséges jovébeli hatasok az idGjarasra, az éghajlatra, az 6koszisztémakra, valamint az
er6forrasokra? Hogyan tudjuk nevelni a nyilvanossagot?

A Projekt soran a diakok egy osztalytermi képregényt készitettek, amely az éghajlatvaltozas kiillon-
féle aspektusairél meséli el a fold utjat. Ez a képregény megjelent egy tudomanyos folyéirat cikkben
is. Ezenkivil 1étrehoztak egy informatfv mivészeti darabot, illetve egy absztrakt filmet valamely, a
didkok altal kivalasztott éghajlati témarol.

3.1.2 Nemzeti tinnep

Egy nemzeti innep iskolai szintd megtinneplése kivalé lehet6séget adhat arra, hogy minden osztaly a
maga szintjén killon készil valamivel, majd ezt az tinnepen mindenki el6adja. Példaul a kisebbek szer-
keszthetnek plakatot, a nagyobbak készithetnek egy interjut (vagy képzeletbeli interjut) az tinnep sze-
repléivel, valamelyik osztaly pedig el6adhatja az tnnep torténetét.

3.1.3 Testvérosztalyok bemutatasa

Manapsag egyre divatosabb, hogy az iskolak vagy az osztalyok valasztanak maguknak testvériskolat
vagy testvérosztalyt egy masik orszagbdl, akik évente legaldbb egyszer talalkoznak. Erre a taldlkozora,
vagy a talalkozé utan sajat iskoldjukban egy projektmunka lehet a testvérosztaly orszaganak bemuta-
tasa.

3.2 Kisebb, informatikai problémak

E témakorbe olyan feladatokat valasztottam, melynek 1ényege az informaciégydjtés, majd a tobb meg-
oldasbdl a legoptimalisabb kivalasztasa. Ezek utdan a megoldas megtervezése, és végiil- de nem utol-
sésorban a megoldas el6adasa, melyhez sziikséges egy prezentacié elkészitése.

3.2.1 Osztalykirandulas szervezése

Egy osztalykirandulast ugy is megszervezhetlink, hogy az osztalyt néhany f6s csapatra bontjuk, és
feladatul adjuk nekik az osztalykirandulas szervezését. Minden csapat készitsen el egy prezentaciot,
melyben bemutatja elképzelését, a bemutatok utan pedig mindenkinek szavazni kell, hogy melyik ki-
randuldst valasszak. (Szavazaskor érdemes kikotni, hogy sajatra nem lehet szavazni.)

A feladat soran érdemes néhany tampontot adni:
e Helyszin: miért éppen oda menjiink?
e Utazas
e Szallas
o Ttkezés: ez egy kicsit tal bonyolult, akar ki is hagyhato.
e Programok
o Koltség

A feladat rendkivil sszetett, ezért fontos, hogy a gyerekeket folyamatosan segitsiik. (Ez alatt
nemcsak azt értem, hogy folyamatosan véleményezziik egy felnStt szemsz6gébdl az Stletitket, hanem
azt is, hogy ha 6k kinéznek egy szallast, akkor mi targyaljunk velik. )

3.2.2 Kilfoldi testvérosztalynak 3 napos varosnézés megtervezése

Uti cél lehet a sajat varos és kornyéke, illetve egy vagy tébb fontosabb magyarorszagi varos meglato-
gatasa. Ekkor is feladat a helyszin helyes megvalasztasa, majd a valasztott varos nevezetességei koziil
néhany kivalasztasa és a helyes utvonalterv meghatarozasa.

3.2.3 Egy varos bemutatasa

Elsé hallasra ez a feladat nagyon hasonlit az el6z6 kettére, valéjaban azonban egészen mas. A végter-
mék itt is egy prezentacié lesz, azonban nem kell kéltségekkel vesz6dniink, viszont sokkal t&bb képet
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kell gytjteniink a varosrél. Mivel itt szempont a varos bemutatasa, nem pedig az id6toltés, ki kell
térnlink a varos torténelmére, érdemes bemutatnunk a varos Gsszes nevezetességét. A szabadidés
programokkal azonban kevesebbet kell foglalkoznunk.

3.2.4 Irodalom tanarnak jové évi naptar készitése

A naptar alljon egy képbdl, egy idézetbdl és a honap napjaibol. A megszerkesztésen tul feladat 12 (+1
el6lap) iré vagy kolté meghatarozasa, akik szerepelnek a naptarban. A keresésnél szempont lehet a
tanar kedvenc fréinak, kéltéinek felkutatasa, de a didkok valaszthatnak mas szempontot is. Ezek utan
minden bevalasztott hirességrdl kell keresni egy 14 jellemz6 képet (nem feltétlentil arckép), illetve egy
ra jellemzd, vagy téle szarmazo idézetet, verset.

A képek megtalalasakor szembesiilni fognak azzal a problémaval, hogy lesznek alloképek, illetve
fekvSképek, valamint nagy eséllyel a képek mérete is valtozo lesz.

A feladatot tovabbfejleszthetjitk tgy, ha nem irodalom, hanem matematika, vagy egyéb szakos
tanarnak készitjiik a naptarat.

3.2.5 Boltweblapjanak megtervezése

A feladat els6 1épéseként meg kell valasztanunk, hogy milyen tipust boltunk legyen, majd meg kell
tervezni a bolt weblapjat. Kévetkez6 feladat, hogy megtervezziik a weblap informacios tartalmat. Ah-
hoz, hogy ezt kitalaljak, érdemes néhany — a boltjukhoz hasonlé — bolt weblapjat felkeresni. Egy j6
bolt weblapja biztos tartalmaz egy logét, amit meg kell szerkeszteni.

A mai weblapokon mar van online vésarlasi lehet6ség. Ezt a feladatot azonban csak korlatozzuk
le arra, hogy a weblap tartalmazzon egy listat a bolt arucikkeirdl arral egytitt. (A lista méretét is korla-
tozzuk.)

3.2.6 Kozlekedés
A kovetkez6 feladat a mar emlitett 2008-as kihivas internetes verseny egyik feladata volt.

Tegyiik fel, hogy az olimpiat Budapesten rendeznék meg, azonban a versenyszervezok ugy don-
tenek, hogy Budapesten kivil még egy masik magyar varost is valasztanak, ahol néhany el6déntét le
lehetne jatszani. A magyar szervez6k Debrecen varosat valasztottak.

e Hogyan juthat el egy vizip6lds csapat abba a Debreceni uszodaba, ahol célszerd lenne tartani
a versenyt, ha 6k a Budapesti Rubin Hotelben szalltak meg?

e Melyik a leggyorsabb ttvonal az el6bb emlitett két helyszin kézott?

Szerinted a magyar szervez6knek igazuk volt-e, amikor Debrecent valasztottak masodik varosnak?
Te melyik magyar varost valasztanad? Ervelj a dontésed mellett!

A feladat megolddsa kézben nemcsak a tajékozodas fejlesztése a cél, fontosnak tartom ezen felil
még a tobb j6 megoldas keresését, és abbol az optimalis ut kivalasztasat, illetve az érvelés gyakorldsat.

A versenyben résztvevé didkok egyetértettek velem, hogy ez a feladat nem volt nehéz. Mindenki
meg tudta oldani a feladatot, csak nem ugyanolyan részletességgel. Sokan nem kerestek t6bb utvonalat
a két helyszin k6zott, megelégedtek csak eggyel, amit hidnyossagnak tartok. J6 lenne, ha a didkok t&bb
olyan feladattal talalkoznanak, aminek t6bb j6 megoldasa lehet, hiszen az életben is sokszor t6bb j6
megoldas kozil kell kivalasztani az optimalist. A feladat harmadik részének nem egy egyértelmd jo
megoldasa volt, hanem minden elfogadhaté érvet értékeltem.

A diakok kérdéives valasza alapjan a didkoknak tetszett ez a feladat, atlagos nehézségtinek tartot-
tak, és mindenki belekezdett a feladatba.
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3.2.7 Iskolai biifé megtervezése

A feladat sztk értelmezésébe a bufé tételeinek kitalalasa, valamint az egyes tételek arainak a meghata-
rozasa szerepel. Erdemes bizonyos kikétéseket tenniink az arulandé termékekkel szemben. (Pl egész-
séges legyen, azaz ne tartalmazzon 5%-nal tbb sét és cukrot.) Ekkor a feladat megoldasa egy arlista
elkészitése.

A feladatot bévithetjik agy, hogy tervezzenek a bufének logot, szérdlapot is.

A feladatot érdemes lejatszani. Alakitsunk ki az osztdlybol néhany csoportot, akik egyiitt megter-
veznek egy bifét. Ezek utin minden csapat kap valamennyi képzeletbeli 6sszeget, amelyet barmelyik
bufében elkolthet. Az nyer, aki a legtobb bevételt produkalja.

3.2.8 Riport egy nemzeti innep megiinneplésére

A riportot lehet egy képzeletbeli, vagy egy valos személlyel is késziteni. A riportot egy kutatémunka
el6zi meg, ezaltal a feladat nemcsak egy széveges dokumentum elkészitése.

3.3 Egyszeri problémak, melyeknek célja, hogy valamilyen ismeretet
elsajatitsunk

E témakérbe olyan feladatsorok tartoznak, melyek ugy vannak felépitve, hogy megoldasukhoz egy
ujabb ismeretre lesz szitkségiink.

Tipikus feladatok, melyek mar most is szerepelnek az informatika érakon:
e Orarend készitése

e karicsonyi képeslap készitése

e plakat készitése

3.3.1 Szilinapi meghivo készitése

e Szilinapi meghivét készithetiink a Paint vagy Word al-
kalmazoi rendszerek segitségével, de legjobb, ha mind-
kett6 szoftvert hasznaljuk.

e Az elkészitett meghfvo tartalmazzon tortat gyertyaval.

e Hasznaljuk a meghfvokat egy év mulva is, ekkor egy
gyertyaval tobb kell, {gy masoljunk ra még egy gyertyat.

e A nagyobbak a meghivobol készitsenek korlevelet!

2. abra: Példa egy meghivéra

3.3.2 Mese

e Irjuk be a Word szovegszerkesztébe a kedvenc mesénket vagy versiinket. A beirt mese/vers lehet
sajat koltemény is.

e Emeljik ki (félkovérrel vagy délttel) a szereplSket.
o Készitsink hozza illusztraciét Paintben
e 6 lenne tudni, hogy a mese kihez tartozik, ezért fejlécbe irjuk bele a neviinket.

e Az osztaly meséit fzzik egy dokumentumba. Hogy kénnyen atlathassuk készitsiink hozza tarta-
lomjegyzéket, ehhez viszont fontos az oldalszamozas.

e Sokkal szebb és atlathatébb ha mindenkinek 4j oldalon kezdédik a munkaja, ezért tegytink oldal-
toréseket az illusztralt mesénk végére, majd igy flzziik 6ssze a meséket.
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4 Osszegzés

Az allandban és gyorsan valtozo vilagban nagy szikség van arra, hogy az oktatas is Iépést tudjon tartani
a fejlédéssel. Eppen ezért fontos lenne meg véltoztatni az oktatas anyagat: a hagyomanyos ismeretek
nagy mennyiségii atadasa helyett sokkal fontosabb lenne egy kisebb mennyiségi tudas ataddsa mellett
egy olyan képesség dtadasa, amellyel a didkok tanulmdanyaik befejeztével is képesek lesznek a sziikséges
ismereteket 6nalléan megszerezni, illetve amellyel biztonsigosan eligazodnak az jszer(, els6sorban
informatikai jelenségek erdejében. Eppen ezért nagyon nagy jelentésége lenne a probléma-alapt ok-
tatds alkalmazasinak, nemcsak informatika 6rakon.

A médszer bemutatisa utan néhany 6tletet irtam, hogy hogyan lehetne azt alkalmazni egy projekt-
napon, vagy az informatika 6rakon. Ezeket a problémakat gondolatébresztének szanom, és tovabb-
fejlesztésre javaslom.
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