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Absztrakt. A Digitilis kultiira tantargy oktatasa olyan keretek kozott kezd6détt meg a
2020/2021-es tanévben, amelyek figyelmen kiviil hagyjék a tantargyon beliili és a tantargyak ko-
zottl tudastranszferelemeket. Ennek kovetkeztében a mar megjelent tankonyvek az egyes téma-
koroket egymadstdl fiiggetleniil, a korabbi tantargyi gyakorlatnak megfeleléen, alacsony hatékony-
sagu felileti megkozelitésekkel targyaljak, az eszkozokre koncentrilva, szemben a szamitdgépes
gondolkodas fejlesztésével. Jelen tanulmany a kerettantervi és tankoényvi elemzéseket kévetve,
egy prezentaciés feladaton keresztll hasonlit Gssze egy eszkozcentrikus és egy tuddstranszfer-
alapu megoldast, kitérve az egyes megolddsok elényeire és hatranyaira.
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1. Digitalis kultara

2020 szeptemberében az 5. és 9. osztalyokban ugy indult meg az informatikaoktatas — a 2020-as Nem-
zeti alaptanterv alapjan (NAT 2020) [1] Digitalis kultiira néven —, hogy nem ismertek az el6feltételek,
az el6zetes ismeretek. Az 5. osztalyos tankényvhoz [2] hidnyoztak a 3—4., 2 9. osztilyoshoz [3] pedig
a 3—4. és a 6-8. osztilyos tankonyvek. A 2021/2022-es tanév kezdetére megjelent a 6. [4] és 10. [5]
osztalyos tankdnyv, de tovabbra is hidnyoznak az el6zmények. Ilyen inditassal rendkiviil nehéz a sza-
mitégépes gondolkodasrdl, a szamitégépes problémamegoldasrol beszélni, mivel ezen képességek fej-
lesztésének alapfeltétele a tudastranszferelemek aktivaldsa. Megfelel6 dokumentumok hianyaban a ta-
narra van bizva, hogyan tudja beépiteni a tudastranszferelemeket a tanuldsi-tanitasi folyamatba az ok-
tatas hatékonysaganak novelése érdekében. Fontos megjegyezni, hogy jelen tanulmany irdsakor (2021.
november) még mindig hidnyoznak a 3—4., 2 7-8. és a 11. osztalyos tankonyvek.

A hivatalos alldsfoglalas szerint, tankényvek hianyaban, a tantervi kévetelmények feldolgozasahoz
a kerettantervek nyujthatnak segitséget [6]—[8], amelyek azonban, hasonléan a korabbi kerettantervek-
hez, sulyosan terheltek a tulsagosan dltalanos kifejezésekkel [9], igy nem adnak elegendé tamaszpontot
a tananyag 6nalld, tanari feldolgozasahoz. Tovabbi segitség lehet az érettségi kovetelmények ismerete
[10], amelyhez 2021 oktoberében érkezett meg az elsé mintafeladatsor [11].

Jelen keretek kozott a Digitdlis kultiira tantargy prezentacié témakorének kritikus elemzéséhez és
tanérai feldolgozasahoz adunk javaslatokat. Megvizsgaljuk, hogy a 3—4. osztalyos kerettanterv .4 digi-
tdlis esgkoz0k hasznalata cimd témakdrben milyen tevékenységeket javasol [6], majd ezt kévetSen az 5.
osztalyos tankonyv [2] Bemutatokésgités, multimédias elemek készitése fejezetének egy tankényvi feladatanal
otleteket adunk a tantargyon beliili és az interdiszciplinaris tudastranszferelemek aktivalasara.

2. Digitalis kultara kerettantervek

2.1. Oraszamok

A NAT 2020 [1] alapjan a Digitdlis kultiira tantargy alsés, fels6s és kézépiskolas kerettantervei adjak
meg a tankonyvi és a tanorai feldolgozas alapjait. A NAT 2020 egyik pozitiv hozadéka, hogy minden
tantargy esetén megjelenik a digitalis eszk6z6k alkalmazasa az adott tantargy problémamegoldasi stra-
tégidjaban. Egy tovabbi fontos eleme a NAT 2020 dokumentumnak, hogy megemeli az informatika-
orak szamat, igy 3—8. és 10. osztalyban heti 1 6rat, 9. és 11. osztalyban heti 2 6rat rendel a tantargyhoz
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[1, 299]. Erdemes azonban megjegyezni, hogy ez az Graszam tovabbra is lényegesen elmarad a 3R
tantargyak — Reading, wRiting, aRithmatics — 6raszamatol [1, 299]. Az éraszamok 6sszehasonlitasa és
a tantargy inditasanak éve azért jatszik fontos szerepet, mert Wing 2006-os cikkében egyértelmten
megfogalmazza [12], hogy a szamitégépes gondolkodas meg kell jelenjen a negyedik alapképességként,
tehat legalabb olyan id6keretben kellene tanftani, mint a 3R targyakat.

Az 6raszamok vizsgalata soran érdemes megemliteni az érettségi felkészitésre el6irt orakereteket
is. A 100/1997 kormanyrendelet alapjan [13, 6. § (4)] a kozépszintl érettségire felkészitéshez az isko-
lanak legalabb 138 orat kell biztositania, mig az emelt szint esetén legalabb 276 6rat. A NAT 2020
alapjan a koézépszintl felkészitéshez szitkséges gimnaziumi o6rakeret elegendd, ugyanakkor az emelt
szintd messze elmarad a megadott értéktSl. Ennek biztositdsa tovabbi terheket 16 az iskolakra a sza-
badon valaszthat6 6rak terhére.

Nem hagyhatjuk tovabba figyelmen kivil azt sem, hogy a digitalis kultira 6raszamok emelését
nem elézte meg tanarképzés és/vagy tanartovibbképzés, igy a jelenleg is tandrhidnnyal kiiszk6d6 tan-
targy gondjai varhatéan nem fognak enyhtlni. A tanarhiany enyhitésére a Debreceni Egyetem inditott
egy egyéves Informdcids- és kommunikdcids technoligiak (IKT) cim@ szakirdnyu tovabbképzést, amellyel
valamelyest emelhet§ a nemszakképzett, de informatikdhoz affinitist érzé tanarok felkésziiltségi
szintje.

2.2. Kerettanterv 3—4. osztaly

A 3—4. osztilyos kerettanterv [6] prezenticidhoz leginkabb kothetS téméja az Alkotas digitalis eszki-
gokkel cimi fejezet, amely a képfeldolgozasra koncentral. A kerettantervi leiras alapjan, azonban nem
doénthet6 el, hogy mit tudnak a gyerekek az 5. osztaly megkezdésekor. A javasolt tevékenységek, fej-
lesztési feladatok és ismeretek kozott talalhatok teljesen értelmezhetetlen kifejezések is, pl.: ,, Az adott
célnak megfeleld digitilis produktumok létrebozdsa ondlloan, illetve projekt keretében.” , ,,Képes dokumentum modosi-
tdsi lehetdségeinek ismerete és alkalmazdsa”, vagy tilsagosan altalanos feladatok, pl.: ,,Az iskolai feladatoknak
és azg egyéni érdeklidésneke megfeleld rajz Részitése digitilis eszkizzel.”.

Ugyanakkor nem hagyhatjuk figyelmen kiviil, hogy a 3—4. osztalyokban még fontosnak itélt tevé-
kenységek egyetlen tovabbi évfolyamon sem jelennek meg explicit médon:

® g dokumentumok midositisa,
® g oszldlytdrsak dokumentumainafk értékelése,
® a3 alkalmazott megolddsok értelmezése,

®  nérlegelés, indoklas az adott probléma megoldisa soran megvaldsitort digitiliseszkizhaszndlatial kapesolathan.

Annak ellenére hidnyoznak ezek a feladattipusok a fels6bb osztalyokbdl, hogy a digitalis dokumentu-
mok egyik legnagyobb el6nye a papiralapuakkal szemben, a médosithatésag. Ezen a ponton jelenne
meg az egyik legfontosabb tuddstranszferelem, a helyesen szerkesztett dokumentum definiciéjanak
alkalmazasa, amely minden digitalis sz6veges dokumentumra egységesen érvényes [14]—[16]. Kiemel-
ten fontos lenne ezen tevékenységek beiktatisa és bévitése valamennyi évfolyamon, mivel a 3—4. év-
folyamon szerzett ismeretek, elemzési szempontok nem szolgaljak ki a fels6bb évfolyamokat.

2.3. Kerettanterv 5-8. osztaly

Az 5-0. és a 7-8. osztalyos kerettantervek alapjan 8, illetve 6 6ra jut a Bemutatokészités fejezetre. Ezen
dokumentumok alapjan az 5-6. és a 7-8. osztalyos tanulasi eredmények koézott nincs killénbség, a két
lefras szorol szora megegyezik. A fejlesztési feladatok és ismeretek esetében is alig van eltérés, hason-
l6an a fogalmakhoz (1. tablazat). Annak ellenére, hogy a fejlesztési feladatok és ismeretek, valamint
a fogalmak nagyban megegyeznek, a javasolt tevékenységek esetében az ismétlédések mellett megje-
lennek 4j tevékenységek is (2. tablazat).
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5-6. osztaly

7-8. osztaly

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Széveget, képet tartalmazé prezentacié létrehozasa,
formazasa, paramétereinek beallitasa.

Szbveget, tablazatot, abrat, képet, hangot, anima-
ciot, videot tartalmazé prezentacio létrehozasa, for-
mazasa, paramétereinek beallitdsa.

A mondandéhoz illeszked6 megjelenités

A bemutaté objektumaira animdciok beallitdsa.

Automatikusan és az interaktivan vezérelt lejatszas
bedllitasa a bemutatéban.

Fogalmak

prezentacid, animaci6, dokumentumformatum, cso-
portmunka eszkodzei, lényegkiemelés, informacidfor-
rasok etikus felhasznalasa

prezentacié, multimédias objektum, dokumentum-
formatumok, csoportmunka eszkozei, lényegkieme-
lés, dokumentum belsé szerkezete, informaciéfor-
rasok etikus felhasznaldsa

1. tablazat: Bemutatokészités: Eltérések az 5-6. és a 7-8. osztilyos kerettantervekben a fejlesztési felada-
tok és ismeretek és a fogalmak kézott.

5-6. osztaly

7-8. osztaly

Minta alapjan bemutat6 létrehozasa, paramétereinek
beallitasa

Feladatleirs alapjan prezentici6 szerkesztése

Prezentaci6 készitése kisel6adashoz (a digitalis kultd-
rahoz, mas tantargyakhoz, az iskolai élethez, hétkoz-
napi problémahoz kapcsolédé feladat)

Prezentaci6 készitése kisel6adashoz (a digitalis kulta-
rahoz, mas tantargyakhoz, az iskolai élethez, hétk&z-
napi problémahoz kapcsol6dé feladat)

Bemutaté készitése projektmunkaban végzett tevé-
kenység Gsszegzéséhez, bemutatasdhoz, a megfelelé
szerkezet kialakitasaval, az informaciéforrasok etikus
hasznalataval

Bemutatd készitése projektmunkdban végzett tevé-
kenység Osszegzéséhez, bemutatisahoz, a megfelelé
szerkezet kialakitisaval az informacioforrasok etikus
hasznalataval

Tajékoztaté vagy reklamcéld, automatikusan ismét-
16d6, animalt bemutato készitése

Rovid rajzfilm készitése prezentacidkészité alkalma-
zassal

Elkészitett prezentacié megjelenitése tobbféle elren-
dezésben, mentése kilonbo6z6 formatumokba

2. tablazat: Bemutatdkészités: Eltérések az 5-0. és a 7-8. osztalyos kerettantervekben a javasolt tevékeny-
ségek kozott.

3. Bemutatokészités — 5. osztalyos tankoényv

Az 5—6. osztalyos kerettanterv alapjan a rendelkezésre all6 12 6ra alatt kellene megvalositani a tan-
kényv 27 oldalas témény feladatleirasat [2, 35—-62], amely a bemutatékészitésen tal magaba foglalja a
multimédias elemek készitése — képszerkesztés — témakort is. Osszességében, 28-30 feladatot tartal-
maz ez a tankonyvi rész. Tekintve egy atlagos 5. osztalyos gyereket, akinek még a mentések is gondot
jelentenek, szinte lehetetlen feladat elé allitjak a tanarokat a tankonyvirok.
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Azon tdl, hogy ennyi feladatot nem lehet a bemutatékészitésre maradt 8 6ra alatt megoldani (ami
valéjaban 7, mert legalabb egy szamonkérést is be kell iktatni), a tankdnyvi leiras tobb szempontbdl is
hianyos, valamint olyan példakat mutat, amelyek helytelen gyakorlathoz, tanuléi megoldasokhoz ve-
zethetnek. Ezen problémak kézil emlitenek néhanyat a kévetkez6 alfejezetek.

3.1. Elrendezések, diamintak vs. sz6vegdobozok

A PowerPoint prezentaciok kivaléan alkalmasak a stilusok bevezetésére és annak gyakorlasara, hogy
a stflusok médositasa hogyan befolyasolja a diak megjelenését. Az egyik legfontosabb tudastranszfer-
elem, mivel a szévegszerkesztésnél, majd késébb a weblapszerkesztés soran kivaléan lehet(ne) erre az
ismeretre timaszkodni a stilusok és a stiluslapok oktatasanal.

Az 5. osztilyos tankényv meg sem emliti az elrendezéseket, valamint azt, hogy mit csinaljunk a
felkinalt elrendezések hely6rzéivel. A széveges tartalmakat kizarolagosan szévegdobozokba kertilnek,
ami nem segiti a stflusok megismerését, sokkal inkabb helyet adva a barkacsolasnak. A tankényvi ma-
gyarazatnak megfeleléen, ,,A bemutatikészitikben a sziveg szovegdobozba keril.” |2, 38]. Igen, odakertl, ha
odairjuk, egyébként nem.

PowerPointban, hasonléan mas szoftverekhez, amennyiben az egységes megjelenés preferaljuk a
szovegdobozok hasznalata és médositasa rendkivil kérilményes, szemben az elrendezésmintdkon
beallitott hely6rzékkel.

3.2. Nyelvtani szabalyok

Teljesen hianyzik a tankényvi feladatokbdl a nyelvtani szabalyok betartasahoz kotheté tudastransz-
ferelemek emlitése és alkalmazasa. Ezek az ismeretek a magyar és az idegen nyelvi 6rakrol érkezhet-
nek, ahol a gyerekek mar kisiskolas kortdl tanuljak a nyelvtani szabalyokat. Annak ellenére azonban,
hogy mar az 1-2. osztalyos magyar kerettanterv megemliti a tanulasi eredmények k6z6tt, hogy a tanuld
digitalis forrasokat haszndl, a tankényvek figyelmen kiviil hagyjak a kerettantervet, és kizardlagosan a
kézzel irott dokumentumokra koncentralnak.

Torténik mindez annak ellenére, hogy kivalé alkalmazasi lehet6ség lehetne a prezentacios szdve-
gek helyességének ellenbrzése, a nyelvi beallitasok médositasa, el6készitve ezzel a hosszabb szévegek
helyességének ellenérzését. A nyelvtani szabélyok valodi digitalis szovegeken torténé alkalmazasaval
egy egész hosszu tudastranszferlincot tudnank felépiteni, amivel elkerilhet6 lenne az értelmetlen fel-
adatok és szovegek alkalmazasa a Digitilis kultrira tantargyban (3] [4].

3.3. Képek kezelése

A képek formazasa és atalakitasa a kerettantervek [6] [7] és az 5. osztalyos tankdnyv alapjan ismertnek
tekinthetd [2], igy teljesen meglepd, hogy a prezenticiéban felhasznalt képek esetén nem kertlnek
aktivalasra a képekhez kothetd tudastranszferelemek. A tankényv egyik komoly hidanyossdga a minta-
ként adott képek vagasinak megkertlése, a képszerkeszts programok kihagyasa a folyamatbol. A pre-
zentacios feladatoknal a tankonyv kétféleképpen keriili meg ezt a problémat. Egyik esetben meg sem
emliti, hogy sziikség van a kép megvagasara [2, 48], annak ellenére, hogy a mintan latszik, maskor
pedig nagyon ,,cselesen” lelogatja a kép szélét a diardl [2, 49].

A képek vagasa és szerkesztése a prezenticios feladatoktdl fiiggetlenitve, a Képek vigdsa, a Képek
szétvdgdsa és a ,,Képek vagdsa sginegyeziség alapjan” alfejezetekben jelenik meg, figyelmen kiviil hagyva,
hogy ezekre a miveletekre mar a korabbi feladatokban is sziikség lett volna.

A képek targyalasanal, azonban, mindenképpen meg kell emliteni, hogy az 5. [2] és a 9. osztalyos
konyvekben [3] az abrak minésége vallalhatatlanul gyenge (1. abra, bal; 2. abra, fecskék). Kalénésen
visszatetsz6 a tankonyvi abrak gyenge mindsége abban az esetben, amikor a targyalt témakor éppen a
képek kezelése [2].
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3.4. Szellemi tulajdon, forrasmegjelolés

Valamennyi kerettantervben hangsulyosan jelennek meg az ,,.Az informdcidforrisok etikus felbaszndlasinak
kérdéser”. Mindezt figyelmen kivil hagyva, az 5. osztalyos tankényv hasznal olyan képeket, amelyeket
szerz6i jogok védenek. Ilyen képek példaul az olimpia Stkarika [2, 43] (1. abra) és a Vasarely kép [2,
44]. Teljesen hianyzik az 5. osztalyos Digitdlis kultrira tankényvbdl a szellemitulajdon-védelem céljanak
targyalasa [17], ami a kilénb6z6 tertileteken térténd szellemi tevékenységbdl sziiletett szellemitulaj-
donok erkoélcsi és jogi védelme, illetve azok anyagi elismerésének biztositasa.

A forrasmegjelolés a kovetkez6 sarkalatos pontja a képek felhasznalasanak. A tankényv alapjan
wHa nem a sajdt képeinket hasznaljuk, a miveinkben meg kell jelolniink, bogy honnan szdrmaznak, azaz mi a
képek forrdsa. Lebetséges megoldds, hogy ag untolsd ,,rendes” dia utdn nyitunk egy 7ij didt. lde kiirhatiuk, hogy ki
készitette a miiviink alapjanl s30/gald képeket. Ha az internetrdl toltottiink le valamit, irjuk ki, hogy melyik webcimril
és mikor toltortiik lel” |2, 57].

Annak ellenére, hogy a tankonyv felhivja a tanulok figyelmét a forrasok megnevezésére, sem a
tankdnyv, sem a tankényvi prezentaciok nem tartalmaznak egyetlen forrasmegjel6lést sem.

A képek felhasznalasanal azt is érdemes lenne figyelembe venni, hogy az eredeti képeket ne ront-
suk el, ahogy az olimpia Gtkarika esetén ez megtortént (1. abra). Ugyanakkor a Vasarely kép esetén
még a kép cimét sem adja meg a tankoényv, igy rendkiviill nehéz ellendrizni, hogy valéban Vasarely
képrél van-e sz6 vagy sem (internetes képkeresés nem adott eredményt).

QR QP

1. abra: A tankonyvi (bal) [2, 43] és a valddi (jobb) [19] olimpiai 6tkarika 6sszehasonlitasa.

3.5. Tipografia

A tipografiai ismeret is nagyon szorosan kétheté a tantargyak kozotti tudastranszferhez, mivel sokkal
inkabb tartozik a 17zudlis kultrira tantargyhoz [18], mint az informatikdhoz. A tipografia egyik legna-
gyobb tématertlete a betdtipusok. A betdtipusok kivalasztasanal ugyanazt a hibat kéveti el az 5. osz-
talyos tankonyv [2], mint a 6. [4] és a 9. osztalyos [3] tankdnyvek a szOvegszerkesztés témakornél:
5 Vdlasszunk jol olvashatd és érdekes, de nem tildiszitett betiiket!”. Figyelmen kivil hagyja, hogy a magyar
nyelvi széveges dokumentumok — kiilénésen igaz ez a prezentaciokra — egyik legnagyobb hibaja,
hogy olyan betitipust valaszt a szerz6, majd ennek mintajara a tanul6, amelybdl hianyoznak az ékeze-
tes karakterek. Az 5. osztalyos tankényv mintafeladata alapjan [2, 38] készitett 2. abra (bal) arra mutat
példat, hogy mi torténik helytelen betGtipusvalasztas esetén. A mintan, a tankonyvi dia szévegét ki-
egészitettiik ékezetes karaktereket tartalmazé kifejezésekkel, ilyenkor a fontkészletbél hianyzo6 bettk
a diamintan beallitott betGtipussal keriilnek kifratasra.

A kovetkez6 gyakori tipografiai hiba az 5. osztalyos tankényvben, hogy az objektumok elhelyezé-
sét probalkozassal és nézegetéssel kellene megoldani. A tipografiai ismeretek atvétele a 17gudlis kultiira
tantargybol kiemelten fontos lenne ahhoz, hogy tipografiai szempontbdl is helyes prezentaciok, a ké-
sébbiekben pedig szoveges dokumentumok, késziiljenek. A jelenleg érvényes kerettantervek alapjan,
azonban a U zzudlis kultrira tantargyban csak 7-8. osztalyra van tervezve tipografia [17]. Iskolan belil



Csernoch Maria, Csernoch Julia

azonban érdemes megfontolni ennek a témakérnek az dtmozgatasat az 5. osztaly elejére, miel6tt meg-
kezdédik a prezentacios témakor. Ezen tantargykozi kapcesolat részletes elemzése és feldolgozasa,
azonban tdlmutat jelen tanulmany keretein.

FUSTI FECSKE — et
iZEROMU . .
Vizerom Hany foga van egy kutyanak?

* A metszifogak széma alul és felil: ¢-s

FUSTI FECSKE MOLNARFECSKE * a szemfogak szama alul és feliil : 2-2

VizerOm0 VIZERSM( » az eld zapfogak széma alul és felil:s-s
* az utézapfogak szama alul:s feliil:4
*Tehat ésszesen 42-foga van egy

siism secsxe kutyénak.

A vilag masodik legnagyobb vizerémiive megkezdte mikodését Délnyugat-Kinaban.

2. abra: Hibasan vilasztott betitipusok, amelyek nem tartalmazzak az ékezetes betiiket. A fecske feladat [2, 39]
kiegészitve a vizer6mi széval (bal), az internetrdl letoltott prezentacié (jobb) [20] és egy weblap (lent) [21]
minta alapjan.

A tankoényvi tipografia figyelmen kivil hagyja tovdbba, hogy a szamozasnal a helyiértékes elrendezést
kellene hasznalni. gy a 9. sorszamrol a 10.-re valtasnal a tizes az kordbbi egyesek ala keriil (3. 4bra).

9. Allitsunk be lassu, automatikus megjelenést a csillagokra is! Egyszerre, vagy egymast
kovetden jelenjenek meg? Melyik az érdekesebb animacid, melyik all kozelebb a vald-
saghoz?

Tegyiik bonyolultabba az animaciét!

10.Afelhds hattérre rajzoljunk a bemutatd szabad kézi vonal eszkozével vilagoszold ,tajat”!
Toltslik ki vilagoszélddel!

3. abra: Balra igazitott szamozas az 5. osztalyos Digitalis kultrira tankényvben (2, 50].
3.6. Diak szama

A tankonyvi feladatok tdbbsége nem valédi prezentaciot készit, hanem csak egy-egy, szévegkornye-
zetbdl kiragadott diat formazgat. Torténik ez annak ellenére, hogy a fejezet elején a kvetkezé igéretet
kapjuk: ,,A4 legtobb bemutatokészitd alkalmazas mind a mai napig egymds utdn vetitett didkbil allo bemutatit készit.
M is ilyeneket készitiink ebben ag évben.” A tankényv nem emliti tovabba, hogy a kovetkezé tanévek
egyikében sem téma a prezenticiokészités.

A feladatok egyértelmiien mutatjak azt is, hogy az eszk6zhasznalat megtanitdsa a cél, és nem a
prezentaciotervezés, -kezelés és -szerkesztés. A 28 tankonyvi feladat didinak a szamat tekintve az egy-
dias prezentacié a leggyakoribb, ezt kéveti az az eset, amikor nem ismerjiik a didk szamat, és alig talalni
olyan tankonyvi feladatot, ami egynél tobb didt tartalmaz (4. abra).
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4. abra: A diaszamok eloszldsa az 5. osztilyos tankonyv prezentacios feladatai alapjan.

4. A lakétorony feladat tudastranszferelemei

Az 5. osztalyos tankonyv lakétorony feladatanak [2, 48] (5. abra) két lehetséges megoldasat mutatjuk
be. Az egyik az eredeti tankonyvi kifras alapjan (4.1 fejezet), mig a masik a tudastranszferelemeket
felhasznalva (4.2 fejezet).

Készitsiik el azalabbi diat, figyelve arra, hogy a széveg minden sora kiilén szévegdobozba keriil-
jon! A dia elkészitéséhez hasznaljuk a konyv webhelyérdl letlthetd lakotorony.tif képet.
Amikor elkésziiltiink, allitsuk be Ugy a szdvegdobozok animdacidjat, hogy a szévegek alulrdl
kezdve jobbrol, egyesével érkezzenek meg!

A lakétorony A lakétorony

varorség lakrésze
kapolna
lakétermek
lovagterem
elécsarnok
csigalépcsok
tomloc

kut

elécsarnok
csigalépesok
tomloc
kat

5. abra: A lakétorony prezentacids feladat leirasa az 5. osztilyos tankényvben.

4.1. Tankoényvi megoldas

A tankonyv teljesen kihagyja a diatervezés fazisat, igy nem keril targyalasra, hogy milyen elrende-
zést/elrendezéseket célszerd hasznalni a mintdn megadott tartalomhoz. Felhivja a figyelmet, hogy
minden egyes széveget kiillon szévegdobozba helyezziink el (5. abra): ,,Készitsiik el az aldbbi didt, figyelve
arra, hogy a s30veg minden sora kilon s3ovegdobozba kerifjon!”. Annak ellenéri teszi ezt, hogy ehhez a tarta-
lomhoz sokkal inkabb megfelel egy 2 fartalomrész elrendezés, amely harom olyan hely6rz6t tartalmaz
— cim, tartalom1, tartalom2 —, ami megfelel az adott tartalomnak. A bal oldali hely6rz6be beszurhato
a kép, mig a jobb oldaliba egy felsorolassal a torony részei.
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A tankoényvi megoldas egy tovabbi hidnyossdga, hogy nem tesz emlitést a diatervezésrdl, igy a
kovetkez6 megfontolasok kimaradnak a feldolgozasbol:

e szovegdobozok mérete, pozicionalasa, vizszintes és flggdleges igazitdsa;
e cim szévegdoboz clhelyezése, cim formazasa;
e kép clhelyezése, méretezése, koriilvagasa.

A tankényv figyelmen kivill hagyja tovabba, hogy minden 4j dokumentum egy Cimdia elrendezést
diaval indit. Igy az sem keriil targyalasra, hogy mi torténjen ezzel az elrendezéssel, illetve az elrende-
zéshez tartoz6 hely6rzékkel.

A sok-sok szévegdoboz tovabbi hatranya, hogy az automatikus elnevezésekkel rendkivil kéral-
ményes az animacios sorrend beallitasa (részletes targyalasra a 8. abra alapjan a 4.2.2 fejezetben keril
sor). Ennek megfelelSen, a hatékony problémamegoldias mindenképpen sztkségessé teszi az objektu-
mok atnevezését (6. abra).

Fontos azonban megjegyezni, hogy a sz6vegdobozos megoldasnak is lehetne tudastranszfer von-
zata, mivel az objektumok ily médon térténd kezelése egy kiemelten fontos tuddstranszferelem, ami
nagyon sok témakorben, szoftverben megjelenik. Az objektumok alapszintti kezelésének tanitasara
kival6an alkalmas lehet a PowerPoint, mivel ebben a kérnyezetben nagyon egyszeri az objektumok
megjelenitése, dtnevezése. A tankényvi megoldasban ez a tudastranszferelem nem keril emlitésre.

A lakétorony i A lakétorony

varérség lakrésze varérség lakrésze
kapolna
lakéterek

lovagterem

képolna
lakéterek
lovagterem

el6csarnok el6csarnok

csigalépcs6k csigalépcsék
tomldc

kat

tomlde
kut

Kijelolés Mt Kijelolés V&
Mindegyik latszik | Egyik sem latszik ||

4
4

Mindegyik latszik | Egyik sem latszik || a

Szovegdoboz 23
Szovegdoboz 22
Szovegdoboz 21
Szovegdoboz 20
Szévegdoboz 19
Szévegdoboz 18
Szévegdoboz 17
Szévegdoboz 16
Szévegdoboz 15
Kép 14

kat

0omloc
csigalépesd
elécsarnok
lovagterem
lakoterek
kapolna
varorség
cim

1999999999
9999999999

torony

6. abra: A lakétorony szévegdobozok eredeti elnevezése (bal) és azok atirdsa beszédes nevekre (jobb).

Tovabbi nagy hianyossaga a tankonyvi leirasnak, hogy nem tartalmaz diszkussziot, nem ad javaslatokat
arra, hogyan lehet a lefrt megoldast hatékonyan kivitelezni, akar még a szévegdobozokkal is. Az in-
formatikaoktatas hatékonysaganak novelése és a szamitogépes gondolkodas fejlesztése érdekében ki-
emelt szerepet kellene kapjon a kiiléonb6z6 lehetséges megoldasok Osszevetése az alkalmazoéi ismere-
tek tanitisa soran is. Hasonléan a programozashoz, az alkalmazdi feladatok megoldasa is megkdveteli
a kapott eredmények és megoldasok ellenbrzését, a lehetséges megoldasok kiprébalasat és 6sszeha-
sonlitdsat, valamint az altalanositas lehet6ségének vizsgalatat, ahogy az megjelenik a 3—4. osztalyos
kerettantervben [6].
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4.2. Megoldasi javaslat
4.2.1. Megjelenés

A dia tervezésénél érdemes egy olyan megoldast keresni, amely a késébbiekben éltalanosithat6. Egy
nagyon egyszerd altalanositasi lehetség a dia elkészitése tobb nyelven vagy hasonl6 épitmények be-
mutatasa.

A tankoényvi minta alapjan a dia harom objektumot tartalmaz: cim a lap tetején, egy kép és egy
felsorolas egymas mellett. Ennek az elrendezésnek a megvalésitasahoz a 2 fartalomrésg elrendezés a
leginkabb célszerd.

Az elrendezésekkel torténé megvalositas elénye, hogy tébb hasonlé tartalmu dia esetén csak egy
helyen, a diamintan kell elvégezni a formazasi médositasokat, valamint a széveges tartalmak attekin-
tése lényegesen egyszeribb a [dzlatnézethen, a hely6rzGket hasznalva. A 2 tartalomrész elrendezés to-
vabbi el6nye, hogy ezzel a megoldassal csak harom objektum keriil a diara, igy nincs sziikség a rengeteg
szovegdoboz egyéni kezelésére és formazgatasara. A hairom hely6rzé atnevezése lényegesen kevesebb
id6t vesz el, mint a szévegdobozoké.

A Diaminta nézetben arra is lehet6séglink van, hogy apré médositasokat hajtsunk végre az elren-
dezésmintan (0 fejezet). A 7. abra az alapértelmezés szerinti és a modositott 2 tartalomrész, elrendezés-
minta alapjan készitett laktétorony didkat mutatja.

A tankoényvi minta alapjan egyetlen dia 1étrehozasa valéban nem indokolja a stilusok — PowerPo-
intban elrendezések — alkalmazasat és modositasat. Erdemes azonban messzebbre gondolkozni, mivel
ilyen egyszert stilusokkal el6 lehet késziteni a sz&veg-, valamint a weblapszerkesztéi stilusok tanitasat
és alkalmazasat, melyek a prezenticiotervezésnél jéval bonyolultabbak. Mindez azért kiemelt fontos-
sagu, mert a stilus olyan tudastranszferelem, amely a digitalis dokumentumok hatékony szerkesztésé-
nek egyik alapvetése.

A szbéveges dokumentumok létrehozasakor érdemes arra is kitérni, hogy az automatikus javitasi
beallitasoknal kapcsoljuk ki, hogy ,,A mondat elsd betiije legyen nagybeti”’ és ,,A tablazatcellik szivege nagy
kezddbetiivel”. A lakotorony dokumentum kivaléan alkalmas arra, hogy megmutassuk ,,.4 mondatok elsé
betijje” kapcsold hasznalata milyen elénySkkel és hatranyokkal jar. Ez is egy olyan tudastranszferelem,
amely a szovegkezelés tanitisahoz atemelhetd.

A lakotorony A lakétorony

* varrség lakrésze
* kdpolna

* lakéterek

* lovagterem

« el6csarnok

* csigalépcsé

* tomloc

« kat

varérség lakrésze
képolna
lakdterek
lovagterem
elécsarnok
csigalépcs6
tomloc

kat

7. abra: A lakétorony tartalom az eredeti (bal) és a médositott 2 fartalomrész elrendezéssel (jobb).

A tank6nyvi mintabdl kiindulva, a szévegdoboz- (5. abra) és az elrendezésalapu (7. abra, jobb) meg-
valositast 6sszehasonlitva, a megjelenésben nincs eltérés. A kévetkezé kérdés, hogy az animacié ho-
gyan val6sithaté meg a kétféle kivitelezésben.
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4.2.2. Animaci6

A feladat kifrasanak megfelelGen, ,,...dllitsuk be sigy a szivegdobozok animdcidjit, hogy a s3ovegek alulrdl kezdve
Jjobbrdl, egyesével érkezzenek meg!” |2, 48]. Bz az animacié megval6sithaté mind a szévegdobozokkal, mind
a szoveges helySrzével. Tehat, tovabbra sem indokolt a szévegdobozok alkalmazasa (8. abra).

Animacio m... ~ %
b Az osszes lejatszasa

1 # Szovegdobo. [
# Szovegdobo. [
# Szivegdobo.- [
# Szovegdobo.- [
# Szovegdobo... [
# Szovegdobo. [
# Szovegdobo._ [

1]

# Szavegdobo

Mpr 4ol 2 4

Animacio m... ~ %
b Az osszes lejatszasa

1 varorség: var._ []
& wpolna: kap__ [l
& lakotereic lak-. ]
# lovagterem: I.[]
# eldcsamoke e..[]
# csigalépesd: [

& tamiace toml,. [l
# it kit 1]
Mp.~ «fo] 2 - 4

Animacio m...
b Az osszes lejatszasa

1 & varsrség lakr... [
2 # kapolna

3 & lakoterekc
4 # |ovagterem
5 # eldcsamok
6 ™ csigalépesd
7 & tomloc

8 # kit

%

Nl D D@EE

mp.s <o)

x

8. abra: A lakétorony szévegek animacidja alapértelmezett szévegdobozokkal (bal), dtnevezett szévegdobozok-
kal (k6zép) és szoveges hely6rzével (jobb).

A 8. abra mutatja a lakétorony sz6évegek animaciojat harom kiilonb6z6 megolddssal:

e A bal oldali minta az alapértelmezés szerinti szévegdobozelnevezésekkel, ahol csak annyi latszik

az animaci6és munkaablakban, hogy valamiféle sz6vegdobozokra tettiink animaciot.

e A kozéps6 minta az atnevezett szévegdobozok animaciéjat mutatja. Ezen az abran mar egyértel-
mden lehet latni, hogy melyik objektum hol helyezkedik el az animaciés sorrendben.

e Ajobb oldali minta a hely6rz6ben elhelyezett szovegek animaciojat mutatja, ahol egyértelmd, hogy
a szovegek hogyan kovetik egymast.

A lakétorony

" vérérség lakrésze
kapolna

© lakéterek
lovagterem

* elécsarnok
csigalépcs6k
tomlée
kut

A lakétorony

varérség lakrésze
kapolna
lakéterek
lovagterem

" eléesarnok
csigalépcsé
tomldc
kuat

Animacio munkaablak ™ %

|- Az osszes lejatszasa

153 e kat: kat O
2'F Y tomloc toml..[]
3’59 Y csigalépcss: .. [
4’7 % elocsamok: e...[]
Srﬁ * lovagterem: ID
6'F9 Y lakéterek: lak..[]
7'@ * kapolna: kap... D
8’1 Y vararseg: var.. []

Mp.~ o] 2

I+ Az osszes lejatszdsa

1'F ¢ kat

2f Y tomloc
3'F Y csigalépcsé
4'@ ¥ eléesarnok
5'F9 Y lovagterem
675 Y lakoterek
7'69 Y kapolna

s e s s s o

853 J varorség lakr.. []

Mp. ~

«o] 2 4

Animacio munkaablak ™ %

9. abra: A lakétorony animacios sorrendje a médositasok elvégzése utin a szévegdobozos (bal) és az elrende-

zéses (jobb) megoldast alkalmazva.

10
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A két megoldas — szévegdobozok és helyérzé — abban is kiilonbozik egymastol, hogy a szévegdobo-
zok egytttes kijelolésével egyetlen animaci6 kerill az 6sszes objektumra, igy egy tovabbi 1épés sziiksé-
ges ahhoz, hogy az objektumok egymas utan jelenjenek meg (Kattintdsra indul). A helyérzé esetén min-
den bekezdés 6nallé animaciot kap, igy az animacidk inditasahoz tovabbi beallitisokra nincs szikség.

Az animaciés sorrend moédositasat mindkét esetben el tudjuk végezni hdzassal, ugy, hogy a ,kat”
keriiljon az animaciés lista legelejére, mig a ,,varérség lakrésze” a végére. Mindkét megoldast a 9. abra

mutatja.

4.2.3. Elrendezésminta modositasa

A lakétorony feladat tartalmanak leginkabb a 2 fartalomrész, elrendezés felel meg. Ezt az elrendezést
alkalmazva a 7. abra bal oldali mintajan bemutatott eredményhez jutunk. Ahhoz, hogy az eredeti ki-
irashoz jobban illeszked6 megjelenitést kapjunk, érdemes a 2 fartalomrész elrendezésminta alapjan 1ét-
rehozni egy ujabb elrendezésmintat, majd azt a feladat alapjan formazni (7. abra, jobb).

Ezzel a megoldassal els6sorban a stilusok létrehozasat és alkalmazasat tanuljuk és gyakoroljuk,
ugyanakkor tovabbi tudastranszferelemek is megjelennek: masolas, atnevezés, felsorolas és tipografiai
megfontolasok. Fzek a tudaselemek az informatikaoktatas soran szamos témakdrben megjelennek,
csak a kérnyezet valtozik. Kérdés, hogy a tanulok fel tudjak-e ismerni, hogy ezekkel a problémakkal
mar talalkoztak kordbban, és igazabdl csak tudastranszferaktivalas torténik. A korabbi kerettantervek
alapjan torténd tanitds tapasztalatai azt mutatjak, hogy a masolds és atnevezés muveletek izolaltan
jelennek meg Az informatikai eszkizik hasindlata, mig a felsorolas Az alkalmazdi ismeretek fejezetben, a
tipografiai megfontolasok pedig szinte sehol.

A NAT 2020 alapjan készult kerettantervekben a prezentaciokészités megelézi a szévegkezelést,
igy hivatalosan elsGként a prezentacidszerkesztés soran talalkoznak a tanuldk a tipografiaval és a fel-
sorolasokkal. A 3—4. osztalyos kerettanterv alapjan, tankényv hidnyaban nem tudjuk megjésolni, hogy
mely témakorékben kertl bevezetésre és gyakotldsra a masolas, atnevezés. Azt azonban mindenkép-
pen szem el6tt kell tartanunk, hogy gyakorlasra van ahhoz sziikség, hogy a hosszutava memoriaban
tarolasra keriiljenck az egyes tudaselemek. Ennek megvaldsitasahoz pedig az egyik lehetséges megol-
das a tudastranszferaktivalas.

Mintacim szerkesztése

* Mintaszéveg szerkesztése
= Masodik szint
+ Harmadik szint
* Megyedit saint
- Otk seint

* Mintaszoveg szerkesztése
= Masodik szint
*+ Harmadik szint
* Megyedit szin
« Ousdik sein

Mintacim szerkesztése

Mintaszéveg szerkesztése Mintaszéveg szerkesztése

10. abra: Az eredeti 2 fartalomrésg elrendezésminta (bal) és az ez alapjan készilt 72rony elrendezésminta (jobb).

A torony elrendezésminta a 2 tartalomrész elrendezésminta alapjan készilt az alabbi formdzasokkal
(10. abra):

e cim kozépre igazitasa
e 25 felsorolasszintek torlése

e 1-es szinten felsorolas kikapcsolasa

Valamennyi végrehajtott formazas atemelhet6 tudaselemeket tartalmaz, {gy nem csak az elrendezés-
minta formazasa soran alkalmazhaté, hanem mas tipusu széveges dokumentumok formazasanal is.

1
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5. A kisgoncol feladat tudastranszferelemei

5.1. Feladat megfogalmazasa

A tudastranszferelemekhez és ezek aktivalasdhoz szorosan kétheté a feladat megfogalmazasanak
modja. Az 5. osztalyos Digitalis kultrira tankényvben kiemelten fontos szerepet kap az eszkézok hasz-
nalatanak tanitasa leirs alapjan. Nem kap ugyanakkor elegendé figyelmet a valédi problémamegoldas.
Erre mutat példat az alabbi révid elemzés, ahol a kisgdncdl feladat lefrasat vizsgaljuk meg (11. abra,
12. 4bra).

Tegyiik bonyolultabba az animaciét!

10.A felhds hattérre rajzoljunk a bemutaté szabad kézi vonal eszkézével vildgoszéld ,tajat”!
Toltstik ki vilagoszolddel!

11.Mésoljuk le a tajat, és fedjiik el a masolattal az eredetit! A kitoltést allitsuk sotétzéldre!

12.Allitsunk megjelenési animaciot a sotétzold tajnak Ggy, hogy a fekete téglalappal egy-
szerre jelenjen meg!

11. abra: A kisgdncdl feladat leirdsa a 10. 1épéstdl [2, 50].

5.2. Tankényvi megoldas

A kisg6ncdl feladat lefrasa alapjan a 9. és a 10. Iépés kozott azzal fjesztgetjik a tanuldkat, hogy valami
nagyon bonyolult animacié kévetkezik: ,, Tegyiik bonyolultabbi az animdcidt!”. Ugyanakkor semmi nem
indokolja ezt a riadalmat. Val6 igaz, hogy a leiras alapjan nem tudjuk meg, hogy pontosan mi a feladat
célja, csak kovetjiik a szakdcskonyvet (computer cooking), és majd torténik valami. A tankényv szel-
lemében, a kisgéncdl feladat 10—12. 1épéseihez hasonldan, az 1-9. Iépéseik is nagyban fokuszalnak az
eszkézhasznalatra (12. abra). Ezzel a megoldassal a tanuldkat sokkal inkdbb parancsiizemmodba al-
litva, mintsem a feladat megtervezésére helyezve a hangsulyt.

Kisgoncol 1. Allitsunk be a didnak felhds hatteret! 5. Rajzoljunk egy, az egész diat eltakard fe-
Latvanyos, bar nagyon egyszerli bemutatot 2. Keressunk képet az interneten egy ne- kete téglalapot!

készittink az ismert csillagképrél. valéjaban kiink kedves csillagképrél! Szurjuk be a 6. Kildjiik a téglalapot a csillagok mégé!
barmelyik csillagkép abrazolhatd igy. Ren- didra, és nagyitsuk kil

delkezésre dll a kényv webhelyérdl letdlthetd
felhok.jpg fajl, de letélthetiink magunknak
egy nekiink jobban tetszét is az internetrol.

A feladat leirasa 4, egymastol Nem tudjuk, hogy miért van Nem tudjuk, hogy miért van
teljesen fliggetlen allitast szlikség a felhGs hattérre és azt szitkség a fekete téglalapra.
tartalmaz. sem, hogy az internetrdl letdltott

csillagképre.

12. abra: Eszkozcentrikus feladatlefras a kisgéncdl feladathoz.

Oriési hianyossaga tovabba a tankényvnek, hogy nem késziilt, legalabb a tanarok szamara letSltheté
melléklet, amely tartalmazza a megoldasokat. Kilonosen fontos lenne a megoldasok kézlése a kis-
g6nc6lhoz hasonld animalt feladatokndl, amikor a képi megjelenités nem elegendé az ellenérzéshez.
A tankényv nem tartalmazza tovabba az animdcids algoritmusokat szemléltetd Aninmicids munkaabla-
kokat, ami nagyban segiteni az egyszer( algoritmusok megépitését és elemzését.

12
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5.3. Megoldasi javaslat

Egy egészen mas tipust gondolkodasmédot igényel a feladat megoldasa, ha nem a kattintgatasok so-
rozatanak kévetését varjuk el a tanul6ktdl, hanem atfogalmazzuk a feladatot: ,,Készitsiink olyan anima-
cidt, amelyben a nappalok és az, giszakatk viltakozva jelennek megl”

Az gy atfogalmazott feladat megkoveteli a prezentacié tervezését. Tébbek kézott dontentink kell
arrol, hogy
e milyen objektumokra van sziikség a nappali és az éjszakai képhez;
e hol helyezkedjenek el az objektumok;
e milyen legyen ezen objektumok formazasa;
e milegyen a rétegek sorrendje.
Az animacio tervezése a kovetkez6 meggondolasokat foglalja magaba:
e milegyen az elsé (kiinduldsi) és a masodik fazis;
e milyen objektumok jelenjenek meg az elsé fazisban;
e milyen objektumok tinjenck el az elsé fazisban;
e milyen objektumok jelenjenek meg a masodik fazisban,
e milyen objektumok tinjenck el a masodik fazisban;
e melyik animacié induljon kattintasra és melyik az el6tte levével.

Arrdl is donteniink kell, hogy a vetités soran el6re/hatra mozgunk az animédciéban (pl. a jobbra/balra
kurzormozgaté nyilakkal) vagy beallitjuk a vetitésnél, hogy az Esc billenty(i lenyomasaig folyamatosan
ismételhet6 legyen az animacio.

Ezen utdbbi tervek alapjan egy lehetséges megoldast mutat a 13. abra. A felhds hatteret a dia-
mintan helyeztik el, igy ez fixen a hattérben marad. A dian a leghatsé rétegre helyeztik el a fekete
téglalapot, majd erre a csillagokat, és végll a két hegyet (hegy_vildgos és hegy_sitél). A hegyek esetén
dontentink kellett arrdl, hogy melyik helyezkedjen el a magasabb (eliilsé) rétegen. A réteg elhelyezése
attol figg, hogy a nappali vagy az éjszakai képpel fogunk inditani. A mellékelt megoldasban a nappali
képpel inditunk.

Ahhoz, hogy a nappali képet levaltsa az éjszakai, el kell tinjon a vilagos hegy és meg kell jelenjen
a fekete téglalap a s6tét heggyel. Ahhoz, hogy a nappali kép levaltsa az éjszakait el kell tGnjon a fekete
téglalap és a s6tét hegy, és meg kell jelenjen a vilagos hegy.

Az animaci6 két fazisat mutatja a 13. abra fels6 két mintija, a dia objektumait és az animacios
sorrendet pedig az alsé két minta.

Egy jol megtervezett prezentacié és animacié megvalositsa, helyességének ellenérzés és a megol-
das diszkusszidja lényegesen hatékonyabban valésithaté meg, mint egy olyan szakacskényv (computer
cooking) kévetése, amelyben nem tudjuk pontosan, hogy mit szeretnénk elérni.

A kisgbncol, a tankonyvi feladatok tébbségéhez hasonléan, egyértelmiien mutatja, hogy egy remek
Stletet hogyan tudunk elrontani. Hiaba a j6 feladatétlet, ha a tankényvi megoldas nem ad teret a valédi
problémamegoldashoz. Csak és kizardlag az eszk6z6kon van a hangsuly, teljesen figyelmen kiviil
hagyva az eszk6z0k mégott meghuzodo tartalmakat.
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13. abra: A kisgdncdl feladat egy lehetséges megoldasa az el6re megfogalmazott prezentacié és megvaldsitasi
tervek alapjan. A megoldashoz hasznalt csillagkép a forrasban megadott URL-18] érhet6 el [22].

6. Osszegzés

Jelen tanulmanyban azt vizsgaltuk meg, hogy a NAT 2020 alapjan készitett digitalis kultura kerettan-
tervek és tankényvek hogyan timogatjak a tudastranszferelemek aktivalasat, valamint hogyan prébal-
nak elszakadni a korabbi feliiletcentrikus gyakorlatoktol.

Az elemzés egyértelmlien mutatja, hogy a tudastranszferelemek aktivaldsinak egyik nagy akada-
lyozoéja éppen a tankonyv, a tankényvek megjelenésének sorrendje, a tankonyvi feladatleirasok. A
2021/2022-es tanévben, annak ellenére, hogy mar masodik éve tgy folyik a NAT 2020 alapjan torténd
informatikaoktatas, nem ismerjiik az el6zményeket, nem tudjuk, hogy a tanul6k milyen tudaselemeket
hoznak magukkal a kordbbi évfolyamokrdl. Varhatéan ezzel magyarazhaté az is, hogy a 9. osztalyos
tankényv megismétli a 6. osztalyos szévegszerkesztési tananyagot, és batran atveszi annak hibait is.
Ez lehet annak is a magyarazata, hogy egyetlen tankoényvi fejezetben sem talalhat6 utalas tovabbi in-
formatikai témakorokre. Az egyes fejezetek teljesen izolaltan kertilnek targyalasra.

A tudéstranszferelemek hidnya azonban nem csak az egyes fejezetek k6z6tt jelenik meg, hanem
az egyes feladatok tartalmaban és megoldasi médjaban is. A jelen tanulmanyhoz kivalasztott feladatok
is figyelmen kiviil hagyjak a lehetséges tudastranszferelemeket. Nem kerill megfogalmazasra, hogy
milyen korabbi ismereteket lehet felhasznalni, valamint az sem, hogy milyen hatasa lehet a prezenta-
ciokészités soran szerzett tudaselemeknek a késébbi tanulmanyok soran.

A kivalasztott feladatokhoz adott tankényvi megoldasok legnagyobb problémaja, hogy kimarad
mind a prezentaci6, mind a megvaldsitas tervezésének folyamata, nem kertilnek emlitésre a stilusok
(elrendezések), azok hatékony alkalmazasa és modosithatésaga. Ezen kompetenciak fejlesztése azért
lenne kiemelten fontos, mert egyrészt segithetnek a helyesen szerkesztett prezentaciok létrehozasaban,
ugyanakkor a stilusokrol szerzett ismeretek atemelhet6k lennének mas tipusu széveges dokumentu-
mok — pl. szévegszerkesztés és weblapszerkesztés — tervezéséhez és formazasahoz.
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Az elemzések alapjan Osszegzésként megfogalmazhatjuk, hogy érdemes lenne megfontolni a tan-
konyvi feladatok oly médon térténé atdolgozasat, hogy azok tamogassak a tudastranszferelemek ak-
tivalasat, a tanuldi tervezéseket, gondolkodast, segitve ezzel a hatékony szamitégépes problémameg-
oldast, a tanulok szamitégépes gondolkodasanak fejlesztését.
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