IPROGRAMOZASMODSZERTAN 4., FELEY
TEMATIKA

ALTALANOS KERDESEK

Kovetelmények az alairasért:

* 2 zérthelyi (=) megirasa,

* beadand¢ feladat érdemi megoldasa és (B) beadasa (megvédése),

* a () gépes zarthelyi megirasa.

Kovetelmények a legaldabb kettes gyakorlati jegyért:

* rendszeres gyakorlatra jaras (a vizsgaszabalyzatban rogzitettek szerint),

* mindkét zarthelyi legalabb 2,

* abeadando feladat legalabb 2,

* agépes zarthelyi legalabb 2.

A gyakorlati jegybe a zarthelyik és a hazi feladat(ok) eredményei mellett a gyakorlaton valo

részvétel mindsége is beleszamit.

Ha a(z ,.elméleti” és géptermi) zarthelyik valamelyikét nem irta meg legalabb elégségesre,

akkor a potzarthelyi(ke)t meg kell irnia!

A beadanddval szemben tamasztott feltétel, hogy

1. aprogram legyen képes rovid (2-3 oldalnyi!) nyit6 tdjékoztatéo megjelenitésére,

2. mivel a megoldashoz néhany ,.komplex” adatszerkezetre van sziikség, ezért ezt (ezeket)
6nallé modulban (Untit-ban és/vagy, Include-alloméanyban), elkiilonitve kell megvalosi-
tani. Azaz a program algoritmusa is €s a kodja is legalabb két-két fiiggetlen program-
egységet alkot.

A beadand¢ feladat beadéasarol (i’%|):

1. A meghatarozott formai feltételeknek eleget nem tevd dolgozatokat nem értékeliink (azt
ujra be kell adni helyesen; azonban a hataridé nem modosul),

2. A beadas e-mail-ben torténik (ennek datuma a meghatarozo); a dokumentéciot ettdl fiig-
getleniil papiron is beadhaté (ami azonban nem helyettesiti az e-mail-es beadast!), ekkor
kaphat részletes értékelést munkdjarol.

3. Késedelmes beadas esetén a jegyet hetente 1 jeggyel csokkentjiik, de legfeljebb 3 jegy le-
vonasnyi késés lehetséges. 3 hét késés utan nem fogadjuk el a beadandot, ez esetben az
eléado alairast nem adhat.

4. A beadanddval kapcsolatos informéciok tovabbi részleteihez (pl. értékelési szempontok)
olvassa el a beadanddval kapcsolatos informécidkat: RekBeaErt.doc-ban, html-ben; pdf-

ben; ¢és a mintadokumentaciot a doc-ban vagy pdf-ben.
A beadandokkal szemben tamasztott tovabbi feltétel, hogy a felhasznald (ez esetben a tesz-
teld) valasztasa szerint

1. az input akér klaviattra, akar sima TEXT (-f4jl) lehet,



2. az output akar az alkalmazés valamely ablaka, akar sima TEXT (-f4jl) lehet.

A beadandok névhez rendelése:

Awa Zoltan

1 16 Kmecs Viktoria 11 ReinerZita
2 Bugyi Sandor 17 Kocsis Bernadett 12 Sarkany Rébert
3 CsanyiTibor 18 Kovacs Péter Norbert 13 Schoffhauzer Péter
4 Csikfalvi Attila 19 Marosi Polla Agnes 14 Seprodi Maté
5 Fincza Andras Jozsef 20 Marosi Zoltan 15 Sereghy Zsofia
6 Furko Arpad Gergely 1 Marton Balazs 16  Stadler Janos Kolos
7 Gedeon Veronika 2 Micheller Maria 17 Szatmari Boglarka Etelka
8 Hegediis Laszlo 3 Molnar Jozsef 18 Sz6ke Szabolcs Tamas
9 Hubai Szabolcs Laszlé 4 Morandini Kristof Mark 19 Takacs Bence
10 Hutoczki Erika 5 Miiller Katalin 20 Takacs Valéria
11 lllés Mark 6 Nagy Balazs Tamas 1 Vaczi Viktoria
12 Juhos Tamas 7 Németh Gabriella Vari Erika
13 Kalcza Tamas 8 Németh Katalin Varkonyi Teréz Anna
14  Kiss Attila 9 Otvos Petra
15  Kiss Endre Farkas 10 Raczpali Istvan

RESZLETES TEMATIKA

A tematikaban elssorban az alabbi irodalmakra épitiink és hivatkozunk:
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Moédszeres programozas — Rekurzid (tdogia 4, 4. kiadas),

Modszeres programozas — Rekurziv tipusok (fdogia 27, 1. kiadss),

Varga: Programok analizise €s szintézise (Akadémiai Kiado),

Modszeres programozas — Grafok, grafalgoritmusok (fddgia 38, 2. kiadss),
Péarhuzamos programok szintézise (http:/izzo.inf.elte.hu/szlavi/ProgModsz/Szink Egyesit.zip)

Cormen et al.: Algoritmusok (Miszaki Kényvkiado, 1. kiadas)
Modszeres programozas — Hatékonysag (Ldogia 6, 4. kiadss)
Kozma-Varga: Adattipusok osztalya (Informatika Tanszékcsoport)
. Rényai-Ivanyos-Szabo: Algoritmusok (TYPOTgX)

10. Szlavi: Gondolatok a tipus-specifikdciok kompatibilitasanak vizsgalatarol (tdogia
Szilankok 11)

fak. [2/27-43,46-54, 6/208-225, 115-126,
9/57-56]

Sorszam Eléadas Gyakorlat
1 Rekurzié 1.: A rekurzié fogalma, példak, a Moho algoritmusok. 1.
02.16. megvalositas problémai. [1/6-25, 9/42-44] | Mohé algoritmusok. 2.
2 Rekurzio 2.: A rekurzi6 és az iteraciod Rekurziv fiiggvények és eljarasok (és iterativ
02.23. kapcsolata. [1/31-46, 2/68-74] parjaik), hatékonysagvizsgélat.
QuickSort rendezés rekurziv algoritmusanak
elemzése.
3 Rekurzié 3.: A rekurzié mint tipuskonstruk- QuickSort fél-iterativ és iterativ valtozatai.
03.02. cios eszkoz. [2/5-26] Programozasi tételek rekurziv és iterativ al-
goritmusa (+specifikalas).
4 Rekurzié 4.: Binaris fak — keres6 és rendezd Programozasi tételek rekurziv és iterativ
03.09.

megvalositasa (kodolas).

BinFa modul megvaldsitasa.



http://izzo.inf.elte.hu/szlavi/ProgModsz/SzinkEgyesit.zip
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5 Rekurzié 5.: Altalanos fak,abrazolasaik, kie- | Keresé fak kezelése a BinFa modulra épitve.
03.16. gyensulyozott fak, B-fak. /2/44-45,55-62, —— - -
6/327-344, 9/69-79] Binaris fak kiegyenstlyozasa. 1.
6 Dinamikus programozas [7/43-45, 6/259- Binaris fak kiegyensiulyozasa. 2.
03.23. 282, 9/302-305]

HeapSort. Hatékonysagvizsgalat.

7 Grafok 1.: Grafabrazolasok, Dinamikus programozas. 1.
03.30. Grafok 2.: a graf mint tipuskonstrukcios - - -
eszkoz. [4/5-33, 6/404-406] Dinamikus programozas. 2.
8 1. zarthelyi =5 Grafabrazolasok. ,,Statikus” graf modul meg-
04.06. ondllg feladat kiosztisa (pdf) valositasa.

Grafabrazolasok. ,,Statikus” graf modul meg-
valositasa. (Konverziok a kiilonféle abrazo-
lasok kozott.)

Tavaszi sziinet Tavaszi sziinet
9 Grafok 3.: Graf-bejarasi algoritmusok. Utke- gépes zirthelyi (Lovarda)
04.20. resések. [4/27-38, 6/407-420 ,444-463, 04.19. 11-14 (1,2. csop., a feladat),
9/113-119] 04.21. 8-11 (3-5. csop. , a feladat)
10 Grafok 4.: Graf 6sszefliggdség-vizsgalata. Fe- | Szélességi bejaras. Szélességi bejaras alkal-
04.27 szit6fak. Haldzati folyamok. [4/43-53,58- mazisai 1.
66, 6/477-489, 9/122-124, 151-161] Szélességi bejaras alkalmazasai 2.
11 Programhelyesség. Strukturalt programozas, | Mélységi bejaras. Mélységi bejaras alkalma-
05.04. programhelyesség, tipushelyesség. [3/134- zésai 1.
167, 8/67-79, 10] Mélységi bejaras alkalmazésai 2.
12 Eotvos-Nap — az el6adas orvul elmarad!!! Graf-osszefiiggoség.
05.11. onallo feladat beaddsa 2| Eotvos-/Pazmany-Nap — elmarado gyakorlatok
13 2. zarthely =5 Komplex grafos feladat.
0518 Programhelyesség. Egy konkrét feladat bizo-
nyitasa; Bohm-Jacopini tétel bizonyitasa.
. 51 ;Is Pét papiros zarthelyik (05.25.) = Pét gépes zarthelyi 05.26. 8-11 (Lovarda)
VIZSGAK

Gyakorlati jegy UV: 05.30. (10 6ra, Nyelvi Labor)
Szigorlat: 06.02. (10 6ra), 06.08. (8 6ra), 06.14. (8 6ra), 06.22. (8 ora), 06.28. (8 ora)

Szigorlati tematika (' =)



http://digo.inf.elte.hu/~szlavi/ProgModsz/Vizsga06.pdf
http://digo.inf.elte.hu/~szlavi/ProgModsz/Vizsga06.htm
http://izzo.inf.elte.hu/szlavi/ProgModsz/SzinkEgyesit.zip
http://scp.web.elte.hu/lazarus
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