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A, REKURZIOS” BEADANDO FELADAT
ERTEKELEST SZEMPONTJAI

1. A BEADANDO FELADAT CELJAI

A beadand¢ feladat célja annak bizonyitasa, hogy a hallgato képes onalldéan azokat a modsze-
reket és formalizmust alkalmazni, amelyeket a tipusok definidlasara és megvaldsitasara el kel-
lett sajatitania, és azokat a szamitogépi eszkozoket a feladat megoldasa soran hatékonyan f61-

haszndlnia, amelyekkel megfelel6 mindségli munkat képes leadni.

2. BEADANDO

1. A komplett anyagot e-mail-ben kell elkiildeni egy falla dsszecsomagolva. Az fajl

természetesen a kovetkezd pontban részletezett struktirdban tartalmazza az anyagot,
amelynek neve: feladatsorszam + szerzo neve (Pl. 01EinsteinA.zip).

2. A beadandé részei: a dokumentacio(ka)t tartalmazo fajl, a Lazarus/Delphi forras-
kédot tartalmazo fajlok (a beépitett sajat unit-, include-oké is), valamint a leforditott
program (exe-file), tovabba a forditdshoz és futtatashoz esetleg sziikséges tovabbi
fajlok (pl. tesztadat-fajlok). A beadandot alkoto fajlszerkezet:

G\ -—- a gydkérben a futtatasi kdrnyezet (EXE + adatféjlok)
[CJ\FORRAS\-- PAS.. programallomany + UNIT/INCLUDE forrasallomanyok
CI\DOKU\ -- DOC-&lloméanyok

3. A feladat sorszama, szovege ¢s a név a dokumentécio nyit6d lapjan jol lathato he-
lyen szerepeljen! (L. a mintadokumentéaciot doc-ban, pdf-ben!)

4. A dokumentaci6é kinyomtatott forméaban. Ez elmaradhat. (Ekkor azonban nem tu-
dunk részletesebb értékelést adni rola).

3. SZEMPONTOK
3.1. Modszerek

A ’Feliilrol-lefelé programkifejtés’ elvének, valamint a programozasi tételek folhasznala-
sanak tiikrozédnie kell az algoritmuson. (Az alkalmazott tételek nevei szerepeljenek megjegy-
zésként a megfeleld algoritmikus részletek mellett.) E beadandok legfontosabb jellemzdje,
hogy az algoritmusok rekurzivak. Azaz tilos ismétlodést ciklusok barmelyikével szer-

vezni! Az egyes felhaszndlt sajat tipusok megvaldsitasnal torekedni kell annak ,,4jrafelhasz-



nalhatosdgara”, azaz a megvalésito kodot kiilonallo fajlban kell elhelyezni. (Egyszeriien
szo6lva: ahany Uj tipust kell definidlni a programhoz, annyi f4jlban kell elhelyezni a hozzajuk
tartoz6 kodot.) Célszerii a ,,manudlis” kezeldfeliiletet (klaviatura-ablak kettost) és a fajlt

specidalis tipuskent felfogni, s ekként a hozzajuk tartozo operdciokat rekurzivan megvalositani.
3.2. Formalizmusok

Specifikacié rekurziv. Az esetleg bevezetett 1) tipusok algebrai leirasat nem kell mellékelni,
de a moduljait igen. A modulokban el lehet tekinteni az egyes operaciok elo- és utofeltéte-
leinek részletezésétol.

Az algoritmust (és a tipust definidlo modulokat) az 6rdkon is hasznalt pszeudd kodos
nyelvezetben kell leirni. A kod Lazarus/Delphi géptermekben taldlhatd valtozataban késziil-
jon.

A fejleszt6i dokumentacié minden megadott , kérdésre” (pl. kod is!) valaszoljon. A felhasz-
naloi dokumentacié igényesen (futasokbol vett screen-shot-okkal illusztralva) bemutatja a

programhasznalat miként;jét.
3.3. Eszkozok

Lazarus/Delphi 4GL fejlesztérendszere a program gépreviteléhez (egy forditasi egységbol
allé program szerkesztése, forditasa és futtatas, elemi hibakeresési szolgaltatasok készsége).

Valamilyen igényes szamitogépes szovegszerkeszté a dokumentacio elkészitéséhez. (Tiikro-
z0djon a dokumentacion: szovegszerkesztési rutin; minimalis ergondmiai igényesség: cimek,

fejezetcimek, bekezdések, igazitasok alkalmazasa).

4. SULYOK

Legnagyobb sulyt az algoritmus helyessége mellett az algoritmusok rekurziv volta kapja.
Ezt koveti a program mindsége: a baratsagossag (a felhaszndloi feliilet, az eredménymeg-
jelenités izléses volta) és a biztonsagossag (a bemend paraméterekkel —pl. a fajlnévvel- szem-
ben tamasztott elvarasoknak ellendrzése).

Szintaktikusan hibas programot érdemben nem értékeliink. Szemantikusan hibas (elszallo),
nem a megadott adatszerkezet(ek)re épiild, vagy lényegesen leegyszerisitett feladatot meg-
old6 program toredékértékben szamithatd csak be. (Utdbbi két esetben teljes pontértékkel

csak a dokumentacié szdmithat6, minden mas csak bizonyos szazalékban.)



5. PONTOZAS

Programkaéd Fut, helyes eredményeket produkal (hasznalat kényelmessége, egyér- 0..30
futtatassal telmiisége,...)
ellendrizve Ha nincs legalabb 3 —Iényegesen eltéré— adat-f3jl -10
Pr Ha egyaltalan nincs adat-f3jl Osszesen: ()
Ha nincs forras tajl, de EXE van, akkor a biintetd stly (Ps) Ps=0.5
Ha nem fordithato le és EXE sincs, akkor 6sszpont (utolag potolnia kell) Osszesen: 0
Ps*Pr Minimum..Maximum 0..30
Dokumentacio | Ha nincs, akkor nincs specifikdicio, nincs algoritmus és nincs ellen- Osszesen:
orizhetd kod. Ezért azok pontjai elvesznek. 0..30
D Fejlesztdi teljessége 0..12
Felhasznaldi teljessége 0..11
Igényesség (a teljes dokumentacioé; pl. abrak vannak-e...) 0..7
D Minimum..Maximum 0..30
Specifikacio A feladatnak nem megfelel6 specifikacio biintetd sulya (Ss) Ss=0..1
Rekurziv program-specifikacio 0..10
S Bemeneti, kimeneti fijlok szerkezetének megadasa 0.5
Formalizaltsag (hatékony, leirast rovidité fogalmak; matematizaltsag) 0..5
Ss*S Minimum..Maximum 0..20
Algoritmus A specifikaciotol (a megadott abrazolastol) eltérés biintetd sulya (As)... As=0.5..1
Algoritmus nincs, a biintetd stly (As=0.5, s A=0)......cccevvvrrerreriereenennn As=0.5,A=0
Ha nem feliilr6l-lefelé tervez, akKor .........ccooooveeuevieciiiieeiiieeciieee A=0
A Tételek alkalmazasa tiikrozddik az algoritmuson 0..5
A ciklusok rekurzivan megoldottak. 0..10
Tipusok kortiltekintd valasztasa, jol definidlasa és megvaldsitasa 0..5
Hibakért (pl. nem megengedett szerkezetek...) egyedi levonasok -10..0
Ss*As*A Minimum..Maximum 0..20
Kod Az algoritmustol eltérés biintetd sulya (KS)......ccoocevievieviieciieieeienienen, Ks=0..1
(doku. alapjan) | Ha nem ellen6rizhet6 a kod, akkor e rész Gsszpontja..............cveeeen...... K=0
A tipusok megvalositasa (logikus unitokra... szétszedett kdd) 0..10
Kiilon ablakos, igényes tartalmu t4jékoztatd........cceevvveeveiieiiieniienieenen, 0.8
Baratsagos (beolvasas, visszajelzés, eredménymegjelenités) ................. 0..7
K Biztonsagos (beolvasas, file-megnyitas) .......cccoceeeeveevveneninenereeeenenn 0..5
Féjlos hibafigyelés és —jelz€S..........ocvrmivniiiiiiiiiiiieieieeeeee 0..5
Hibakért (GOTO, EXIT...) egyedi leVOnas .........ccceeveevenenincncneeeenenn -5..0
TEbb hiba-1eallasi PONt........ccoevieiiieiieiieieeeeeeee e -2
Ha egyetlen fajlba ,,gy0moOszOIte™. .. ...oocvvveerieiieieieeceeeeee -10
Ss*As*Ks*K Minimum..Maximum 0..35
Pluszokért: (kodfajlok, mentik, help...) 0..10
Pl
Beadando: Osszpontszam, Minimum..Maximum: 0..135+10
(Ps*Pr+D+Ss*S+Ss*As*A+Ss* As*Ks*K+Pl)
6. ERTEKELES
Alsohatar Felsohatar Jegy

115 . 5

100 114 4

80 99 3

60 79 2
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Fontos: a beadanddkat szoban is meg kell védeni. Ennek idépontjat és helyét egyeztet-

jiik.



