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TCP (isméetles)



TCP (isméetles)

import socket
sock = socket.socket(socket.AF_INET, socket.SOCK_STREAM)

server_address = ('localhost', 10000)
server.bind(server_address)

server.listen(1)

connection, client_address = sock.accept()
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TCP (isméetles)

connection.sendall(data.encode())

data = connection.recv(16).decode()

connection.close()

server_address = (,localhost’, 10000)

client.connect(server_address)
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Socket timeout

® vagy

e Amennyiben nem végezheto el a mlvelet varjunk amig
elvégezhetd nem lesz:

sock.setblocking(1) # or sock.setblocking(True)

# or sock.settimeout(None)

e Egyidd utan (settimeout nem 0 értékkel) vagy azonnal
dobjunk kivételt, ha nem végezheto el:

sock.setblocking(0)  # or sock.setblocking(False)

# or sock.settimeout(0.0)
# or sock.settimeout(1.0)
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Socket konfiguralasa

e socket. (level, optname, value): az adott socket
opciot allitja be

e Altalunk hasznalt level értékek az alabbiak lesznek:
= socket.IPPROTO_IP: IP szintu beallitas
= socket.SOL_SOCKET: socket API szintu beallitas

e Az optname a beallitandd paraméter neve, pl.:

= socket.SO_REUSEADDR: a kapcsolat bontasa utan a port
ujrahasznositasa
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https://docs.python.org/3/library/socket.html#constants

Socket konfiguralasa

e Avalue lehet bytestring vagy egész szam:

= Az el6bbi esetén biztositania kell a hivonak, hogy a
megfeleld biteket tartalmazza (pl. a struct segitségével)

= Asocket.SO_REUSEADDR esetén ha 0, akkor lesz hamis a
stulajdonsag” egyébként igaz

s.setsockopt(socket.SOL_SOCKET, socket.SO_REUSEADDR, 1)
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Select

inputs = [ server |

outputs = ]

timeout=1

readable, writable, exceptional = select.select(inputs, outputs, inputs,timeout)

for s in readable:
if s is server: #new client connects

else:
#handle client

8 /15



Gyakorlas I.

e Készitsunk egy TCP alkalmazast, amelyen tobb kliens képes
egyszerre uzenetet kuldeni a szervernek.
e Aszerver minden Uzenetre bytestringgel valaszoljon.

e Hasznaljuk a select fliggvényt!
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Gyakorlas Il.

e Alakitsuk at ugy a szamologeép szervert, hogy egyszerre tobb
klienssel is képes legyen kommunikalni! Ezt a select
fUggvény segitségével tegye!

e Alakitsuk at a kliens mukodését is:

= Ne csak egy kérést kuldjon a szervernek, hanem
csatlakozas utan 5 kérés-valasz Uzenetvaltas torténjen.

= Minden kérés elott varjon 2 masodpercet ( )!

= A kapcsolatot csak az 5. valasz megeérkezése utan bontsal!
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Chat alkalmazas

e Készitsink egy TCP chat alkalmazast, amelyen tobb kliens
képes egymassal beszélni egy chat szerveren keresztul!

e A kliensek eloszor csak elkuldik a nevuket a szervernek.

e Aszerver szerepe, hogy a kliensektol jovo Uzenetet minden
mas kliensnek tovabbitja névvel egyltt: [<név>] <uizenet>;
pl. [JOzsi] Kék az ég!

e Akliensek a szervertdl jovo uzeneteket kiirjak a képernyore.
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l1l. Beadando
Barkoba
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https://ggombos.web.elte.hu/halobeadando/3-barkoba/

lll. Beadando

Készitsink egy barkdba alkalmazast. A szerver legyen képes kiszolgalni tobb klienst. A
szerver valasszon egy egész szamot 1..100 kozott véletlenszerien. A kliensek prébaljak

kitalalni a szamot.

A kliens Uzenete egy 6sszehasonlito operator: <, >, = és egy egész szam, melyek
jelentése: kisebb-e, nagyobb-e, mint az egész szam, illetve rakérdez a szamra.

A kérdésekre a szerver Igen/Nem/Nyertél/Kiestél/Vége lizenetekkel tud valaszolni. A
Nyertél és Kiestél valaszok csak a rakérdezés (=) esetén lehetségesek.

Ha egy kliens kitalalta a szamot, akkor a szerver minden ujabb kliens Uzenetre a ,Vége”
uzenetet kuldi, amire a kliensek kilépnek.

A szerver addig nem valaszt uj szamot, amig minden kliens ki nem lépett.

Nyertél, Kiestél és Vége lizenet fogadasa esetén a kliens bontja a kapcsolatot és
terminal. Igen/Nem esetén folytatja a kérdezgetést.

A kommunikaciohoz TCP-t hasznaljunk!
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lll. Beadando

A kliens logaritmikus keresés (alias binaris keresés) segitségével talalja ki a gondolt
szamot. A kliens tudja, hogy milyen intervallumbol valasztott a szerver.

A kliens NE a standard inputrél dolgozzon!

Minden kérdés kuldése elott véletlenszertien varjon 1-5 mp-et. Ezzel tobb kliens
tesztelése is lehetséges lesz.

Uzenet formatum:

= Klienstél: binaris formaban egy db karakter, 32 bites egész szam. A karakter lehet: <:
kisebb-e, >: nagyobb-e, =: egyenlé-e

= Szervertdl: ugyanaz a binaris formatum, de a szamnak nincs szerepe (barmi lehet). A
karakter lehet: I: Igen, N: Nem, K: Kiestél, Y: Nyertél, V: Vége .
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https://www.geeksforgeeks.org/binary-search/

Leadas

Paraméterezés:

python3 server.py <bind_address> <bind_port> # A bindolas soran hasznalando par

python3 client.py <server_address> <server_port> # A szerver elérhetdsége

Leadas: A program leadasa a TMS rendszeren .zip
formatumban, amiben egy és egy
szerepeljen!

Hatarido: TMS rendszerben
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